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ABSTRAK

Evi Davanti. Pengaruh Permainan Kotak &Iultifungsi T'erhadap
Perkembangan lt{otorik Halus l}an Kreativitas Anak pAllD Di KB
Gembira Kota T'ebing Tinggi, Magister Psikologi []niversitas l]ledan
Area.201q.

Penelitian ini ber-tuiuan { I ) untuk mengetahui Pengaru}t Pemainan
Kotak Multitirngsi 'Ierhadap ['erkembangan lvlotorik tlatus dan Kreativitas
Anak PAUD KB cernbira Kota Tebing Tinggi.(2) {.-jntuk mengetahLri
pengetahr.ran pennainan Kotak Multiftingsi terhailap perkernbangan
Kreativrtas Anak PAUD Kts Cembira Kota'febing'finggi. Subjek penelitian
ditentLrkan dengan cara diacak. Sebanvak 20 orang dari kelas Bkernudian
dibagi meniadi 2 kelonrpok. Ilene litian ini menggunakan penelitian
kuantitatif eksperimen, dengau rancangan penetritian eksperimer.r senru q

Quasi _Experrrr:en llesign) dan rxadel 'l'he l'ir;re series Experirxen.
Penguinpulan data penelitian rnelalui obsen asj" perrilaian berdasarkan
lembar instrllmen kreativitas vang telah dii,alidasi oieh para Ahli. Penilaian
dilakukan dengan teknik chekhst (\ ) i;arrg menilai prilakn yang dengan skor
I t BI3 )" 2 i tviB ), 3 (RSLI ). 4 ( BSIJ ). Tekniii pcngujian nrenggun*kan
Wilsoxon Signed Rank T'est. i-lasil Penelitian menun-jr"rkan lrahrva tsrdapal
perbedaan yang si,qniflkan terdapat perrnainan Kotak r\,lultifungsi dan
pengaruhnya terhadap perkelnbenagan motorik hairis dan kreativitas anak.
Probabilitas ( Asymp.sig ) 0.00{} < 0,005 ( FIo ditolak dan }{a diterirna ) yang
berarti ( 1 ) Ada Pengaruh Permainan Kotak Multitirngsi Terhailap
Perkembangan Motorik Halus anak PAU[) (2 ) Ada pengetahuan permainan
Kotak Multit-ungsi terhadap perkembangan Kreativitas Anak ITAUD.

Kata kunci ; Ilermainan Kotak Multil'ungsi, Nr{otorik } lalusKreativitas-
Anak {-isi* Dini
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ABSTR,4CT

{t'i ttu\'*nti" ffi'ert *f Multi-Purpose f.ox Game o* fine *f*tor I)evelopmegt
un.d Esrh, chiltlh,ood creutivi* {tt KB Jqfal cir.1, 7sgg,r* ?'inggi, fiIaster of
P s v c h o I o g t-, {i n i v e r s i ry* o! llt e d a ru,.,{ t * n- } $ I I "

T'his stady aims (1) to determine the elfect of t:he multifunctional box g{at?,€
an tlze development offine motov skills and the creativigt af KB,fbyfut Ch.itdieft tn
T'ebingTinggi C*y {2) 7'ofind out the knowledge af the gsme on the Multifi;nctirtru
Box ote the devetopment of the {.lreativiet of KB Joyfrl Cltildren in the
TehingTinggi Ci4t. Research subjects were determined randoruly. A totat oJ'Z$
people from class B were then divided into 2 gt oups. This study uses quarrtitatilie
experimental resefrrch, with quasi-experitnental resecrch designs (euast-
Experiment R.egulations) and The Time Series Experiment moe{el,t- Callectian af
research data tlrrough ohservution, asssssr?t€nt based *n ffe$tivi$, instrument
skeets tleat hcve heen validated by exryrt:s. the assessytzeftt w{ts cawietl out using
the chelis {4} *chnique whiclt assesied hehaviors with s score *f t {BB), z (MBi,
3 {BSH), 4 (BSB). The testing technique a,;es the wilcoxon signed Rank Test. lhe
results showed tltat there were significant dffirences in the role qf tke
&,laftifunctian Box game and its effect on the. developmen$ o!"fine motor skil{s *nd
children's crerstivity. Probability (A,rymp.sig) 0,000 <:0,0a5 ff{o is rejected a*d
Hrs is accepted) which rne{tns (l) There is an effect of the Maltifunction Box Grwe
on the Smaoth Matoric Development rd Early Chitdhood (2) There is knowledge
af the p:arne of the Multifunctian Box on the development of Early chitd
{lreativitlt.

Keywords: Multifunctional Box Garne, F'ine h{otrtr, cre*tivity,, Early c.hitdhoo$
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BAR I

PINi}AH TILUAN

1..1 .Latar Belakang &I*salah

Iiaeia dasarfia,.a lrla$$sia telah n:emiliki potsnsi krcatif- sejak awai

dilahirkan. Pctensi l,reatif ini dapat kita lihat rnelalui keajaiban aiamiai:

:ierlrnng bnr.vi dalar:: r-n*r:g*kspl*r;rsi *pa p$1 y&ng sela rli *e.kitarnya. :i*$rafig

bayi dapat rn*maniprrlasi gerak:n a{arqlun suara hanya dengan k*m**:lpuan

pengamatan rlan pe*dengarannya. Ia belajar il:*ucoba. mu-rliru. herkteasi,

r3;tn teo*gcrktprr*sik*r-r diri sesrrai rtrengan rii.vilniiii :cnrliri varrg ki:as iiait

unik. Anak usia i-4 tchun pun dapat rn*nciptakan ap$ pur) \rang dia inginiran

ir:elalui benda-tlenda di sek:itarnya. ia dai-rat r:nencipkkaii rcket dengan

.;inhur cueiarr i1.tun1,ir, inohil bus tlm:gan kursi t*ri":;rlik" clan ,'iellagaiil]ra. ll;il

ini ir:enunlukkan bahi',a pada riasam5a anak teiah memiiiki -iilva kre*tit.

Dalarn pcter:si kreatifitas alarni ,vang din:ilik-ir:-va, maka anak ak-an

:lljitaiitiiisil mei-i:butulikafr ;iktii]ta,E ),ilr1g $.,/arirt rieng*rr irL: kreatif. $q:lliitE

aiarnt rasa ingin tehu rlan keinginar: untuk rrer,rpelajari sesuatu itu telah ada

.: r k.rrun iakan'l'uhau.

{)lutr k;rreria iirr rn:tuk nreittl,**rtir}:ankan drr.r,;r kt'rittif paila ;inak it'r;ikii

:3ra pendirlik har*s mempr:rh*tikan siiat nirturai anak -,i'ltitg sangat

*rcnuniang tumbuhr:1,'a kreatifltas. Sifat-sifat natutil yang mendasar ii,iiah
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-\ijire iiirtus rutiufiiiusa iillrupul- iiufi ijiLur*irilnur.:;ir:ririirii.:ii riiar iicuilr-

ffiereka tidak hilang. Sikap naturai a*ak yan:l tnerdasar var"ig sangat

*rcnunjang triitrbuhrr-va kr*atif-itltr lrl€l:ulut (Ruel:marvati rlkk: ?fl1li *dirl*}::

{i} Adanya pf;s*na dan rasa takjub J,aitu sifat terpesoils dan rasa t*kjub

terhadapr sesuatu inerupak:an siiat kiras an:rk*ar:ai-. Sebagai cai:tal: dalani

trreng;t*rirti .{rek{i"r Kepik, anilk*srtiik akr.:i i'*engagrrri-ri k*inrlah::ri sa-.1-s,prr-ytr

yang tot+I-totol- be"danily$ 'rar:g sepefii kura-kura r!fin-lutt i:eruk*ran n:ini

dan tilra{ilia ia <iapat ierbang, anak-anak pasti tsiprrangalt dan n:*ngikuti

ksarair fi'lana t*rba*gilyii. Ar:ak-;ritsk silngat pa*rl;ri rn*ris,vukuri qlatr

mr:nr:*kui kehebat*n Tuhan sebagai peneiptanva.{!}L,lrngernhan*!air

ir*ajin*sr : dunia khavai atau irnajinasi merupakan dunia *;ang idenrik-

d*trgan anilk. D*lrgarr keka-vaarr kha-vir.lilii ifiilah s*griln t*sualu r-r-rcrr!irrii

mungkin basi seorang anak dar tidak i:da ,v-ang mr:stahii. Bagi nlc*-'kn

irun{kin saja binatang bisa bicara, manusia bisa terbang dan lain

:reliagiiilil,'4, Siilah satu **iitoh. p*s;*viit turbar:g merultakrri'r hrisil ktrxyaliin

Itrtght bersaurjara -vang insin terhang sep*rti burung.r.3)Rasa ingin tal:u :

.,\nak-anak sangat antusias dengan benda-henda ataupufi rr:akirluk baru 5ang

pcfiiutiil krrli rliiihatny;r. Ia akiir tcricrhaiikan, msr"rsiirltuti (ri{ri{ k,erjarlyii"

r.nenatapnla deng*n detail dan atas. bawah. sampi*g liiri iian kanan.

ir,erabanva. m*ncium dan.!ika perlu dijilatr:rr,.a u*tuk nh,-rasakafl bagaimana

Ii.1si.il1\'it l-lai irii 'l:reriirti 
betapa ku&t *eirrii*g*.tir.va u*tuk h*l*jiir' kar'nnfl ra$i;

rrrn tahu u'ierupakan silat dasar kreatifrta-q,

2
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ir$? Sscg# Mmy*" tr*r€ ec+si'kgfifrkpkffisk ffigsr *i€fficsi *mga:r

aktifitas banyak bertanya. Segala sesuatu 1'ang l*ma apalagi yang baru

tid*k lap*t dari perinny*anny*. C*ntol: , *lrsk i "&pa i*i bu?", ibu:

*K*d$k", a$ak: Aadok ap* bu?*, Ibu: *Kod*k s&'wah", Anak: *ssw&h

apa?" dan seterusaya . Dari perfiyataan* pernyataan di atas rnaka

"B*gai:x*na pengemba*gan Kreatifit** melalai aktif,ta* men*ipt*knn

produk { hasil Karya } pads anak usi* &rnan kar}Bk-ksnak"-

Satuan pendidikan anak usia dini ( PAUD ) rner*pakan salah satu bentuk

penyclengg*,r*a* pe*didiks*.rra*g menitikb*ratk*n p*da peletak*rr da*sr ke

arah prturnbuh** d*n prkcrntrengan yeitu. nit*i r*orsi da$ agnrrla

{spiritual)" fisik {ko*rdin*$i motorik haius dan kasar), kcgnitif (daya fikir

d*n daya *iptsi, sssiel €Irrrl*i$*sl i*ikap dan p*rilalu s*rta b*ragama] dam

bafuasa sesuai dengan keunikan dan ta.haptahap perkernbangan yarg dilalui

oleh anak usia dini, "tujua* pemb,elajaran di PA{ID atau taman kanak-kanak

adalsh $$t$k mrmb*irtu rn*l*tskk*a dassr ke sreh perkrmb*ng*n *ikap,

perlgstahua$, keterampilan dan daya. cipta yang dipertukan olch alsk didik

dalam menyesuaika* diri dengan linghlngannya dan untuk pertumbuhan

daa perkextb*nga* *ei*njut*yd' (Yeni R**hmswsti, ?0 I I : I ).

Pe$eliti rslelahilcan penelitian t*r:t*ng kre*tifitcs k*rena di PAI.xfi

Kelompok Berrnain Gernhira Kelw*han Karya Jaya Ke*arnntan R*mbutan

Keta Tebr,r.g Ti@i", r*ee.*aftrkm. hsh+pa.aaek F,AIJII terma-ba4 .klaraag

mztmpu atau kurang terarnpii dalam melakukan hal-hal yang kreatif seperti

menghasilkan gag*$en d*n j*waban atau **hualr Frs*&len ssrta larwer
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pcrilIir tfuiairr buuiu giiui*un uttrrii, iircrijari'ui; tiirium rtuLiu rirr..llul iulr

ixengembangkan suatu irje,/ gasasan berdasarkan :.afig sudah ada. Oleh

karenit itu P*i'i*iiti tn*trgarrgk;it i*d*l t'*rrtang perniair:an Kot*k iv{ultii}ngsi

terharlap perkembangan rn*t+rik halus dan kreaiitltas an*k PA1JI]

Keitrtp*k Bermain Gembira Keinrairan Karva .[aya Kecamatai: Rambui;rn

Flota Tr:hirrg i rnvgi

r\nak usia dini bertutr:buh cian berk*rntrang nrcnyeluruh ser-:*ra aiarni.

Jika pertumbuhan dan perkernhangan tersebut dirangsang r:raka akan

me:nhqdl:s.n h.t.ril rn:ksirna! hlgi tu:ehu!': ker:nhe:,:{* snal:, Aepel:

perk*mbangan motorik merupakan salah satu aspek perke*:bangan yafig

<,ixil;at ir:r:r:gintsgra.:-+ikai'i trxrk*n"rharig;ln asp*k vang iaii-r, fut*nurui ljii

Nor:or ?it 'rahun 20{i3 tlab I Pasal 1 Ayat 14 t*ntang pencli<iikan. bahu,a

Pcndidikan anak usia dini adalah suaiu upava Lremhinasn riang diti4ukar:

kepadu arrak ss.l*k l*hir sati1.*i cierig;rri usi$ enarr: taliirn r,,-anu. dilakukiitr

melalui pem-bcrian rangsangan pendidikan rmtuk memhant* peflu:rbuhan

dan ptrk,:mbangila jasmani dat rchani agar anak memiiiki l*esiapai: daian:

inetfltl-rLlki pncli<liktr: l*L.r}: lar4ut, Pcnrlidikii* air;ik r-lsiii dirri (t:arlv

childhi:od *ducation,, IrAUTii sa!1gat penting dilaksar:afua* sebagai dasar

bagi per:rl-rentukan kepribadiar: manusia secara utuh, yaitu perabentukan

karakter. i;urli p*k*rti l*$'rur, l:*rdar. c*ria- t*r;einpil" rlsn bertakwa, k*1:ii<ht

I'uhan vang fulaha Esa. fPen::endiknas No:r:er 5S" 2ix]9:-il" P*mt'aran

.'ienteri Pendidikan Nasional Rei:ublik lirdcnesia N*mor 58 tahur"r ?009

tlcti\ iltilkan biihr,v* "t'-i!rraii Feirdidikar, Tiltriifi Kiiriak-kan;ik iidrliah

,la
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lrruirii;uliiLi a:rai didil i,r';r,uei,ri.,iirruLurr i,uri,uri,, i;.,icr,*i i;uri. i;:ii,;r r.iurr

fisik yang rneliputi lingkup perkemlrangan niiai agama cian rnorai.

flsikirrr+trrric, k<-:glritif-, i;ai":asii= s{:i'til s$sial *fito-crilnill kr,'marrtliriiir".

iPenr:eiidiknas Nrlmer -58, ?${i9:4i Usia dini r::rerupakan k*senrpatan s$'ias

Lragi anak untuk bela.iar. sehingga disebui usia *mas {g*!den age). Fada usia

irii. :ir:iik meniiiiki ke*ta*rprran ni:tuk i-relajar .vung Iu*r i:iasa. i.ir,ilirr*id.

2$15: 121 t.

Dunia anak inerupakan dunia benrarn, disaat n:ereka bermain anal.--

ansk akalr itur'!-verap s*;.ia!:r sesu;rtu .vairg t.:rjadi dr hngkuirgiin s*kitilr"ri-vii.

""beimain juga merupaka& tunlrita* dax kel;utuhan vang esenslai 
-bagi 

a;rak

r"isia dini, rnsialui bermain anak alian dapat memuaskan trintutan dan

k*butul'iai: i:erk*in1]ailgi1ii <triitrensr d*ri mot*rik. kt.gnilit-, kr*;itivitas.

bairasa" emosi, sosial" niiai" cian sikap hiiiu*" {-S,1rlesiiciratr:eu, 20ti5:2? t.

Anak r*erupakan amanah Aliali kepada }.:edua arangtuan-va. hatinva masil'l

su*i hagr*ikai: ttt*tiara r;ing rttdaii irer,qili da"r-r krisriirg dari lilgi1is r-rkiriir:

gartl:ar. Anak srap n:cncrirna scgaia ukiran dan c."ndcnrng kepada sclrair

apa ],'ang iiiarahkan kei:adanva. Ai:ak 1,ang n:endapaikan j:--^mbinaan -,,siig

ii-.i-rilt padii u:iiat dir:i akaii ,Japat tr:eningkatkan ketrrarrtl]{lar"r vilng msksir"t:al

l'ra::i pcrkcrn[:an ua n trrotensi r:r a.

'i'ainan Kanak-kanal', i::erupakan salah -"atu bentuk Pendidikan Anali

lri* Drni lflnH ftdir di jnlur p*rrtlidik;rrr rukitllili Scsurri il*lirr.itt

Lrndani:*Un*n*-r*Oidikan Nr:. fl) Tahun :1103 ie;ltan$ Sistem Fenilidikan

\astonal Pasa! I ai,at l4 tr*nyebutkan bahlva. '-['tlndidik:e*rr Anak Usia
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iiini aiiainh sii:riii uilii'va pe*rbin;ian *!'Hfig diru;uka;; Lcpa<i;r a**k scjah

lahir sar:rpai dengat usi* enani tahun ,vang dilal:uk-an r:relalui penrberian

raflgsilirgiltt pc:'irlidikiin untuli :-ttemt:;airil'i p*rlufiibrhan tlaii p.rerkeinl:ar:g:ii:

jasn:ani dan r+krni agar anak m*n:iiliki kesiapan dalarn nrs*:aguki

pendidikar: iebii'r lar.j ut".

Me*urut Harun Ras1,id {2ii{i9. 48), Pendidikan Anair t-lsia Dini

t*iair dipandang sel-:agai sCIsuatu -vang sangat stratcgis dalam rangk;:

irir.ny'iapkan generasi mendatanu vang tangguh dan unggul. Lrsia dini

:r:cru*'".ksn :rsir eints:'g*ld';n agt, dirern* p::*!i al:s,n *lud:rh *r,;neri*r*.

rnengikuti" rnelihat dan ixrndengar segala s*suatu yailg dic*ntohkan,

eliptrcl*rigarkat': diin dipriihgtkan. Pui"ietritirin i}t;nr:;ii"r'ii;t S. Blo*m daliim

Iiarntini & Ilusni f:0t]5. 421. menunjr:kkan bal,r.va kecerdasan se*ra*g anak

lrsrkeinbang 509ri, pada anal:. Lrsia 0-4 tahriir. Pada rvaktu anak usia I tahlin

ir*rkerr:it:ar;gii* k*cerrlasilrrfiilvll iiklin rtrentiil-riii 8[ir"'i, dan rirr.rrga* d*rriikiiirr

setelah anek tlerusi* I tahun sampai ia nreninggal dunia. kecerdasannva

l:ianva akan trertambah 20-0,i,.

Pr-ndidikan Anak Usia llinr bertujuan untuir merabimbing tXan

rnenge*rhangkan pctsnsi dan serrua aspek lxrkc*rhangan srtiap anak

sehir:gua dapat berkembans secara optin:ai sesuai dengan tipe

l.-':trdrrr.nn',1. l'!*tlril: !:tllrr: lih!:h'l:r:ll:l^r': l,:3x3 r"l:n!1,,:'.lir.l"3.r rtrt-f:{}l

iralus atau sebagian anggoia tubuh tertentu 3.ang dipengaruhi $ish

kr::etlipiltii* unluik l-i*lr1ar dair lrerlatiir. K*terampii;ir: r*r:turik hiilus l*i:ih

nada serakan cltoliltst keeil. seps,rfi ket*rampilan merlggunakan iari-jernari
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r"xg*arr *sr gryaksff '5arg€?re#ffi ysffi*--ffp€fi kresfikreu' tqiEsm'*rr,5*

Tahun 2009 tentang standar Pendidikan Anak usia Dini menyebutkan

bahwa timgket p$$*epsjfiri perk*ntb*nsen rTr$t$rik h*Iu* .vang dilrarapkan

dapat dir*pri anek iusia 4-5 tahuni adalah:

I) membuat garis vertikal. harizontal, lengkung, kiriikanan, rniring

kirilxsfl sn, *1an lingkaran;

n:enlipi*k hentuk;

r"r'i*nghrardinasikan n:ata dan te.ngan unluii melakukar: gerakai:

run:itl

:nrrtrakuka* g*rakan r:anipulatii untuk

ti:enggunakan b,erbagai riredia

i*errg*ksi:rusii<an Ciri <l*ngiu: berkan *

r::edia.

nre:::ghasiikrul sesuatu de:rgan

itir:r-rgg.r.irtaka* hei'i':iigai

Keterampilan rr"ratorik halus bermakna bagi Frrcses asp*k

iark*mbangiir'i at:ak uritnk rrlenilukur:.{ iispek*iis1.rek l;lrrnvri sepertl krrgr"iiiii-.

bahasa sert* s*si*l. Fungsi ket*rarnpitran mot*rik haius ciapat msiatih {}tst-

oiot tang*n dan k-cardifia*ci antara tangan dan ffiata. rnelatih anai;, dalarn

lrfilguiisirilri ei"rrr:si, rrl*r'nba*til iiilak r1*t"nper{}leh kerfttindiriiifi,rt\:.il, Ie*ii

r: ren:bantu raendapatkan prn*riir"laar dari iir: gkungan sosial.

Keterarnpilan mot*rik san$atlah penting untul.: dikenrbangl.:an sejak

turr*k usla riini. Di Ta;:i*n K*n;rk*k;*riik hendakii'lii rn**:herikan sii:ri'r.ilast

vang tepat d*ngan b*rbagai k*Eietan ],.ang $lsnarik rlalam J:embelajaran

4)

7
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rlr$itxik i*rius" ivitr.iurui Hiisaixtir ii" Fiuriuui ii+;5" i"l?; ari:r hal pr*iing

dalarn rlemp.=lajari keteran:pilan i'notorik yaitu kesiai:an l_-,eiajar.

k*se*patirn i:*lir.jar, k*s*m'f:gtan priiktek, inqlrlc] yarrg i:aik- hifi1birrfiiil.

memperlahankan moti\iasi hetrajar anak psrlu diprharikan" seriap

keterarnpiltrr: m*tarik ltarus dipelajari secara indrviduai. k*ierampilan

*ehaikn3,'a ctiB*l;r3*ri satrl rl*mi sal*, oranu tuil -vlrng t*rilriu llre*g*kang

atau selalu mengaw'asi k*siatarl anilk akan m$T*pellgilruhi keterarapilan

;notorik halus. Selain itu. keteraurpilan *ratorik halus j*gu

dip*iigiir,-riri rii*h tlisilitas rrt*u in*di;r yiiiig di-te61,r1un di s*krilirh

maupurl di rumah. Pengen:loangan keterarnpilan m{.}torik halus perlu

distir:nuiasi dengan cara atau strateti -v-ailg tepat. Salah satri lar:gi.:al:

striil*gi* daia.itt p*tgettilriinL.iln ket$rai"npiiiilr t"l'i*tr.*'ik lral,;s piir.ltr *n;rl:

dengan memahami karakteristik iian tujuan pendidikan serta nernb*lr"jaran

ariak usia dini, terinasui.: dalarn penger:rtrangan keterar:rpilari tiotorik

haius iiiriik. [3,rber;rpa kritipiinun _v*r:g pe,,-iting- ciirliitn pn.v*l**ggaraai.]

proses kegr'atan pernbelajaran arialah kuaiitas guru. terser.jranya sarana

prasarafia, sefia meto.Je pembela.jara*. Penerapan sarafia dan prasarafia

ililususti_rl tile(iiii vrrtl,q rc\Liiu <-l*rtgart kuriikt*ristik lnak akill'r

rn.rn:ridahkan peserta diilik untuk n:el*kukan k*giatan p*rmb,;laiaran-

tennas uk pengembangan keterartrpi lan matarik ha I r-rs.

Saiah saiu n"redia _yang dapat dii:rmakan daiarn menstitnrlla$i

krcativitas iuga ket*rampii;rr matorik haius adalai: aiat ixrmainan K*tak

Multlt'ungsi, pemainan edukatii yang ter"btiat dari kotak kardus trerkas
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i;sri;rs;riuk persegi cilaiir^ r.iircriup sis'i iiiiru*i grc*ara;';ra* uiuh ibu garu

bersama rnurid. i:agian sisi atas mertrbuat tnazel mencari ir:encariicjak, sisi

caffipi*-g kiii":rrtl n*relipat dan nrrn*ir:prl, sisi srirriilirlg kiri i:rerrrhr-r;it b*i'iigk

g*iimetri ilan sisi l:elakang r::enggambar dengillr cerita rlar: si:;i depan

*rembuat angka d;rn huruf. K--*giatan i*i untuk anah- k:slas B *sia tlari 5-6

i;riiuti untuk mr-r]riilltilliis; hrl*ril*tFi:iin rntt*rik iiaiu-q, kel**turar-r jari*

jerrari iian L,oor<iinasi :nata dsnean tan*qan sehingga anak siap beia-lar

n:enggunting. rnelipat, {ft-{:nggafflbar, melukis dar trrofirb.Jr:tLrk gecmetri.

ali gk ii srilii trr-rut-

Alat pcnnainan edukatif K*tak &.lteltifungsi ini yang dapar diiihat,

riipegang dan diraba r:leh anak. h,t*nurut pen*:liiii:n Sang dilakukan i:leli

Bsi+ish. "s*udi+-I.{.is'rel A,s*saiati*a- .dale#B . gc.e. .Eliya"ti {3*tt5;

menghasiikan temuan bahwa rata-rata jumlah infarmasi yang

diper*l*h $**esrefl# m*lalui indera rrenunjukkan k+rrrpet*nsi y*;t$=

melaiui ind*ra pengtrilratan ivisual )- i:t'j'b melalui indera p*ndengara*

iar"rditari)" 69.'o m.-lalui indera sentuhan dan peral;aan dan 6_0./+ rneialui

inr-iera li"rrraiLritlai'r dirir lirl*h. K*terai-ir;,oi1"aii fi1iit$rik helus i*rak ili ilAiiD

KH Cen:i;ira K*te Tei:ing Tinggi bel*rn berkembang sesuai <lengan trngkat

penr:apaiar perkernbangafinya. Dari hasil i:l:servasi terdapai 14 anak

lr'ang J:i*rk**:bai'igarr k*teritinpilrrti motririk hiiiusitrvir bslum t-:ri'rk*ml:arrg

optintal- hai ini juga dip*rkuat tlari hasil lr'ar,lancara vang dilakukan rik-.I:

Pe;r';iiti dengan '{epala Sekalal"r. keterampilan rnaicrik halus ar:ak i:ciu;:n

r-rpiitnai sep*di dalrrm kegiatar: inelip# kertiis anak i"r'iirsii-i lleiLri:.r ttiiitrii:it

1{17\

telah
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lllciiilat ks;i;**t iic*g;r* sira+iris, trXiia l.rgiaaiill i;lcligHut,-tL;ili rcniapaL

beberapa anak \,,a11g CEia rne..vamainYa rnasih h:ak* s*,-hinggri hasii

ilsld:i{rfisafi*,vrr *efider-Lirig iirtak rapi, scii*i* itr-l ketika &ilrk itlsillilrrat s'*bniri:

gailibar li:igkaliin haSil gal;lllaI'n-f it beiurl sr.:suai de*gar: e"pa yafig

dilrarapkan, iialarir membuat coretail tulisan rnasih beium rapi diantaran:"s

itilisit-r ada,vilng 1=:*lum bisa ir':sruiiis rl*rrgair b*trar" *er"ta i:titlli :riar" m*nlilrial'

hasii -jipiakan anak masih tertrihat kureng rapi karen* hasil jiplakan berh*da

dengan iiplakan aslinya dan cenderung anak- r'nasih n:engulatg-ulairg

rlnlar: mr:*:hu;rt -!ipl;lkitt], Sirilt t1'!dftit-li:s iirrilk r-i:asil} k*sLrlitilt'r ui]tuli

memasukkan rnutiara dengan benang. <krn saat kegialan menc*c*k hasilirva

juga b".lutn rapi bahkan diantaran,"a ada yang iieiak sabar dan tuiiti

:eiHnggu ha-rr1a cterigitn h*bcritpa k*li first'tt,rlt:t-rk iirr&k larrgs*trg

n:envo-bek hasii keqanr,a. Keqi*'.an per:rbelajaran rnot*rik halus ltng tolai:

diterapkan ,:leh guru seperti kegiatan n:elipat, nteneitipel, mengga;nbai.

lne*ggnnting eian k*I;rgc tiuiftll: p*rn;rh riiialirikiirr akan tetapi kiir*tta

k*ter"batasan media dan rvaktu -r:rru untuk urenilai dan itenga-iar, gurll

meitberikan kegiatan nlentbac&, trlerruijs dan ber:hiirrng menggunal':an

itrerlia l*rrirar kerja arrak {LKAi.

;llat perntai*an e<iukatit' di P;1UD Kelorrtpok Er:rmain 6smlrira

Kelnrahan Karya Ja--va Kecamatan Rambutan Kata Tehing Tinggi Kota

T:hin.: l-in33i iu.:i rnn3url t,:rhrl:-s iarlihrt h:n'l r,.cr- I.:'"r1.'trr.p:l :rl:.:

i--erilrainai: edukatif yang clapat digunakan dalarn pembtlajaran- sehingga

dalar-ii n"irnger:hiit'rg.kan k*tr1-riliilpiliit *:rutqitik hillri* g*ru kurirtrg L-!e-.\ilriiisr
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Jaiartr kcgir"turrr ptrui-rui;.rjur-un.,iciai* iiu- uiririL iiruti5iifiiuiirsi Lrrcriilrul;iiun

it:otorik halus Griru jarang nienggunakan alat permainan edukatif inisalnya

untuk rt*njiplak lxntr:k i:iiti3,'a aeiii 1:<;la riiiri kur'tiis" psniil, lr-r.ikr-r tulis, il;iii

cra]'on sehingga keterampilan ::n*t*rik halus anak kurang t*rstimuia:;i.

Sslain itu suasana pembeiajaran ya.ng dicip{akan guru *ntuk in*ngar,vali

i:etnb*lajarar': sci:erti b*tceritit cliras* krrrng rnerr-v*trar:gkan liagi iitrlrli

terrrtaffia pada kegiat*n motorik h*lus. anak sering tiilak menvei*saikan

tugas rrang diberikan dengan aiasan inein cepat bern:ian di iuar. Padal:ai

slrilsilil;i di Tamitr: Kariiik-Kartak lril:'rri rrlsrrv*riangkan l':agJ iini*. *gsr ilrlek

tidak cepat merasa 
-hosan. 

Pen::asal*han terssbut p*rlu riiperbaiki selragar

upa-1'* rintuk mengemhangkan keterarnpilan rnotcrik- haius. Dalam upalva

p*trggr*l-r*ngan k*t*rartrpilan rtr*torik halas ini, 1:erlu iir*iriy;r peni'rrrrbahalr

dalam pengguna&n alat pernraina:: edukalif rli dalam k*las.

Saiah satu alat permainan edukatil'1,ang dapat dicoba untuk eLterapkan

s*b*gai altctiiirtif vnriasr rlalrrtn aliit Frertriilrnan Kiitak h4uii!furrgsi di {3trlarfl

kelas ailalah illat p*nnainan etlukatil.vang tertruat ,Jari -bahan k*tak kardus

f ang rnenlajikan 5 jenis p-6ry1ain antara lai* n:aite i menc*ri jejak i -u,ang

dibr:at guru bersnu:a murirl. k*riucliiirr melipat kcri&-c Ltari *riga*rai

bcrhcntuk bunga dan nienguami;ar samhjl bercr=nta scrla mcilu*ir:*iptrlkan

bentuk- geometri yang herr.varfla, illenyebutkan da* rnenghrtung jumiah*.1'a

scfia riinn_vebulkiiri kartu hHr"uf dsn *:ensiYipeikan sesriai teitliliitn.va.

Ilenggprnaar: alat pennainan i,,otak h{ultifu.r-ngsi cialan'r rtestinrulasi

perk*mbangan ksterampilan rrrotorik halus, dia*c$msikafi dapat
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rrrwrts!iii(rgtaFiAgtl A!rvtdtail./tiqrt rltqrlvr tN ttdru.r 
-1 

dair \rwt tiu.rurr4dtt usilurlil

l'-eteran"ipilafi gerak kedua tr"ngan. gerakkan ailggota tubuh ]iang

berlmi:ur:gan rlengar: g*rak jari 3t:r*r-ritri s*perti kesi*pan ixelirrli:i diin

rrenggambar. ffiampu mcilgkoordinasikan indera mata rlan akivitas

laularr rraiyr!rr rrrengrndalil'.arr errrcsi ,ialarrr beraktivitas motL\rik haius.

S*lain itr-r ;iiiil ,E{,'rrt1;iin*n Hctak fu{uiti{'r-rngsi ini jugri diasumsikar: rliipiit

l:reruilerikan pengamh untuk n:eningkatkan er*ktrfitas kegiatan

pen'rbelajaran dan sara.lla prasarana sehirrgga pembelajaran menja'J:

l*l-,ih r*rrr_-,":*nangkan karilnii. kegiatli-r: y*Iig, eliliik*kar-i drirgiiri

n:enggunakan ;ilat psrmainan tdukatii- akan mcm-herikan suasilna hela;ar

vai:g inavatif ssrta il]alxpri rnertbangkiikan r:iafivasi beiajar anak. Na;rrur

perlgglrllriii,-r k*tak inultiihlrgsi ir"ti il*lrri,,r ctiterapkarr <.1i PAi.-ll] Kel<iir-ii:<;l;

Bern:ain fiem-bira K*lurahan Kan'a "lava Her:aniatan Ramhutail Kota

T*bing Tinggi.

B*rdasarkan k+l*trihan pada alrrt pemrainan Kotak &duttifungsi ini d*r'r

men:irerikan konstribusi kep:ada sekeriah PAUD Kelom6r,::k Bsn*ain

Gembira Kelurahan Karya Ja--va K*camatan Rarnbutan K*ta Tebing linggi,

t-n9.1.-l Fe;:,.:,!is tert,rr!!: r*,t:!.}:r.#an p,x.+!iiia* tijr*ia:1g p,:n.,gerr:h per:*ain*-n

Fictak X/tultifungsi Terhadap Perksrnbangan nrct*-:rik l{alus da* kreativitas

arrak PAiiIJ li*l*r*p*k E*rmain fi,*rrrt-:ira Kclnrahrrn Kari..a Ja,va K*eat"natan

Rambuta:: Kota T*L:ing Tinggi. liai inilah ]iang r:r,eiatarb'*lirkangi

Ji inl, ukarrnr a penel itian.
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t3. ferti**rsiHsffi

Berdasarkan latar belakang masalah di at&s, maka dapat

diideatifikaciksx itr*sal*h sefoaga! berikut I

1. Ferk*rubang*n keteraropilan rn*torik halus di pAU* Kelnmpok

Bermain Gembira Keltrahan Karya Ja,va Kecamslan Rambutan Kcta

Tehiq Tiaggr .ba-kam ba+kes*beeg a**ara^+ptim*J*

2. Kogiatan prnbelajaran masih banyak yang menggunakan lembar

kega a*ak itKA).

3. Al*t permei:rar: ednkatif k*lak multifungsi bslum pn*h

sehingga dalam melatlh keterampiian mrtorik halus belum bervariasi

der: kuang Hrenyc&aegkau bagi anak.

lJ .Batasn trSas*Ish

Batas permasalahan dalam pnelitian ini adalah pengaruh permainan

Kotak Multifungsi terhad*p p*rkemtlang*n ffi*tsrik hals* dan kr**tivitas

Anak kel*rrpck B PAUI) Kelampok Bermain {ier*bira Kelwahan Ksr},a

Jaya Kecamatan Rarnbutan Kata Tebing Tinggi

l.,l.Rumusan Maral*h

Adapun yang meqiadi rumusan masalah dalam penelitian ini adalah :

l. Apak*h ada pengaruh Fnggunsan alat parmainan Kntak Multifungsi

terhadap *areafivitas atlak u:ia dini ketompak B FAut) Kelorllp*

Bermai* Gembira Kelurah*n Karya Jaya K**am*tan Rar*butan K*ta

TebiagTiegg,i?
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2. Apr&xlr x& pmgar$r alsr pr:rrxirrc it***k rkfu*tifrxgsi €rykef

keterampilan motorik halus anak usia diili kelompck B PA{ID Kelompok

Ber:,*air Geierbira Kelur*han Karya Jaya Kemruaten Rarubuts.& K*t*

Te"bi*gTinggi?

l.5.Tujuan P*neliti*n

Pen*litian ini b*rtujuan untuk m*ngetahui:

Pengaruh p-.nggll*aan *lat pentrainan Kr:tak N4ultifiurgsi i*rhadap

kr*::ti.".itas anak r-rsia di*r kei*n:p*k B F'AUD li*i*rep*k Ben'nain ilsn;l-ira

K$iurahan Karya -laya K*camatae Rembutan it*ta T,-.bine'l'inggi.

Pengaruli alat permainan Kctak it'iultifu*gsi terhadap keterarnpilan

t-rt*t<-trik h*lux at,lik usis rlirii k*ior"r:pok B PAtl* K*l*m;t*k Ben::airi

Cernbira Ksluriihan Karva Ja-va Kecar:rat*n Rsr:hurtan l'.rita T*hu:g

Tilggi.

t.6 .lllanfaat Penelitian

I Ilnoi Arrek

a. Anak :,1iiir*-,ii1 .rcfiiirrg d*ng*r: adarrya k*griitan peiri":c1aja-r'irrr 1-ilrig

r-l::*nggunakan alat permai*an Kotak il,lultitbngsi schingga

keterainpiian mttorik halus anak dap'r61 melingkat.

tl Anirk nt*,,:elr:ukir* s-Llilsili'iii harti rlarlan: nrc;rg**:tla*gk*n

ket*ra:npila.rr motorik halus dar: mengasah kreativitas anak usi* diflr c.1i

sekaiah dan dapat ciiianjutkan tugas perk.^mbangaililya di ruir.rali

i-:*rsa*r* {}rat,s T'ua di rrmr*l'1.

1t.

?.
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1
J.

E;tgi ..;*lr:

a" liasii pensiitiaft ini dapiit menan:L.ah pengetahuafl guru dalarn

Itlriile,t.:ifihilngkan strstsgi p*r-nir*lE*ru* yilr'lg irroviitif mel;iliii al;it

permirinan edukatif Kotak h.{ultifungs i.

b. Secara bertahap guru dapat niengaplik-asikait pefiggunaair alat

perit'l*inan *riukiitif ,iotak h4tliifungri dan i:r*r:i;*rirb*rigkrrir

ketera*:piian i"*ntarik halus utuk nreningkatkan kreativitas lbu Guru.

Rnr'i telnlslr

F{;rsii prnelitiar: i*i dapat drjadikan alat evaluasi dan koreksi dalai:l

mcnslimulasi keterampilan motarik halus dan meningkati<an kreativitas

anak srhingga proses kcgiatan pemheiajaran dapat tereapar secara optirnal,
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KAJIAN TEORI

2. l.Pengertian Kreativitas

Kreativitas mempakan salah sahl potensi anak yang harus dikembangkan

sejak dirii. Setiap anak nierniliki bakat kreatif, bila ditiniau dari segi

pendidikan, bakat kreatif dapat dikernbangkan, oleh karena itu perlu dipupuk

sejak usia dini. Melalui aktivitas bermain yang sistematis dan disesuaikan

dengan kelornpok usia perturnbuhan dan perkembangan maka potensi

kreativitas anak akan berkernbang secara optimal. Bermain sansat penting

bagi anak. Penting bagi perturnbuhan dan perkernbangannya.

Selain itu Suratno QA05:24) mengemukakan bahwa kreativitas adalah

suatu kreativitas imajinatif yang memanifestasikan kecerdikan dan pikiran

yang berdaya untuk menghasilkan suatu produk dan atau untuk rnenyelesaikan

suatu persoalan dengan caranya sendiri". Menurut Moustakis (dalam

N4unandar, 2004 :18) mengatakan bahwa kreativitas adalah "pengalaman

rnengekspresikan dan mengaktuaiisasikan identitas individu dalarn bentuk

terpadu dalam hubungan dengan diri sendiri, dengan alarn dan dengan orang

i ' t.latn

Jamaris berpendapat bahwa kreativitas adalah kemampuan mental untuk

menjelaskan cara memecahkan masalah rnelalui empat tahap, yaitu tahap

persiapan, tahap pernatangan (inkubasi), tahap gagasan baru (iluninasi) dan

l6
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tahap evaluasi /verifikasi (Martini Jamaris. 2010:94). Tahap persiapan yaitu

pengurnpulan inti:nnasi-infonlasi yang berkaitan rlengan masalah yang

sedang clipecahkan. Tahap pemattrngan (inkubasi) aclalah usahtr meurahami

keterkaitan satu inforniasi dengirn infonnasi lainnya dalarn rangka pemecahan

rnasalah. Tahap gegasan baru (ilurninasi) yaitu penemuan carfl-cara yang perlu

dilakukan unhrk memectrhkan urasalah, Tahap evalnasi (verifihasi) yaitu

kegiatan yang berknitan dengan ustrha unftrk nrengevaluasi apakah langkah-

langkah yang irkan cligrinakan dalarl pemecilhan masalah.

Secirra seclerhanir krcatiyitas clapat diartikan sehr*gai krnantpuan untuk

membenkan gagasilll-gagasan bam c{an menerapkannya clalam pemecahan

masalah. Walaupun akan terrlapat perbedairn irntara yang elisebut krentivitas

pada ortrng clervasa dan kreirtivitns parlir anak-anak, Nirmun sebagaimanapnn

r.nalinanya" krcativitas diindcntikkan clcngan mcncmukan scsuatu .vnng banr

atau r)telltoditikasi ylng tclah ltla tttert;ittlr sestratu f ltrg bartr. Jrdr trdak selulu

htrrus benar-benar baru. Pada dasarnya setiap orang rnemiliki potensi untuk

menjadi kreatif. perbedaannya terletak pada derajat clan bida.ng yilng

diekspresikan.

l,4axim { 1980) mengungkapk*n, bahrva pada anak tefientl} dapat

rnennmpilkan derajat kreativiras yang lebih tinggi dibanding anak iain" nrcski

.lc'mikian harus clipahami bahwa tidak ada anak yang tidak memiliki

kreativitas sama sc-kali. Oleh sebab itr"r. seorang guru harus yakin bahwa anak-

.rnak diilik nrereka semu. kreatif, hanya bagaimana lingkungan merangsflng

ir'nllurculan k-reativitas mereka. Berbeda dengan orilng dt--wasa. kreatjvitas
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anak dikoridori oleh keunikan gagasan dan turnbuhnya irnajinasi sefia fantasi.

Anak-anak yang kreatif sensitif terhadap stirnulasi. Mereka juga tidak dibatasi

oleh frame-frarne apapun. Alinya, rngreka rnemiliki kebebasan dan

keleluasaan beraktivitas. fuiak kreatif juga cendermrg memiliki keasyikan

dalarn aktivitas. Kreativitas AUD jrgu ditandai dengan kemampuan

membentuk imaji rnental. konsep berbagai hal yang tidak hadir di hadapannya.

A{-lD juga rnerriliki fantasi, irnajinasi untuk memtrentuk konsep yang mirip

dengan clunia nyata (lsenberg & Jalongo. 1993).

Seorang anak dapat dikatakan. kreatif ketika ia telah. ineinenuhi syarat

fluency dan 'flexibility dalam menemukan pemecahan atas sebuah

permasalahan. Anak tentu saja melalorkan fluency dengan memunculkan

berbagai ide alternatif. Lebih lanjut anak akan mempertimbangkan berbagai

hal untuk memilih solusi terbaik. Ketika anak inenginginkan sesuatu, maka ia

rnembutuhkan ftruenc1, sebagai preparation atau -brainstonning, 
Anak

kernuciian melakukan berbagai pernikiran dan pertimbangan, bagaimana agar

vang dilakukannya tersebut berhasil. Ia akan rnemilih salah satu alternative

solusi yang ada dalarn pikirannya. Anak rnelakukan flexibility karena konteks

mulai berbicara. Ternl,ata, terdapat halangan dalam pelaksanaannya. Jika

r.c'r.rludian ALr[ i6 berirasil mqnyelesaikan rnasalahnya, maka ia disebut

.reatii-.

Dari pernyataan tersebut dapat diprediksi, anak yang memiliki kreativitas

:ngci akan lebih malnpu bersaing dalam rnenghadapi era globalisasi untuk

r-,:'rrpertahankan hidup mereka glrna memperoleh masa depan yang cerah.
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Kreirtivitas tidak muncul secara instan atau tiba-ti[rir, keterautpilan ini harus

dipupuk sejak dini, r-,leh st-Lrab ihr kreativitas hanrs ditingkatkari se.dini

mungkin,

LJntuk rnenjabarkan ciri dari kreativitas anak, Munandar (I992)

rnenjelaskan ciri-ciri kreativitas yang clibaginya rnenjadi clua yaitu ciri yang

berhubungan dengan kemiurpuan berfikir kreatif'dan ciri yang herhubungan

dengirn sikap atau Ferasarln. Secara rine i eliinharkan sehtrgai trerikut:

a. Ciri-ciri yi1i1g berhubiingiut dengtui kemampuan berpikir k-reatif atau

koEritif (i-rptitude ) trntara lain :

l. Keterampilan trerpikir lancar. yaitu mencetuskan banyak gagasan,

jawaban. penyelesaian tnasalah. pefianyaan. merntrerikan banyak cara.

atau sirtan untuk melakukan bertraeai hal serta selalu memikirkirn lebih

dari satu jawaban.

l. Keteratnpilan berprl<ir luwes atitu llcksibel. yaitu rrrcnglrasilkan

gagasitn. jawaban atau peftanyaen yang benariasi. clapat melihat sutrtu

masalah dari sudut pandang yang berbeda-beda, mencari tranyak

altematif atau arah yang berbeda-beda. sefia mampu mengubah cara

pendekatan atau cpra pemikir*n.

3. Keterampilan berpikir orisinai. yaitr: mampu meiahirkan unglcapan

yang baru dan unik. rnemikirkan caftl yang tirlak lazim untuk

mengungkapkan diri, ssfia rn&rlpu Rrembuat kornbinasi yang lazim

dari tragian-bagian atau unsur-unsur.
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Keterarnpilan memerinci atau mengelaborasi, yaitu mampu

memperkaya dan mengembangkan suatu gagasan atau produk dan

menambahkan atau memerinci secara detail dari suatu obyek gagasan

atau situasi sehingga menjadi lebih rnenarik.

Keterarnpilan rnenilai, yaihr menentukan patokan penilaian sendiri dan

penentuan apakah suatu pefianyaan benar, suatu rencana sehat atau

sriatu tindakan bijaksana, rraulpu mengambil kepuhrsan terhadap sitrrasi

yang terbuka, seita tidak lianya uiencefuskan gagasari tetapi juga

melaksanakannya

b. Ciri-ciri yang menyangkut sikap dan perasaan seseorang atau afektif (non

aptitude) antara lain adalah :

L Upaya Rasa ingin tahu. meliputi suatu dorongan untuk meneetahui

lebih banyak, rnengajukan banyak pertanyaan, selalu rnemperhatikan

orang lain, obyek dan situasi seda peka dalarn pengamatan dan ingin

mengetahui atau rneneliti.

2. Bersifat irnajinatif, meliputi kemampuan untuk memperagakan atau

membayangkan hal-hal yang tidak atau belum pernatr terjadi dan

rnenggunakan khayalan tetapi mengetahui perbeCaan antara khayalan

dan kenyataan.

3. Merasa tertantang oleh kernajemukan, rneliputi dorongan untuk

mengatasi masalah-masalah yang sulit, rlerasa tertantang oleh situasi-

situasi yang rumit, serta lebih tertarik pada tugas-tugas yang sulit.

Memupuk sikap dan minat unfuk rnenyibukkan diri secara kreatif.

4.

5.
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4. Menyeeliakan sarflna dan prasarnna pengembangan keteraurpilan dalam

membuat karya yang kreatif. Selain menget*hui tactor-faktor yang

merangsang kreativitas, juga perlu diketahui falcor-flaktor yang

menghambat kreativitas. Faktor tersebut dapat datang dari luar maupLrn

dari dalam diri indiviclu sendiri. Mennrut Clampbell (1986) beberapa

faktor yang diindikasikan ureniadi penyebirb rendahnya kreativitas

seseoraRg seperti:

1) Takut gagal;

2J Terlalu sibi.rk dengan tata tertib clan traclisi

3) Gagal melihat kekuatan yang ada;

4) Terlalu pasti;

5) Enggan untuk meurpenqaruhi:

6) Engg*n untuk bcrmain-main;

1)'l'erlalu mengharapkan hacliah.

Tidrrk hanya itu.

tnettguttgkap bet-erapa

kreativitas adalaii :

Leeper. Skiprer dan Whitersponn ( 1079)

faktor yang cenderung dapat menghambat

Tekanan dari temirn sebaya yflng menuntut konflormitas;

Tekanan terhadap pertanyaan dan eksplorasi. penekaaan lebih

clilakukan pada perilakri menrlengar dan mengikuti petrinjuk;

Penekanan pada per:bedaan peran jenis kelamin:

Budaya beorientasi sukses yang rnetrbuat anak tidak berani

rnengamtril resiko rlengan pendekatan baru.

r)

2\

3)

4)
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Hal ini rnembuat anak-anak rnenjadi takut untuk bertindak.

Pernyataan tersebut di atas senada dengan yang ditr-rlis oleh Santrock

QA07) tentang Kondisi yang Meningkatkan Kreativitas, yaitu:

1) Waktu

D Kesempatan Menyendiri.

3) Dorongan.

4) Sarana.

5) Lingkungan yang merangsang.

6) Hubungan orang tua - anak yang tidak posesif.

7) Cara rnendidik anak

8) Kesempatan untuk mernperoleh pengetahuan.

Dari paparan di atas. banyak sekali hal yang harus dilakukan guru

untuk memfasilitasi anak dalarn rnengernbangkan kreativitasnya.

Mengingat pada kenyataannya banyak sekali Guru yang telah

mendapatkan pengetahuan tentang kreativitas dan peltingnya

kreativitas. Namun seberapa besar upaya mereka dalam membantu

Siswa untuk meningkatkan kreativitas serta bagairnana upaya yang

mereka lakukan, apakah sudah tepat atau belum, perlu dikaji lebih

dalam, sehingga dalam penelitian ini Penulis berupava untuk

mcngungkap Lrpala Curu dalarn mcningkatkan krcativitas anak.

5. Sikap berani rnen-earnbil resiko, rneliputi keberanian memberikan

.jawaban meskipun belum tentu benar, tidak takut gagal atau rnendapat

-

;
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kritik, serta tidak menjadi ragu-r'ilgu karena ketidakjelasan hal-hal yang

tidnk konvensioual atau yang kur;rng berstrukftir.

6. Sikap menghargai" rneiiputi tindakan dapat menghargai bimbingan dan

pengarahan dalam hidup, serta menghargai kemampuan dau bakat-bakat

sendiri yang sedang berkembang.

lJpaya Pengembangiitr Kre;itir.itas AIID, krentivittis akan hlnbuh pada

tempat yang tepat, yakni ternpat yang uremiliki dua syarat, yaitu : rilsa arran

dari gangguan dan tekanan. serta kemerdekaan psikologis, Ini berarti, anak

akan menjarli kreatif dan tetap kreatif ketika tumbr"rh di lingktrngan y&ng

merniliki clua syarat tersebut. Rasa aman merupakan syarat eksternal lahan

kreativitas. Di lingkungirn anranlah benih:benih kreati."'itas dapat tumbuh.

Anak-anak yang tidak merasa aman karena dinakali teman. takut kotor,

takut jatuh. takut dirnarahi. takut diceltr. takut dicertrooh. akan mengalami

hambatan proses kreativitas. Sebaliknya. anak-anak yang mempeloleh rasa

arnan. altan rnemulai segala aktivitas clengan perasaan lapang clan

menyenangkan. "Inovasi-inevasi" akan lahir ketilsa anak *terasakan

ketiadaan &ncamaR. Oleh karena itu, sangat penting bagi Guru nenciptakan

rasa aman di sekolah, temasuli rasa aln&n terhadap ganggufln dan c-emoohan

teman, Kemerdekaan irsikologis menrpakan syarat intemal kre*tivitas.

Kernerdekaan psikologis rneruiuk pada suatu kebebasan untuk rnelakukan

aktivitns beqrikir dan t"rertindak tanpa perasilan tr:fiekan olelr suahr target

clirn rtrsa ter'h;un'uat. Kemerdekaan psikcrlcrgis meiekat clalani cliri indivirlu

seorang anak dan mernbimbing mereka urtuk bennain dengan elemen clan
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konsep-konsep. Anak yang rnemiliki rasa merdeka secara psikologis

cenderung terbuka terhadap ide dan pengalaman baru. Secara sederhana

Hurlock (1978) rnenginformasikan beberapa faktor yang dapat menciorong

seseorang untuk berlaku kreatif, seperti:

1. Waktu

2. Dorongan

3. Kesernpatan rnenyendiri

4. Sarana

5. Lingkungan

6. Cara rnendidik

7. Kesernpatan unfuk memperoleh pengetahuan.

Sedangkan Setiawan dkk. (1984) rnenuliskan bahwa kreatifitas anak dapat

dipupuk dengan cara:

Merangsang kelancaran, kelenturan dan keaslian dalam berpikir.

Memupuk sikap dan rninat untuk rnenyibukkan diri secara kreatit'.

Menyediakan sarana dan prasarana pengembangan keterarnpilan dalarn

membuat karya yang kreatif.

Hal di atas senada dengan yang ditulis oleh Santrock (2007) tentang

Kondisi Yang Meningkatkan Kreativitas, yaitu:

Waktu

Kesempatan Menyendiri.

Dorongan.

1.

2.

1.

2.

aJ.
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Sarana.

Lingkungan yang merangsang.

Hubungan orang trn - anak yang tidak posesif.

C-'ara mendidik anak

Kesempatan untuk memperoleh pengetahuan

Dari paparan eli atas, btinyak sekali hal yan*rl harus dilakukan Guru untuk

rnerntirsi litasi anak dalam mengembangkan kreativitasnya, Mengingat pada

kcn-yataannya banyak sekali Gunr yang telah mendapatkan pengetahuan

tentang lfl'eativitas dan pentingnya kreativitas. Narnun seberapa besar upaya

mereka dalarn membantu siswa untuk rneningkatkan kreativitas serta

bagaimana upaya yang mereka lakukan, apakah sudirh tepat atau be-luur,

perlu clikaji lebih dalarn, sehingga dalam penelitian ini Peneliti berupaya

untuk rnengungkap upaya Gum dalarn rneningkatkan kreativitas anak

PATID.

2.2.Aspek - Aspek Anlk Kreatif

Aspek i:embentukan kreativitas rnenurtrt beberapa ahli terdiri dari empat

konsep, yaitu pribadi, dorongan. proses dan pr.,otluk. Hal ini diuraikan sebagai

berikut, Utarni lMunandar berpendlpat bahwa kreativitas dilihat dari ernpat

aspek pembentukan kreativitas (Four P's of Creativity) lUtarni Mur.randar,

1995; 15), Empat aspek pembentukan lueativitas tersel:ut terdiri clari:

( 1) Kondisi Pribadi ( person) merupakan kreativitas yang mencerminkan

keunikan individu dalarn interaksi dengan Iingkungannya.

4.

5.

6,

7,

tt,
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(2) Dorongan (press). Pendorong merupakan kondisi internal atau

ekstemal yang rnendorong kepribadian kreatif. Kondisi internal dapat

berupa motivasi iniernal unfuk rnenghasilkan sesuatu kondisi

ekstemal yang berasal dari dorongan serta dukungan lingkungan

sekitar

(3) Proscs (proccss), incrupakan kondisi diri sccara krcatif yang

menunjukkan kelancaran, kelenturan orisinalitas dalam bert'ikir dan

berprilaku . adapun langkah-langkah kreatif antara lain meliputi tahap

persiapan, inkubasi, iluminasi dan verifikaasi.

(4) Produk (product) merupakan suatu karya yang dapat dikatakan i'reatif

jika merupakan suatu ciptaan yang baru atau orisinil dan bennakna

bagi individu dan lingkungannya.

Ciri-ciri kepribadian kreaiii ada yang bersifat positif dan negatif inenurut

beberapa ahli. Guru perlu membirnbing dan menyeimbangkan perkernbangan

kepribadian anak. Hal ini bertujuan agar anak usia dini dapat berkembang

secara seimbang antara belahan otak kiri dan belahan otak kanannya,

Pendapat ahli disirnpulkan bahwa seseorang hidup karena adanya dorongan

(drive). Dorongan dapat bersifat intinsik dan ekstrinsik. Dorongan intrinsik

adalah dorongan dari dalarn diri sendiri. Jika anak ingin menjalin hubungan-

hubungan dengan orang lain maka diperlukan dorongan-dorongan intrinsik

yang sesuai dengan kondisi sehingga dapat tercapai tujuan-tujuan

pernbelajaran yang diharapkan. Jika anak ingin menjalin hubungan-hubungan
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mak& diperlukan dorongan-dorongan internal sesuai dengan kondisi yang

tepat untuk urr-realisesikan nya.

Kondisi ekstemal yang hendaknya diciptakan oleh guru adalah: (l)

menerima setiap anak dengan kekurangan dan kelebihan potensi-potensi yang

dimiliki oleh anrik, (2) urenciptakan program kegiatan elan kelas yang

mencenninkan kenytmanan dan kehantrcnisan. (-j) memberikan pengefiiair

secara enipati yaifu memahami dan mengliayati antar anak. Jadi kearnanan.

progratll kegiatan. kebebasan dan empati d.rpat mendorong peningkatan

kreativitas anak secara ala.miah (Tomance, 197?:368, Barbara Day. 1998:166,

Csikszentrnihalyi, t 996: I 07- I 26)

Biasanya anak -vang kreatif selalu ingin tahu, memiliki minat yang luas,

dan menlrukai kegemarirn dan aktivitas yan-q kreatif. Men,v*dur penrlapat dari

Mr.tnanelar ( 2004;36--17) c-iri pribadi yang kreatif antara lain :

L Iniajinatif, anak yang kreatif mempunyai daya imajinasi yang kuat. kaya

akan inisiatif.

N4empunyai min*t;,ang luas, meulpunyai rasa ingin tehu yang besar.

Mandiri rlalam berfikir, anak yang i<reatif adalah anak yang bebas daiam

bertikir tidak kaku diin terhambat

4. Senang berpetualang" anak yang lo'eatif adatah anak yang selalu ingin

mendaptrt pengalamanlengalaman bnnr

Penuh energi, tidak kehabisan akal rlalam nrenreeahkan masalalr

Percayn diri, merniliki citra cliri dan stabilitas eniosiou*l yang barik.

2.

5.

(l.
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7. Bersedia rnengarnbil resiko, anak kreatif berani rnengambil resiko, tidak

takut membuat kesalahan.

8. Berani daiarn pendirian dan keyakinan, anak yang kreatii tidak raglt-ragu

dalarn menyatakan pendapat meskipun mendapat kritik dan berani

rnempertahankan pendapat yang menj adi keyakinannya.

Ciri pribadi anak krcatif yang tclah dikcinukakan olch para Ahli di atas.

dapat disimpulkan dalam penelitian ini bahwa kreativitas adalah suahl

aktivitas yang imajinatif yang bertujuan untuk rnenghasilkan sesuatu produk

yang berbeda dari yang lain yang berupa hasil karya dari anak. Menurut Yeni

Rachmawati dan Euis Kurniati (2005: 16-17) proses kreatif hanya akan terjadi

jika dibangkitkan rnelalui masalah yang memacu pada lima macam perilaku

kreatif sebagai berikut :

l. Fluency (kelancaran), yaitu kemampuan rltengelnukakan ide-ide yang

serupa untrrk memecahkan suatu ma-salah.

Flexibility (keluwesan), yaitu kernarnpuan untuk rnenghasilkan

berbagai rnacaln ide guna memecahkan suafu masalah di luar kategori

yang biasa.

Originality (keaslian), yaitu kernampuan memberikan respon yang unik

2.

aJ.

A'+.

atau luar biasa.

Elaboration (kctcrpcrincian), yaitu

pengarahan ide secara terperinci untuk

kenyataan.

kcinainpuan mcnyatakan

mewujudkan ide menjadi
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5. Sensitivity (kepekaan). yaitu kepekaan menangkap dan menghasilkan

masalah sebagai tanggapan terhadap *suatu situasi.

2,J.Faktor yang Mempengaruhi Kreativitas

Faletor-t-aktor y'ang dapat mempengrruhi kreativitas menurut Rogers (dnlarn

Utami N{unandar, 1999: I l3) adaiah:

1, Faktor intcrrnal indir.idu

Faktor intemal, yaitu taktor yang berasal dari dalam inelividu yang dapat

nrempengaruhi kreativitas, di antaranya ;

a) Keterbukaan terhadap pengalauran dsn ritRgsilngan dari luar etau

dalam individu. Keter'nuiraan terhadap pengaiarnan adalah

ketnampuan indivirlu menerimii segala surnber infonnasi dari

pengalaman hidupnya senrJiri elengan menerima apa adanya. Dengan

dernikian individu kreatif adalah individu yang mampu menerirna

perbedaan.

b) Evaluasi internal, yaitu kc,nrarr4)Llan inclivir"lu clnlarn rrreniitri procluk

yang dihasilkan darr clapat ment-rrima kritik dari orang lain.

c) Kemampuan untuk bennain dan mengadakan ekspkrrasi terhadap

Llnsur-unsur. bentuk-benhlk, konsep atau mefirtrentuk kombinasi bar-ir

dari hal-hal yang sudah ada sebelurnnye.

2. Faktor ekstemal (Lingkungan)

Faktor ekstemal (lingkungan) yang dapat mempeng{llu}ri kreativitas

individu adalah lingkungan kebudayaan. Kebudayaan dapat mernberikan

kreativitas paela seseorang jika memberik*n kesempatan pada seseorang
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untuk mengembangkannya. Hurlock (1978: 11) mengatakan kondisi

yang dapat meningkatkan kreativitas anak adalah :

l) Waktu

Anak kreatif rnembutuhkan waktu untuk menuangkan ide atau

gagasannya dari konsep-konsep dan rnencobanya dalam bentuk barur

dan original.

2) Kesempatan rnenyencliri

Anak inernbufuhkan waktu dari kesempatan menyendiri untuk

mengembangkan imaj inasinya.

3) Dorongan

Anak mernerlukan dorongan atau motivasi untuk kreatif dan bebas

dari ejekan vang sering kali dilontarkan pada anak kreatif.

4) Sarana

Sarana bennain harus disediakan untr"rk rnerangsang dorongan

eksperirnental dan eksplorasi yang merupakan hal penting dalarn

kreativitas.

3. FaktorPendukung

Pengembangan Kreati.,,itas ,Anak ldenurut Yeni Rachmau,ati dan Euis

Kumiati (2005: 30-Jl) i<reativitas anak dapat berkernbang dengan baik

bila didukung oleh beberapa faktor seperti berikut :

l) Memberikan rangsangan mental yang baik, rangsangan diberikan pada

aspek kognitif rnaupun kepribadiannya serta suasana psikologis anak.
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Menciptakan lingkungan kondusif. Lingkrrngan kondusif perh-r

diciptahan agar memudahkan anak untuk mengakse-" tlpeplrn yang

diiihainya, dipegang, didengar, clan dirnainkan untuk mengernbangkan

kreativitasnya.

Peran sefia Guru dalam mengembangkan kreativitas Curu yang kreatif

akan mernberikan stimulasi yang tepat pada anak agar anah didiknya

nrenjadi kteatit-.

Peran sertir Orangtua yang climaksud elisini aclirlah orangtua yang

memberikan kebebasan anak untuk rnelakukan aktivitas yang dapat

mengembangkan kreativitas. Faktc-rr pendukung pengembangan

kreativitas dalarn penelitian ini adalah pemberian raRgsangar).

rnenciptakan lingkungan yang kondusit'" sert* peran Guru clalaur

nicngcmbangkan kr,^atil"itas anak. Pcmbcritin rltngsangan dan pcran

serta Guru dalam rrengembangkan kreativrtas dapat drr.vujudkan

rnelalui reward yang cliberikan guru sehingga mernbuat anak-anak

nrenjadi semangat. Sedangkan lingkungan yang kondusif dapat

diwujudkan melalui keadaan lingkungan disekitar anak yang rnembuat

anak merasa nyaulan.

Adapun Aspek-aspek anak lueatif Rrenurut Tomance (dalam Suratno,2005: 1i)

menyebutkan karakteristik tindakan leleatif anak pra sekslah adalah :

l. Anak yang kreatif belqiar dengan c&r&-cara yang eksploratif. Dalaur

proses pernbelajaran seharusnya memberikan kesempatan pada anak

untr:k bereksperiuren dan berr.skplor:rsi sehingga anak memperoleh

2)

3)

4)
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2.

pengalaman yang berkesan dan rnenjadikan apa yang dipelajari anak

mudah diingat,

zLnak kreatif merniliki rentang periratian terhaciap hal yang membutuhkan

usaha kreatif .Anak kreatif merniliki rentang perhatian 15 rnenit lebih

lama bahkan lebih dalam hal mengeksplorasi, bereksperimen, manipulasi

dan mernainkan alat pennainannya. Hal ini menunjukkan anak yang

kreatif tidak mudah bosan seperti anak yang tidak kreatif.

Anak la'eatif meuiiiki kernarnpuan mengorgaiiisasikair yang

menakjubkan. Anak kreatif adalah anak yang pemikirannya berdaya.

Dengan demikian anak yang kreatif rnerniliki pemikiran yang lebih

daripada anak yang lain. Bentuk kelebihan anak kreatif ditunjukkan

dengan peran rnereka dalarn kelompok bermain. Anak kreatif rnuncul

sebagai pemimpin bagi kelornpoknya, karena itu anak kreatif manipu

mengkoordinasikan ternan-temannya secara menaklubkan. Jika anak

mampu mengkoordinasikan teman-ternannya rnaka anak akan rnemiliki

kepercayaan diri yang menakjubkan.

Anak kreatif dapat kembali pada sesuatu yang sudah dikenalnya dan

r:relihat dari cara yang berbeda. .A,nak la-eatif merupakan anak yang suka

beiajar unfuk mernperoieh pengalarnan. Anak tiriak lekas bosan untuk

mendapatkan pengalarnan yang sarna berkali-kali. Jika pengalaman

perlama diperoleh mereka akan mencoba dengan cara lain sehingga

diperoleh pengalam baru. Dengan dernikian anak telah mampu

rnenghasilkan sesnatn yang ban: dan orisinil sesuai kemampnannya.

a

4.
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5. Atrak krcatif belajar banyak melalui fantasi clan memecahktrn

pr-'nnasalahan menggunakan pc-ngalamannya. furak kreatif akan selalu

haus dengan pengalama baru. Pengaiaman bant akan diperoieh secara

berkesan rnelalui eksperirnen yang dilakukatr. Anak harus diberikan

banyak bekal pengalamannya melalui eksperimennya sendiri seperti

kesenian. musik, rlmma kreatif atau cerita, nltlupun menggunakan bahasa.

Annk kreatif tneniknrati permain:"rn tlengtrn kata-kata tlan tenrpat sehagai

pencerita yang trlarniah. Seeara alamitrh sinak kreatif iiu suka bereerita,

bahkan kadang bercerita tidak habis-liabisnya sehingga sering clieap

sebagai anak cerewet. Padahal melalui aktivitasnya itu anak akan

mengembangkan lebilr lanjut fhritasi-tantasinya. kha yalan-khayalan yang

irnajinatif sehingg* menrperkuat kekreatifan anak. eatron dan Allen

(dalam Yuliani Nurani Sujiono dan Barnbang Sujiono. ?010: 40),

rnerrlelaskan acll Il indikntor krcatrlanitk usta dtni" antarit latn :

a. Anak berkeinginan untuk mengambil risiko berperilaku berbeda dan

mencoba hal-hal yang baru dan sulit.

b. Anak memiliki selera humor yang luat l-riasa dalam situasi

keseharian.

c. Anak berpendirian tegasl tetap, tereng-terangan dan belkeinginan

untuk herbicara secara terbuka dan bebas.

d. Anak adalah non konfonnis. yaitu melakukan hal-hal dengan

caranya sendiri.

6.
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e.

f.

Anak mengekspresikan irnajinasinya secara verbal, misalnya

membuat kata-kata lucu atau cerita fantastis.

Anak tertarik pada berbagai ha1, merniliki rasa ingin tahu dan senang

bertanya.

g. Anak rnenjadi terarah sendiri dan termotivasi sendiri.

h. Anak rnemiliki irnaiinasi dan menyukai fantasi.

i. Anak terlibat dalarn eksplorasi sistematis dan yang disengaja dalarn

rnembuat reilcana dari suatu kegiatan.

j Anak rnenyukai untuk menggunakan imajinasinya dan bermain

terutama dalarn bermain pura-pura. Anak rnenjadi inovatif, penernu

dan memiliki banyak sumber daya.

Anak bereksplorasi dan bereksperimen dengan obyek. contoh.

memasukkan atau rnenjadikan sesuatu bagaian dari tujuan.

Anak bersitbt tleksibel dan anak berbakat dalarn rnendesain sesuatu.

Karakteristik dalam penelitian ini adalah anak dapat belajar dengan

cara yang eksploratif, anak rnerniliki rentang perliatian yang lama,

anak rnerr. iliki kernampuan mengorganisasikan, anak rnelihat dari

sudut pandang yang berbeda, anak dapat belajar rnenggunakan

pengalamannya dan anak dapat menikrnati permainan dengan kata-

kata.

k.

l.

2,4. Pengertian Nlntorik Halus

a. Pengertian Perkernbangan Motorik
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Elizabeth B Hurlock (1978: 159) menyirttrkan b;rhwa perkemtrangirn

nrotorik eliartiknn sebagai perkembangan rlari unsur kematangan

pengenclalian gerak tubuir rian otak sebagai pusat gerak, Gerak ini secara

jelas clibedakan menjadi gerak kasar dan halus. Menurut Endang Rini

Sukamti (200:15) bahwa perkembangan motorik adrilah sesuatu proses

kemasakan atau gerak yarrg langsung rnelibatkan otot-otot untuk bergerak

clan proses pens,varafan y*rrng menjadi sese(')rang manrpll rnenggerrrkkan dan

proses persyarafhr yarlg menjadikarl seseorung inanipil rnenggerakan

tubuhnya.

Dari berbagai pendapat diatas dapat disiurpulkan bahwa perkembangan

motorik merupakan perubahan keter:arnpilan motorik dari lahir sirmpai

urlur lima tahun -veng trelibatkan berbagai aspek perilaku dan

lictcrarnpilan moti:rik.

Pemba gian Keterampilan Motorik

Menurut Magill Richard A, (1989:11) adalah berdasarkan kecennatan

dalarn melakukan gerakan keterampilan clibagi menjaili dua yaitu

keterampilan motorik kasar (gross motor skill) dan keterampilan rnotorik

lralus ( fine motcr skill).

i. Keterampiian Motorik Kasar (gross motor skili)

Keterampilan motorik kasar (gross motor skill) menrpakan

keterampilan gerak yang menggun*kan otst-otot besar" tqjuan

kecennatan gerakan bukan merupakan suatu hal yang penting akan

tetnpi koordinasi yang halus dalam gerakan adalah ha1 yang paling

UNIVERSITAS MEDAN AREA



36

penting. Motorik kasar rneliputi melompat, melempar, berjalan, dan

meloncat.

2. Keterarnpiian Motorik Halus (fine rnotor skill)

Keterampilan motorik halus (fine motor skill) merupakan

keterarnpilan rnotorik halus yang merupakan keterampilan yang

memerlukan kontrol dari otot kecil dari tubuh untuk mencapi hrjuan

dari keterarnpilan. Secara ulnum keterarnpilan motorik halus meliputi

koordinasi inata dan tangan keterampilan ini rnernbutulikan

kecermatan yang tinggi. contoh rnotorik halus adalah: melukis,

rnenjahit dan mengancingkan baju.

Pengertian motorik halus; gerakan motorik halus mernpunyai

peranan vang sangat penting" rnotorik halus adalah gerakan yang hanva

melibatkan bagian-bagian tubuh tefientu yang dilakukan oleh otot-otot

kecil saja. Oleh karena itu gerakan didalam motorik halus tidak

rnembutuhkan tenaga akan tetapi membutuhkan koordinasi yang

cermat serta teliti. (Depdiknas :2A07 :1)

Menurut Dini P dan Daeng Sari (1996:72) motorik halus adalah

aktivitas motorik yang melibatkan aktivitas otct-otot kecil atau halus

gerakan ini rnenuntut koordinasi mata dan tangan serta pengendaiian

gerak yang baik yang memungkinkannya melakukan ketepatan dan

kecennatan dalarn gerak. l'udha M Saputra dan Rudyanto (2005: 118)

menjelaskan bahwa rnotorik halus adalah kernampuan anak dalarn

beraktivitas dengan menggunakan otot-otot halus (kecil) seperti

-

;
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rrenulis, meremas, menggenggam, lrengg.lmtlar. menyusun balok dan

men:asukkan kelereng.

Sedangkan rnenurut Kartini Kafiono (i995: 83) nrotorik iralurs

adalah ketangkasan, keterampilan, jari tangan dan pergelangan tangan

serttr penugasan terhadap e-rtot-otot urat pada wajah. Prrndapat lain

yang diketrukakan oleh Astati (1945 :4) bahwa motorik halus adalah

gerak yang lranya nrenggunakirn otot-otot tertentu saja dan rlilakukan

oleh otot-otot kecil y.rng rl1e111butuhkrrn koordinirsi gerak- clan dayir

konsentrtrsi yang baik. Menurut Lindya (2008) motorik halus yaitr.r

aspek yang lrerhubungan clengan kemampuan anirk untuk nrelakukan

gerakiu pada bagian-bagian tubuh tertenhr saja clan rlilakukirn oleh

otot-otot kecil tetapi meurerlukan koordinasi vang cermat. Elizirbeth

B. Hurlock {1998:39i tncirgcmrikakan ha}r-wa pr:rkcmbililgan motorik

anak adalah suatu proses kematangnn yang berhr"rbungan dl'ngtu aspek

deferensial bentuk atau flngsi termasuk penrbahan sosial emosional.

Proses motorik atlalah gerakan yang langsung melibatkirn otot untuk

bergerak dan proses persyaratan yang meniadikru seseorang marnpu

m*nggerakkan anggota tubuhnl.a ( tangan, kaki, dan anggota

tubuhnya).

Beldasarkan kutipan-kutipan diatas, maka pengefiian motorik

halus adalah pengor*Eanisasian penggunaan otot-otot kecil seperti jari-

jerlart dan tangan yang sering metttruhrhkan kecennatan koordinasi

mata rlan tangan.

-

,:
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2.5. Aspek-Aspek Perkembangan Motorik Halus

Peraturan Menteri Pendidikan dan kebudayaan Republik lndonesia

No.146 Tahun 2014 tentang kurikulurn 2013 Pendidikan Anak Usia Dini

pada Pasal 5 tentang stuktur Kurikulurn PAUD tnernuat program-program

pengernbangan yang mencakup pada point b-nya, Fisik-motorik

scbagaimana yang dimaksud pada ayat I liuruf b mcncakup pcrwujudan

suasana untuk berkembangnya kematangan kinestesis dalam konteks

bermain. Program pengembangan sebagaimana dimaksud pada ayat ( 1)

diberikan melalui rangsangan pendidikan yang dilakukan oleh pendidik

dalam kegiatan bela-iar rnelatui suasana bennain.

Program pengembangan sebagaitnana dimaksud pada ayat (10 )

digunakan untuk pencapaian kompetensi inti dan kornpetensi dasar

sebagaimana dirnaksud dalam pasal 4. Kotnpetensi Inti PAUD merupakan

gambaran pencapaian standart tingkat pencapaian perkembangan anak

pada akhir layanan PAUD usia 6 (enam) tahun.

Adapun aspek -aspek rnotorik halus pada anak usia dini menurr:t

peraturan Menteri Pendidikan Dan kebudayaan Republik indonesia

No.137 Tahun 2014 Tentang Standart Nasional Pendidikan anak Usia Dini

hal :22 antara lain:

1. Menggambar sesuai gagasannya

2. Meniru bentuk

3. Melakukan eksplorasi dengan trerbagai tnedia dan kegiatan

4. Menggunakan alat tulis dan alat makan yang benar

-

;
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5. Menggunting sesuai dengan pola

6. Ivlenempel gambar dengan tr-pat

7" Mengekspresikan diri meiaiui gerakan rlengggambar secara

rinci

Selanjutnya fsktor yang mempengaruhi motodk halus menunrt Karlini

Kafiono 1 1995;2 1), mengemukakan bahwa faktor-taktor yang

merllpen garuhi perkenr trangan nrotori k anak setragai heri kut:

i ) Faktor ltereclitas (w*risan sejak laliir atau bawaan).

2) Faktol lingkungan yang menguntungkan atau merugikan kematangan

fungsi fungsi organis dan fungsi psikis.

3) Aktivitiis anak se}:agai subyek bebas yang berkemfluan. kernampuan,

pullyfl ernosi serta rnempunyai usalra urtuk membangun diri sendiri.

Sedangkan rnenunrt Rumini dan Sundari (2004:24-26) rnengemukakan

bahwa faktsr-faktor yang mempercepat atau mc-mperlambat

perkembangan motorik lialus antara lain :

l. Faktor Genetik

lndividu mempunyai beberapa faktor keturunan yang clapat tnenunjang

perkembangan motr:rik misal otot kuat. syirraf baik dan kecerdasan

vang menycrbabkan perkembangan motorik indivirJu tersetrut menjadi

baik dan cepat.

I Faktor kesehatanpada pertode prenatal

--
;
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J.

Janin yang selama dalarn kandungan dalarn keadaan sehat, tidak

keracunan, tidak kekurangan gizi, ttdak kekurangan vitarnin dapat

membantu memperiancar perkembangan rnotorik anak.

Faktor kesulitan dalarn melahirkan

Faktor kesulitan dalam rnelahirkan misalnya dalam perjalanan

kelahiran dengan menggunakan bantuan alat vacuum, tang, sehingga

bayi mengalami kerusakan otak dan akan memperlambat

perkernbarrgari niotorik bayi.

Kesehatan dan gizi

Kesehatan dan gizi yang baik pada awal kehidupan pasca melahirkan

akan mempercepat perkernbangan motorik bayi.

Rangsangan

Adanya rangsangail, bimbingan dan kesernpatan anak untuk

menggerakkan semua bagian tubuh akan mempercepat perkembangan

rnotorik bayi.

Perlindungan

Perlindungan yang berlebihan sehingga anak tidak ada waktu untuk

bergerak misalnya aflak han.,,a digendong tems, ingin naik tangga tidak

boleh dan akan rnenghambat perkernbangan motorik anak.

Premafur

Kelahiran sebelum masanya disebut premature biasanya akan

memperlambat perkembangan motorik anak.

Kelainan

4.

5.

6.

7.

-
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Individu yang mengalami kelainan baik fisik rxaupun psikis, sosial.

mental biasanya ekan rtengalami hambatan dalam perken:hangannya.

9. Kebudayaan

Peraturan daerah setempa.t dapat mempengarr.thi perkernbangan

motorik anak misalnya ada daerah yang tidak mengizinkan anak putri

naik sepeda traka tidak akan diberi pelajaran naik sepedir roda tiga.

Poerwanti F.ndang rlan Wielt-relo Nur, (?005: 56-57) menyatakan

bahwa t*ktor- fhktor yflng rnernpengarulii tinggi rerrdahnya kr"ralitas

perkembangan anak ditentukan oleh :

1. Faktor Intern

Faktor intern adalah faktor yang berasal dari inclividu itu senrliri yang

rneliputi pembawiran. potensi" psikologis. sem*ngat belajar serta

kcniampuan khusus.

2. Faktor ekstemal

Faktor eksternal aclalah faktor yang berasal dari lingkungan luar diri

anak baik yan*e berupa pengalantatn ternan sebaya, kesehatan dan

lingkungan.

Sedangkan pendapat Endang R"ini Sukatrti. (2007: 47) bahv,'a kcndisi

yang melnpunyai dampak paiing besar terhadap lqiu perkembangan

motorik diantaranya :

l. Sitirt dasar genetik tertrasuk bentuk tubuh dan ke-cerdasan mempunyai

pengaruh ysng sang&t rnenoniol terhtrdap laju perkernbangan motorik.
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7.
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Seandainya dalarn awal kehidupan pasca lahir tidak ada hambatan

kondisi lingkungan yang tidak menguntungkan dan semakin aktifjanin

semakin cepat perkembangan rnotorik anak.

Kelahiran yang sukar khususnya apabila ada kerusakan pada otak akan

memperlambat perkembangan rnotorik.

Kondisi pra lahir yang menyenangkan, khususnya gizi makanan sang

ibu lebih menclorong perkembangan notorik anak yang lebih cepa.t

pada pasca lahiran ketin'ibang kondisi pra lairiran yang tidak

menyenangkan.

Seandainya tidak ada gangguan lingkungan maka kesehatan gizi yang

baik pada aw'al kehidupan pasca lahiran akan mempercepat

perkembangan motorik anak.

Anak y-ang IQ tinggi menunjukkan perkernbangan yang lebih cepat

dibandingkan anak yang lQnya nonnal atau clibawah normal.

Adanya rangsangan, dorongan dan kesernpatan untuk menggerakkan

selnua bagian tubuh akan mempercepat perketnbangan motorik anak.

Perlindungan yang berlebihan akan meiumpuhkan kesiapan untuk

berkemtrangnya kemampuan motoriknya.

Cacat fisik seperti kebutaan akan rnernperlambat perkembangan

rnotorik anak.

Berdasarkan pendapat-pendapat dari beberapa ahli maka dapat

disirnpulkan tentang faktor-faktor yang melnpengaruhi motorik halus

tidak lepas dari sifat dasar genetik serta keadaan pasca lahir yang

-

;
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trerhutrungan dengan pola perilaku yang diberikan kepada anak serta falfror

internal dan eksternal yang arla di sekeliling anak dan pemberian gizi yang

cukup.

a. Karakteristik Perkembangan Motorik Halus

Karakteristik perkembangan motorik hnlus anak dapat clilelaskan

clalarn (Depdiknas, 2007: l0) sebagai berikut :

I ) Pada saat trnrrk bemsia tiga trrhun

Paclil saat aiiak trerusia tiga tahun kemamprran gerirkan halus seperti

pacla masa bayi. Meskipun anak pada saat usia ini sudah mempu

menjurnput trenda dengan menggunakan jempol dan jari telunjulorya

tetapi gerakan itu sencliri masih kil$k.

2) Pada usia empat tahun

Pada usia cmpat taliun kooi:dinasi motorik halus anak sccara

substansial sudalr rrrerrgrlarni kenuyuan clan gerakitruva suduh l,,,bih

cepat bahkan centlerung ingin serlpurRa.

3) Pacla usia lima tahun

Pada usia lima tahun koordinasi motorik halus anak sudah lebih

sempurula l.rgi, tangan. lengan dan tubuh bergerak dibarvah koordinasi

mata. furak juga telah mrunllu msmbuat dan melaksanakan kegiirtan

yang lebih majemuk, seperti kegiatan prnyek.

4) Pada akhir masa kanak-kanak usia enam tahun
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Pada akhir masa kanak-kanak usia enam tahun ia telah belajar

bagaimana menggunakan jari jernarinya dan pergelangan tangannSza

untuk menggerakkan ujung pensiinya.

b. Konsep Dasar Pengembangan Motorik

J.H.Pestalozzi (pengajaran berupa) berpendapat bahwa sumber

pengetahuan adalah alat indra pengamatan pennulaannya oleh karena itu

didalam pelajaran hants menggrrnakan benda-benda yang sebenarnya,

benda tersebut diarnati dari segala segi dengan alat indera anak. Friedrich

Frobel (asas bekerja sendiri) berpendapat bahwa menggambar diawali

dengan rnembuat garis vertikal dan horizontal, spielgaben dan spielfonnen

dengan pennainan benfuk, alat permainan untuk berfrobel (pekerjaan

tangan) rnisalnya mozaik, menganyam kertas" kertas lipat dan tanah liat

(Depdiknas 2007: ll).

Menurut Maria Montenssori dalarn rnelatih tungsi-fungsi motorik anak

tidak perlu diadakan alat-alat tertentu, kehidupan sehari-hari cukup

rnernberi latihan bagi rnotorik anak. Asas tnetode Montesori adalah :

l) Pernbentukan sendiri

Perkernbangan itu terjeCi dengan cara latihan )/ang dapat dikerjakan

sendiri oieh anak-anak.

Masa peka

Masa peka rnerupakan masa dimana bermacam-macam fungsi tnuncul

menonjol diri tegas untuk dilatih.

Kebebasan

2)

1)
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Menditlik untuk ketrebasan dan dengan kebebarsan befiujuan agar masa

pek* dapat menarnpakan diri -cl-cara leluasa dengnn tidak ,Jihalang-

halangi didaiam mengekspresikan. Berdasarkan kutipan diatas maka

konsep dasar pengenlbangan mstorik aclalah dari alat indera

penglilurtan untuk melakrrkan peng*matan pennulaannytr. Setelah itu

anak diberikan kebebasan unhlk mengekspresikan sesuai dengan

kelrenrlak trnsk.

c. Prinsilr Dalani Pc-ngembangan iv{otorik Halus

Untuk mengembangkan rnotorik haltrs pada anali usitr 4-6 tahtrn eli

Taman kanak-kanak agar berkc-rnbang secara optimill, maka perlu

memperhatikan prinsip-prinsip yang terdapat dalam Depdiknas, (2007: I3),

sebagai berikut :

a) lUcntbcrikan kcbcbastin ruif,rk bcreksprcsi pacla ntrak. Dcprjlikiias,

(2007: 1-1)

b) Melakukar"r pengaturan waktu. tempat, tnedia (alat dan bahan) agar

clapat rleran-qsang a.nak untuk berkreatit'.

c) Memberikan bimbingan kepada anak untuk menentuksn teknik/cara

yang baik delcrm melakukan kegiatan Cengan berbagai media.

d) Menrunbuirkan kebemnian anirk dan hintialkan perunjuk yang dapat

menrssk ketreranian dan perkembangan anak.

e) Mernbimbing anak sesuai dengan kematrpuan dan taraf

perkenrbangannya.
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d.

0 Mernberikan rasa gernbira dan rnenciptakn suasana yang

rnenyenangkan pada anak.

g) Meiakr.rkan pengawasan menyelur-r-rh terhadap peiaksanaan

kegiatan.

Tujuan Peningkatan Motorik Halus

Saputra dan Rudyanto (2005:ll5) rnenielaskan tujuan pengembangan

motorik halus anak yairu:

1) Mampu rnernfuiigsikan otot-otot kecil seperti gerakan jari tangan.

2) Mampu mengkoordinasi kecepatan tangan dengan mata.

3) Mampu mengendalikan emosi.

Berdasarkan pendapat diatas dapat disirnpulkan bahv;a tujuan

peningkatan rnotorik halus ini diantaranya untuk rneningkatkan

kemampuan anak agar dapat mengembangkan kernampuan rnotorik halus

khususnya jari tangan dan optirnal kearah yang lebih baik. Dengan anak

mampu mengernbangkan kemampuan motorik halus iari tanganya kearah

yang lebih baik.

Fungsi Perkernbangan Motorik Halus

Elizabeth B. HurLock (1978) mencatat beberapa alasan tentang fungsi

perkembangan motorik halus bagi konstetrasi perkernbangan individu.

,.^i+,,
Jartu

a) Melalui keterampilan rnotorik anak dapat rnenghibur dirinya dan

rnemperoleh perasaan senang, seperti anak merasa senang dengan
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lnemiliki keteraurpilan memainkan boneka. melempar dan

men&ngksp bola atau memainkan alat-alat rnainiu lainnya.

b) Mcii-rlui ketera.rnpilan motorik anak dapat beranjnk clari kondisi

helpessness (tidak berbahaya), pada bulan-bulan pefiatra

kehidupannya, ke kondisi yrlng indepence (bebas dan tidak

bergantung) anak dapat bergerak dari satu ternpat ke tempat yang

laintryr elan dapat trerhuat sendiri nntuk dirinya, konrlisi ini akan

dapat urenunjang perkenrbangan sell eonfidence ( rasa percaya

diri).

c) Melalui keterampilan motorik an*k dapat menyesuaikan dirinya

dengan lingkungirn sekolah (school adjustment). pada usia pra

sekolah (t*man kanak-kanak) atau usia kelas awal sekolah d*sar"

anak sridah dapat dilatih nrcnggainbar, mclr"rkis. baiis- bcrbaris dan

pcrsinparr rnerrrr I is.

2.6 .Permainan Kotak Multifungsi

Pada kegiatan l:elajar mengajar alangkah baiknya iikn kita

uenggunakan media untuk membantu daLirn proses pembelajalan. Adapun

salah satu medi* ).ang d*pat digunakan yaitu Permainan F-otirk

Multifturgsi. Menurut Peraturan Menteri Pendidikan dan Kebudayaan

Republik Indonesi* Nouror 137 tahun 2014 tentang Standar Tingkat

Pencapaian Perkernbangan Anak paela usia 5-6 tahun, pada aspek

perkembangan motorik halus anak terdapnt salah satu tingkat pencapaian

pe'rkemhangan y&ng hams anak r--apai yaitu anak elapat mel;rkuka.n
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eksplorasi dengan berbagai rnedia dan kegiatan. Berdasarkan hal tersebut

maka pennainan Kotak Multiflingsi men-rpakan salah satu media yang dapat

digunakan anak dalarn meiakukan eksplorasi.

Proses pernbelajaran terbagi dalam tiga bagian yaitu pendahuluan, inti,

dan penutup (Udin S. Winataputra, i998: 124). Pendahuluan merupakan

pengantar atau pengarahan mengenai kegiatan pernbelajaran pada hari

tersebut. Inti merupakan pokok pernbelajaran pada hari tersebut. Penutup

rnerupakan review lnengenai seluruh kegiatan yang telah dilak-ukan pada

hari tersebut. Dalarn hal ini Kotak Multiflingsi menggabungakan 5 kegiatan

permainan, yakni Maze, rnelipat, kloase, mewarnai dan cerita, mencocokkan

bentuk, dengan menggunakan alat pennainan pennainan kotak rnultilungsi

dapat menciptakan kreasi pennainan yang rnengasah pada kreativitas anak.

Ibu guru mencontohkan cara rnernbuat tredia tersebut dan anak-anak

rnengikuti langkah mernbuat pemainan itu secara bersama. Membuat

permainan Kotak Multifungsi ini guna menstimulasi kreativitas anak-anak

dalam pernbelajaran yang disesuaikan dengan tema dan dilakukan dalam

lima kali pertemuan.

Sebagai salah satu contoh membuat pennainan dalarn Kotak

Multifungsi ini adalah membuat ntaze, maka iangkah-iangkah

penggunaan alat pennainan edukatif maze dan menstirnulasi keterampilan

motorik halus pada anak terdiri dari beberapa tahapan:

a. Guru memperkenalkan rnaze dalarn proses pernbelajaran.
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b. Cunr bersama anak-anak rnenggunakan rnazc deng&n cal? rnenyediakan

kefias kafion. gunting dan lc-m. kemudian ibu guru menggambarkan

desain dan bentuk rnaze pacla kotak kardus yang sudah disiapkan.

Kernudian anak-anak menggunting rtengikuti pola maze yang sudah di

bentuk.

c. Setelah selesai membentuk rnaze kemndian dilern dan dilengketkan pada

kefias karrlus yang telah disediakan.

l*ngkah-langkah yang telah dipaparkan akirn digunakan sebagai acuan

dalam proses pembelajtrran yang dituangkan dalarn rencan& kegiatan

hariirn (RKH), dengan harapan proses pernbelajaran dapat berliingsung

dengan baik, Selanjutnya anak membuat kloase dari l-:iji buah saga dan ibu

guru memberikan pr,'ngarahan kepada anak dengan terna Rumahku. Bentuk

kolase ini telah disipkan ibu guru pada kertas w&lrl& yang telah disediakan,

kernudian anak-anak membentuk sesuai keinginan clan ibu guru rnelih;rt

kreativitas anak-anak trkan terbangun pada desain yang dibuat. Pembuatan

Kotak Multifungsi ini dilaku}:an dalaur lirna hari. setiep hari anak-anak

rnenyelesaikan strtu bentuk pennainan dan akan dilanjutkan pada bentuk

kegiatan yang lain. Hari ketiga kegiatan melipat dari kertas origami, Kotak

Multifungsi ini sudah aela 3 jenis pennainan yang telah <liselesaikan anak

begitu setentsnya sampai hari keempat RrervarRai dan bercerita. Selanjutnya

tnembentuk hangunan geornetri dari kardus kemudian clilengketkan pircla

kotak parla sisinya.
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Anak usia dini pada dasarnya rnerniliki potensi kreatif dalam dirinya.

nafi'tLln demikian potensi ini perlu dikernbangkan. Kreativitas anak perlu di

rangsang sejak dini karena pada usia ini menrpakan awai <iari kehidupan dan

pada usia dini juga individu sedang rnenjalani suatu proses peftumbuhan

dan perkembangan yang sangat pesat. Mengingat pentingnya

mengembangkan kreativitas anak sejak usia dini rnaka anak perlu diberi

kesempatan daiam mengungkapkan gagasan atau ide-ide yang ada dalarn

pikirannya. Hai ini perlu dirangsang oleh lingkungan sekoiali rnaupulr

lingkungan keluarga dan juga rnernbutuhkan pengernbangan-pengernbangan

yang tepat dari para pendidik anak usia dini agar mernperhatikan

perkembangan kreativitas anak sejak dini dengan banyak mernberikan

kesempatan anak untuk bennain.

Pengernbangan kreativitas anak dapat dilakukan dengan berbagai lnacam

cara salah satunya adalah dengan rnenggunakan rnedia pembelajaran yang

tepat. Media pembelajaran ini akan mempennudah anak dalam rnemahami

pengetahuan yang diberikan oleh pendidik. Media petnbelajaran juga dapat

dikreasikan oleh pendidik sesuai dengan pengetahuan apa yang akan

diberikan pada anak. Banyak rnedia yang dapat digunakan untuk

mengembangkan kreativitas anak salah satunya adalah Kotak Multifungsi.

Kegiatan bennain rnenggunakan kotak rnultifungsi akan mengembangkan

kreativitas anak. Kegiatan pennainan membuat Kotak Multifungsi ini

rnerniliki pengatuh terhadap kreativitas anak diirrana dengan rnernbuat 5

permainan dan mendesainnya sefta meletakan dalarn kardus yang disebut
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Kotak Multifungsi menjadi pengalaman yang sangat menarik bagi anak.

sekaligus anak dirangsang untuk menggunakan daya imejinasinya. Paela

penelitian ini anak usia dini diharapkan dapat membuat bentuk pennainan

yarlg mereka ciptakar:l sendiri dan dapat clijadikan sebagai rnedia

pembelajaran di sekolah maupun di rumah.

2.7 .Iterangka I{onseptual

I{r'eativitas dari masyarakat sangat dibutuhkan clalam era pembangunarl

ini dimana ide-ide yang cemerlang dan sudut pandang yang berbeda pada

utnllnlnya akan mernbantu mewujudkan kesejahteraan bagi rakyat itu

sendiri. Pengembangan kreativitas sangatlah penting untuk tlistimulasi sejak

anak masih usia dini agilr Fenerus generasi bangsa ini dapat mewujtrdkan

kesejahteraan negare dengan kreativitas yang mereka uriliki. Duniit

kreativitas adalalr dunia yang melrlbutuhkan kebcbasan clalam berfikir dan

bergerak serta rasa anran dan kepercayaan diri yang grerlu anak dapatkan

dari orang se-kitanrya. Menurut Munandar Utarni dalam Susanto (20l2li l4)

"Kreativitas ialah keurampuan unnrk membuat komposisi banr baik

berdasarkan data. infonnasi irtau unsur-unsur yang acla." Anak yang kreatif

biasanya mcmiliki rasa ingin tahu yang tinggi, rnemiliki minat yang luas dan

menyukai aktifitas yang }o'eatit'.

furak kreatif biasanya cukup rnandiri dalarn berba*qai hal dan mereka

juga nrer"niliki kepercayairn diri yang baik. Merekl tirlak takut rnelalarkan

kesalalian rlati meugernukakirtt pendirpat mereka keliada orang lain

walaupun pentlapat itu ticlak disetujui oleh orang lain. Rasa percaya diri,
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keuletan dan ketekunan rnernbuat tnereka tidak cepat putus asa dalarn

mencapai tr"rjuan mereka. Kegagalan yang mereka alarni tidak membr,rat

mereka berhenti sampai disitu dan justru rnernbuat mereka semakin ingin

tahu bagaimana cara mengatasi masalah yang mereka hadapi.

Pengernbangan kreativitas pada anak usia dini dapat distimulasi dengan

berbagai rnacam cara, salah satunya yaitu dengan penggunaan media dalam

pernbelajaran.

Media peinbelajaran adaiah sesuaiu yan9 dapat digunakan unt'uk

menyalurkan pesan dan rnerangsang terjadinya proses belajar bagi siswa.

Salah satu rnedia yang biasa digunakan pada taman kanak-kanak untuk

merangsang perkembangan anak adalah media permainan Kotak

Multifungsi. Kemampuan anak untuk mendapatkan pengetahuan vang sudah

ia ierima kernudian ia tuangkan dalarn membuat pennainan dan

menciptakan kreasi pennainan itu sendiri rnenjadi suatu pengalaman dalam

proses pernbelajaran yang sangat menarik sehingga anak dapat menciptakan

sesuatu yang baru. Penggunaan media pennainan Kotak Multiflingsi ini

melatih anak untuk berima_iinasi dan berpikir agar meniadi sebuah bentuk

tertentu. Penggunaan rnedia permainan Kotak Multifungsi diharapkan dapat

rnernpengaruiri kreativitas anak. Penggunaan rnedia permainan Kotak

Multifungsi ini diarvali dengan anak rnernbuat uraze,. membuat kloase,

kegiatan melipat origarni, mewarnai sarnbil bercerita dan rnembuat benhlk

geornetri kernudian anak rnulai meny;sun dan tnenempelkan rnedia yang

mereka buat ke dalarn karclus dari karton.
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Kreativitas anak akan dilihat saat proses pembuatannya, pada proses ini

anak harus diherikan l:ebebasan dalarn menentukan apa yang ingin tnereka

buat tlan rnernberikan mereka waktn untuk berkleasi sesuai imajinasinya,

Anak dapat berimajinasi dan berpikir tentang objek apa yrlng akan clibuat

anak, semakin unik ide yang dinriliki anak . maka semakin kreatif anak

dalam berkreasi membentuk suatu yang lebih menadk sesuai usia tahap

perkenrhangan anirk.. Pada proses ini Guru menjirr{i pembimbing atau

fasilitator auak selamir proses penrLielajamu berlirrrgsung. Guru bisa

rnemberikan contoh terlebih dahtrlu tragaitnana car;t menggunakennya

kemudian anak diberikan kesetrpatan untuk mengkreasikannya.

Berdasarkan uraian di ntas maka kerangka pikir dalarn penelitian ini dapat

di garnbarkan seba ga i berikut :

Grimbar 2.1 liagan Kerangka Pikir

Motorik Halus (Y1)

Kreativitas (Y2)

Penggunaan Kotak

multifungsi (X1i
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2.8 .Hipotesis Penelitian

Berdasalkan rurnusan masalah dan uraian di atas, maka hipotesis dalam

penelitian di PAUD KB Gernbira Kelurahan Karya Jaya Kecamatan

Rambutan Kota Tebing Tinggi adalah :

L Ada pengaruh penggunaan alat pennainan Kotak Multifungsi terhaelap

kreativitas anak usia dini kelornpok B PAUD KB Gernbira Kelurahan

Karya Jaya Kecarnatan Rambutan Kota Tebing Tinggi.

2. Ada pengaruh alat pennainan Kotak MultifLngsi terhadap keterampilan

motorik halus anak usia dini kelornpok B PAUD KB Gernbira Kelurahan

Karya Jaya Kecamatan Rambutan Kota Tebing Tinggi.

-

;
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RAB TII

METODE PENELITIAN

3.1 Jenis Penelitian

Menurut Sugi,vono (2010: 107), penelitian eksperimen elapat

diartikan sebagai rnetode penelitian yang digunakan untuk inencari pengaruh

perlakuan tefientu terhadap yang lain dalam kondisi yang terkendalikan.

Dalam penelitian, eksperimen digunakan untuk menyelidiki ada tidaknya

hubungan sebab akibat dengan cara mernberikan perlakuan tertentu. Oleh

sebab itu. berdasarkan tujuan yang ingin dicapai maka metode yang

dipilih oleh Peneliti adalah eksperiinen.

Metode eksperimen merupakan bagian dari rnetode kuantitatif dan

rnemiliki ciri khas tersendiri terutarna dengan adanya kelornpok kontrol.

Dalarn bidang sains, penelitian-penelitian dapat menggunakan desain

eksperimen karena variabei-variabel dapat dipilih dan variabel-variabei iain

yang dapat mernpengaruhi proses eksperirnen itu dapat dikontrol secara ketat.

Sehingga dalarn rnetode ini Peneliti mernanipulasi paling sedikit satu

variabel, mengontrol variabel lain yang relevan dan mengobservasi

pengaruhnya terhadap variabel terikat" Manipulasi variabel bebas inilah yang

rneiupakan salah satu karakteristik yang tiieuitredakan penelitiat

eksperirnental dari penelitian-penelitian lain.

55
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Wiersma seperti dikutip Emzir (2009) mendefinisikan ekspcrimen

sebagai suutu situasi penelitian yang sekur*ng-kurangnya satu virriabel br-bas.

yang riisebut sebagai variabei eksperimentai, sengaja dirnanipulasi oieir

Peneliti. Alikunto (2006) mendef.'inisikan eksperimen adalah suatu cara untuk

mencari hubungan sebab akibat (hubungan kausal) antirra dua faktor: yang

sengaja ditimbulkan oleh Peneliti dengan mengeliminasi atau trengurangi

atau nrenyi si lrk nn faktor-taktor I a i n yan g rnen ggan gg'Lr.

Dalam penelitian eksperirnen. Peneliti memanipulasi variabel bebas

kemudian mengobservasi penganrh yang diakibatkan dari manipulasi yang

dilakukan. Untuk rnendapatkan pengaruh yflng betul-betul bersih dari

pengaruh luar" Peneliti melakukan kontrol y&ng cermat terhadap masuknya

pengaruh fhktor luar. Dalam penelitian eksperimen variabel-variabel yring arla

termasuk variabel bebas atau independent variabel elan variabel tr:rikat atau

dependent variabel" suelah ditentukan secara tegas oleh Pt'neliti sejak awal

penelitian. Penelitian eksperimen terbagi tiga yaitu : pre-eksperirnental, true

experiment dan quasi experiment.

Desain rangkaian waktu (the tirne-series Design) secara aktual menrpnkan

suatu kete'litian/ eleborasi dalr desain satu kelornpok pretest-post-test, Satu

kelompok cliberi pretest benrlangkali. diberikrrn perlakuan, kemtrqliirn

diberihar, postest beriilang kali iikti skor suirtu kelornpok seeara esensial

sama pada sejumlah prates dan kemudian signitikan meningkat rnengikuti

perlakuan, penelitian akan lebih yakin tentang keefektifan perlakuan

daripada hanya diberikan satu pretest dan satu post-test.
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Penelitian ini rnenggunakan desain yang pertarna yaitu Tirne Series Design.

Dalam penelitian ini observasi dilak,;kan sebanyak 6 kali yaitu sebelum

perlakuan dan seteiah periakuan. Observasi yang diiakukan sebelum

perlakuan (O1,O2,O3,04,05,06) disebut pre-test, dan observasi setelah

perlakuan (O7.O8,O9,010,O11,Oi2) djsebut post-test. Berikut ini adalah

desain eksperimen dapat dilihat dibawah ini :

Tabel 3.1. Desain Pola Penelitian Eksperimen Time Series Design

ol 02 C)3 0405()6 x ()7 C)8 C)9 C)10C)11 012

Dalarn desain ini, keiornpok yang digunakan untuk penelitian titiak dapat

dipilih secara acak. Sebelurn diberi pedakuan, kelornpok diberi pretest sarnpai

enarn kali, dengan maksud untuk mengetahui kestabilan dan kejelasan

keadaan kelornpok sebelurn diberi perlakuan. Jika hasil pretest selama 6 kali

brerbeda-beda, berarti kelompok tersebnt keadaannya 1abil, tidak rnenenhr dan

tidak konsisten. Setelah kestabilan kekrrnpok dapat diketahui dengan jelas,

maka baru diberi perlakuan.

Hasil pretest yang baik adalah OI:O2:O3:04:05:06 dan hasil

perlakuan irang baik adalah OT:O8:O9=Ol0=Ol l:O12. Besar pengaruhnya

perlakuan adalah ( o7+o8+o9+o10+o1 I+0I2)-(oI+o2+o3+o4 +05+06).

Keterangan :

o1,2,3,4.5,6

X

: Pre-test sebelum diberikan perlakuan

: Perlakuan ( permainan kotak multifungsi )

-

;
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07,8,9,10.1l,l2 : Post-test setelah diberi pcrlakuan.

Sr"rgiyono (2010: 126) rnengernukakan bahu,a terdapat ttrhap-tahap yang

dilakukan dalam penelitian adalah sebagai berikut :

l) Test Awal (pre-test)

Pene'liti mernberik:rn tes ar,val (Ol,2. 1,4,5.6) berknitnn dengan pen-nainan

Kotak Multifungsi kepada anah PAtiD KB eEivIBIRA Karya Jaya Koia

Tebing Tinggi. Kcuuelian Peneliti menghihrng rata-rattr hasil pre-test untuk

menentukan kondisi arval subjek.

2) Pcrlrkurrr (treatrr"icnt)

Kenakan perlakuan (X), Peneliti rnemberikan perlakuan terhadap subjek,

perlakuan yang dimaksud dalarn penelitian ini yaitr"r menggunakan

pL:nnainan Kotak Multilirngsr yang ilihksnnakan di PATID scsuai tlengau

pernbagian kelornpuknyir setciatr cliiakrukan pre-test sebelurrurya. Feneiiti

menertrpkan perlakuan yang cliberikan untuk anak yaitu dengan

rnenggunakan pennainan Kotak Multifungsi sebanyak 6 kali pertemuan.

dalam masing-masing peftemuan dilakukan selatra 45 rnenit.

3) Tes akhir (post-test)

Berikan post-test (07,8,9,10.11,12) sebagai tes akhir. Selama diberi

perlakuan. Peneliti urelakukan tes akhir at.ru post-te-*t. *skor rata-rata setiap

anak selama enarn hari treirhnent di-jumlrrhkan dan kemr"rdian rlihitr-urg rata-

ratanya untuk urenentukan hasil data setelah diberi perlakuan.
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4) Bandingkan rata-rata 01 dan 07 untuk melihat perbedaan atau

selisih pengaruh yang ditirnbulkan.

Membuat interpretasi rnengenai hasil penelitian dan rnenuliskan

dalarn laporan eksperirnen. Dalam penelitian ini Penulis mengambil model

penelitian Quasi experimental design yang merupakan pengembangan dari

tmc cxpcriincntal dcsign. Quasi cxpcrimcntal dcsign yaitu tcrlctak pada

pernilihan subjek penelitian, yang dilakukan tidak secara random. Bentuk

penelitian quasi experimental yang Penulis an-rbil adalah Time series design.

Design ini tidak dapat dipilih secara random. Sebelum diberi perlakuan

kelompok diberi pretest sampai enam kali, dengan maksud untuk rnengetahui

kestabilan dan kejelasan kelornpok sebelurn diberi perlakuan. Bila hasil

pretest seiama enaln kali temyata nilainya berbeda-beda, berarti kelornpok

tersebut labil dan tidak konsisten,

3.2. Tempat dan Waktu Penelitian

l. Tempat penelitian

Penelitian ini dilakukan di PAUD KB Gernbira Kelurahan Karya Java

Kecarnatan Rambutan Kota Tebing Tinggi.

2. Waktu penelitian

Waktu Penelitian ini dilaksanakan selama 2 bulan, dari bulan April sampai

Mei tahun ajaran 201812019.
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3.J. Identifikasi Yariabel

Untuk dapat memahami dan memudahkan pelak*sanaan penelitian.

diperh"rkan penj eiasan variirbei-variabei penelitian adalah :

L Variabel Penelitian Terikat (Dependent Variabel)

Variabel terikat dalarn penelitian ini adalah pennainan Kotak Mr.rltitungsi,

Penggunaan itredi:r Koiak lv{ultifungsi rnemiliki litra tahapan perkembangan

yaitu pertama rnernbuat rnaze, tahap kedua analr melakukan kegiatan melipat

kertas origami, ttrhap ketiga membuat kloasr-, tahap keempat mern arnai sarnbil

bercerita dan tahap kelima mencocokkan bentuk" Det-enisi operasionalnya :

penggiunaan Kotak Multifungsi adalah media pemtrelaiaran y&ng terbuat dari

kerlas kotak ktrrdus dan di setiap sisinya dibuat 5 media pembelajaran" dalan:

rnerrbuatnya Iiru (Juru memberikan pcnjelasan cara mernbuatnya dan anak-

anak terlibat dalam peurbuatannya kcmudian setelah siap, anak diberi

ketrebasan untuk membuat design sendiri dari nlentuut irnaiinasi dan

pengalaman anak maka nilai kreativitas anak akan muncul.

2. Variabel Bebas (Independent Variabel Yl)

Variabel bebas yang berpengaruh terhadap varirrbel berikutn-va. variabel

bebas dalarn penelitian ini adalah kleativitas merupakan suatu kemampuan

yang dimiliki oleh setiap orang dengan tingkat yang berbeda-bedtr. Setiap

orang lahir: dengirn potensi la'eatif yang ia lluny& dan potensi ini dapat

dikembangkan dan dipupuk untuk hasil yang rnaksimal. Sejalan dengan hal

tersebut, Trefinger (Rachmawati & Krrrniati, 2012), juga menyatakan, ticlak

-

"
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ada orang yang sama sekali tidak mempunyai kreativitas, seperli halnya tidak

ada seseorang manusia yang intelegensinya no1. Semua orang adalah kreatif,

persoalannya kemudian iinggai bagaitnana potensi tersebut dapat

dikembangkan dengan baik dan tidak termakan usia.

3. Variabel Bebas ([ndenpendent Variabel Y2)

Motorik halus yaitu kcinainpuan yaiig bciliubungan dcrgan kctcrampilan

fisik yang melibatkan otot kecil dan koordinasi mata dan tangan. Syaraf

motorik halus ini dapat dilatih dan dikernbangkan melalui kegiatan dan

rangsangan yang kontinu secara rutin. Aktivitas ini termasuk memegang

benda kecil, seperti blii buah saga, melipat kefias, rnenggunting dan

mengelem dan lain sebagainya. Aktivitas tersebut terlihat mudah, naillun

ternyata memedukan latihan dan birnbingan agar anak dapat rnelakukannya

secara baik dan benar.

4. Kontrol Varians

Kontrol varians adalah variabel kontrol yang ditentukan berdasarkan

faktor intemal dan ekstemal sis.r.,a. Kontrol berarti penelitian dapat

memunculkan atau tidak memunculkan apa yang diinginkan cialam

melaksanakan penelitian. Kontrol terhadap variabel sekunder secara tidak

langsung juga rnernperkecil varians dalam kelompok. Suatu eksperimen

dikatakan valid jika hasil yang diperoleh hanya disebabkan oleh variabel

bebas yang dimanipulasi dan jika hasil tersebut clapat digeneralisasikan pacla

sitr-iasi di luar, setting eksperirnental (Errzir,2}A9). Kontrol variarrs dalarii

penelitian ini penyebabnya antara lain :
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a. Faktor Internal

Validasi intemal umumnya urerupakan tujuan utarna dalarn metode

ei<sperirnen . Kualitirs validitas intemal adaiair yakin bahwa variabel ierikat

benar-ben*r rlitentukan oleh variabel bebasnya. Adapun validitas intemal

clari kontrol r.arians penelitian ini adalah sebagai berikut :

1. Historis. acla kernungkinan terdapat peristiwa-peristiwa khusus yang

terinrli diuntara pengukuran ,vang pertnnra rlan kerlua clalanr nrelengkapi

variabel eksperimerrtirl, Pengirruh kondisi lingkungan luar terliaclap

Partisipan selarna berlangsungnya eksperimen,

Maturasi, climana terjadi perubahan fisik atau mental Peneliti atau

Obiek yang diteliti yang mtrngkin muncul selama suatu periode tertentn

melxp sngamhi prc se s p en gukr"rran cla lirnr pene I it ian.

Tcsting, dimana scdng tcrjadi kctidakctcktifan suaru purclitian y,ang

rtrcnggunalian rrretotle test karenn suirtu kegratan lcst yang drltkukan

dengan rnenggunakan pra test dan post tes apalagi cla.larn rentang yang

lirma.

Instnttnentasi. sering muncul karena kurang konsistensinya instrumen

pengukuran yeng mungkin r::lenghesilkan penil*ian perfonlnsi yang

tidak valiri.

Regresi Statistik. climana regresi statistik ini sering muncul bila subjek

dipilih berdasartan skor ekstrem dan mengtrcu pacla kecenderungan

subyektif yeng memiliki skor yang paling tinggi pada pratest ke skor

yang lebih rendah pacla post test begitu juga 
""ebaliknya.

")

3.

4.

5.
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6. Seleksi subyek yang berbeda, dimana biasanya rnuncul bila kelompok

yang ada lnengacu pada fakta bahu,a kelornpok tersebut berbeda

8. Interaksi seleksi Mahrrasi, dimana satu kelompok akan tematurasi

dengan }iasil kelornpok lain taripa rnelalui perlakuan.

b. Faktor Eksternal, Validitas ekstemal dari control varians penelitian ini

adalah sebagai berikut :

1. Kontaminasi dan bias pelaku eksperirnen, pengaruh interaksi seleksi

yang bias dan variabel eksperimen.

2. Interaksi seleksi perlakuan, pengaruh interaksi preiest subjek yang

diberi pretest akan menirnbulkan respon yang berbeda dengan subjek

yang tidak diberi pretest.

3. Pengaruh reaktif , pengaruh reaktif dari prosedur eksperimental,

pengaruh yang akan muncul dan setting eksperimental yang tidak akan

terjadi pada noneksperimen.

sebelum kegiatan peneiitian dirnuiai.

7. Mortalitas, dimana sering terjadi bahwa

out dari lingkup penelitian dan rnemiliki

mempengaruhi hasil penelitian.

4. Pengaruh interferensi periakuan

perlakuan yang berulang-ulang

berpengaruh terhadap perlakuan

terdahulu tidak dapat dihilangkan.

subyek yang terkadang drop

karakteristik kuat yang dapat

yang berulang-ulang, menggunakan

terhadap subjek yang sama akan

berikutnya. Karena pengaruh yang
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5, Spesifittrs Variabel. suatu ancaman terhadap yang ticlnk nrenginclahkan

generalisabilitas dan de**ai n eksperiuren ),ang d i gl"rnakan.

3,4. Definisi Operasional

Berdasarkan kajian teoritis variabel penelitian. definisi operasional yang

digunakan pada penelitian iiii adalali se'oagai tierikut :

[. Ift'eativitas

Ift'eativitas merupakan suatu kemiullpuan yang dirniliki oielr setiap

orarlg dengan tingkat ytrng berbeda-beda. Setiap orerg lahir dengan

potensi kreatif yang itr punyai dan potensi ini dapat dikernbangkirn clan

dipupuk untuk hasil yang rnaksirnal. Sejalan dengan hal tersebut. Trefinger

(Rachmau,ati & Kurniati. 2012). juga menyat*Lran, tidak atla orang yi1rlg

sama sekali tidak mempunyai kreativitas, sepeni irainya tidak ada seorarlg

manusia pun yang intelegensinya nol. Seurua orang adalah kreatil.

persoalannya kernudian" tinggal bagaimana potensi tersebut clapat

dikembangkan dengan baik dan tidak tennakan usia.

2. Kemampuan Motorilc Halus

Hurlock uremaparkan bahwa ada beberapa hal penting dalanr

mempelajari keterampilan motorik diantaranya yaitu : kesiapan belqjal,

kesempatan belajar. kesempatan berprt'rktek, model yang baik, bimbinsan,

mr:tivasi, setiap lteterainpilan tnotorik harus dipelajari secara inclividu dair

keterampilan sebaiknya dipelajari strtu demi satu.
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3. Permainan Kotak Multifungsi

Pennainan Kotak MLrltiflingsi, rnenurut Peraflrran Menteri Pendidikan

dan Kebudayaan Republik indonesia Nomor 137 tahun 20i4 tentang

Standar Tingkat Pencapaian Perkembangan Anak pada usia 5-6 tahun,

pada aspek perkembangan motorik halus anak terdapat salah satu tingkat

pencapaian perkembangan yang harus anak capai yaitu anak dapat

rnelakukan eksplorasi dengan berbagai meclia <tan kegiatan. Berdasarkan

lial tersebut rnaka pennainan Kotak Muitifungsi rnerupakan salali satu

media yang dapat digunakan anak dalarn rnelakukan eksplorasi.

3.5 Subjek Penelitian

Subjek penelitian yakni selnua individu daiarn kelornpok usia 4-6 tahun

pada PAUD KB Gernbira Kelurahan Karya Jaya Kecamatan Rambutan Kota

Tebing Tinggi sebagai kelas eksperimen ( kelas yang diberi perlakuan dengan

kegiatan pennainan Kotak Multifungsi dengan jumlah subjek 10 anak pada

usia 4-5 tahun dan sebagai kelas kontrol yakni kelas yang menggunakan

kegiatan konvensionai dengan jumlah sampel l0 anak usia 5-6 tahun jadi

seluruh subjek ada 20 anak.

1.6 Teknik Pengumpulan Data

Teknik pengumpulan data merupakan langkah yang paling penting.

Karena data yang dikumpulkan akan digunakan sebagai pemecahan masalah

-

;
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yeng sedang diteliti. Oleh karenir itu dalam penelitian ini pengumpulan data

rnenggunakan lembar obsenasi. \4enurut Sireger' (2014:42) obseryasi atau

pengamatan iangsung adaiah kegiatan pengurnpulan dtrta dengan tneiakukan

penelitian langsung terhadap kondisi lingkungan objek penelitian yang

mendukung kegiatan penelitian, sehingga didapatkan gambaran secara jelas

tentang konclisi objek penelitian tersebut. Lembnr otrservasi digunakan

Peneliti saat nreltrknkrrn obsen'asi, ,vang dapat dilihat rnelalui inrlikator elan

suti indikaior yilrlg iikan tlinilai urrtrik rrienetiri elata atau kelrerltian analisis

kuantitatif.

l. Mengirclakan Pre-test, maksudnya dari petnberian pre-test adalah untuk

mengetahui klentivitas anirk setrelum eliberiktrn perlakuan, Pre-test

cliberikan seban-vak 4 kali rurtuk mengetrrhui konrJisi awal anak" apakah

stabil atau labil. Prc-t,.^st yang dibcrikan bcrupa mclipat, u:cnggunting,

dan rttenettrpel pola (klorsc) scrlil lltcwirrnat.

2. Memberikan perlakuan, kelornpok Eksperiemen I diberi perlakuan

kegiatan rnenggtrnting dan menemirel. Kelompok Eksperimen II diberi

perltrkuan rnelipat dan mewamai . Kelompok kontrol dil:ebaskan rlari

kegii:tan apcpun. Penelitian ini dil*kukan sclarni: ernpat hari bertur,rt

tuntt.

3, Mengadakan Post-test" sebagai langkah terakhir dari prosedur penelitian

eksperimen ini dari sebelumnya juga sama melnkukan kegiatan post-test

cliberikan sebanayak 4 kali untuk rnengetahui hasil dari perlakuan atan

intervensi.
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3.7 Instrumen Fenelitian

Menurui Sugiyono (2013:148) instrumen penelitian adaiah suatu aiat yang

digunakan mengukur fenornena alarn rnaupun sosial yang diamati. Instrumen

yang digunakan dalam penelitian ini berupa lembaran observasi dalarn bentuk

checklist 1ri;. Rdapun skala pengukuran yang digunakan dalam penelitian ini

yaitu Rating Scale. Menurut Sugiyono (2013:134) Rating Scale tidak hanya

digunakan untuk rnengukur sikap saja, tetapi untuk mengukur persepsi

responden terhadap fenomena lainnya seperti status sosial ekonomi,

kelernbagaan, pengetahuan, ketnampuan, proses kegiatan dan lain-lain.

Setelah instrumen ini dibuat, Peneliti akan mernvalidasi kepada ahlinya.

Menurut Sugivono (2013:173) instru(ren vang valid berarti instrumen tersebut

dapat digunakan untuk mengukur apa yang seharusnya diukur. Pengujian

validitas instrurnen terbagi menjadi tiga bagian yaitu pengujian validitas

konstrak, pengujian validitas isi dan pengujian validitas eksternal. Penelitian

ini menggunakan validitas isi dirnana dalarn pengujiannya akan menggunakan

alat ukur berupa kisi-kisi instrumen atau lernbar observasi yang akan diuji

oleh para ahli.

3.8 Prosedur Penelitian

l. Menentukan Tempat Penelitian

Tempat penelitian yang dipilih untuk rnelakukan peneiitian ini adalah

pendidikan anak usia dini di PAUD KB GEMBIRA Kelurahan Karya Jaya
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Kecamatan Rarnbuti-rn Kota Tebing Tinggi. dengan perlirnbangan PAIJD ini

sebagai salah satu sarilna pendidikan bagi anak usia dini pada kota Tebing

Tinggi cian terdapat siswa yang menlrniukktrn indikasi kurangnya kreaiivitas

dan kemampuan motodk halus anak sebagnimana yrlng menjadi latar

belalcang penelitian ini.

2" N{enentukan Raneangan Pemberian Perlakuan

Pennainan Kr-rtak Multitungsi diberikan sebagai suatu bentuk perlakuan.

clilakukan sebanyak 6 kali dalam seminggu seban-vak 6 kali dalarn perlakuan.

Selanjutnya clalam melaksanakair eksperiinen. yaifu il,=niberikan perlakriair

khusus berupa permainan Kotak Multitirngsi kepada kelompok eksperimen.

Selama perlakuan clilrerikan, Peneliti mengobservasi dinamikn perilaku

anggota kelompok selama bemain. Berikut ini kerangka prosedur penelitian

yang akan clilakukan.

Gambar 3.1 Kerangka Prosedur Penelitian

Sisrva PAUD KB Gembira Kotil Telrins Tinusr

Kemampualt Motorik Hirlus cJirn Krcirtivitirs

Permainan Kotak fuiultifungsi

Pemberian perlakr.ran pennai nan kcltak rnultiflingsi
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Berdasarkan kerangka prosedur di atas, dilakukan uji pengaruh permainan

Kotak Multifungsi terhadap kemampuan motorik halus kreativitas anak,

pengaruh permainan Kotak Multifungsi tersebut dilihat dari perbedaan

perilaku anak sebelum perlakuan dan sesudah diberikan perlakuan pada

kelompok eksperimen dengan menguji hasil pre-test dan post-test pada

kelornpok tersebut.

3.9 Teknik Analisis Data

Dalam penelitian ini teknik pengumpulan data yang akan digunakan yaitu

observasi terstuktur. Sugiono (2013:146), observasi terstruktur adalah

observasi yang telah dirancang secara sistematis, tentang apa yang akan

diamati, kapan dan dimana tempatnya. Pada ob-"ervasi ini menggunakan

pedotnan yang berisi daftar jenis kegiatan atau perilaku yang rnungkin tinrbul

dan akan diamati oleh Peneliti. Dalam proses observasi, Pengamat hanya

memberikan tanda checklist pada skor yang didapat rnelalui pedoman

observasi yang telah disusun.

Diberi Post-test

Hasil Pretest dan Posttest dibandingkan dengan teknik statistik

Lli Hipotesi:;
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Dari observasi yang dilakukan uraka akan cliperoleh data tentang

kre*tivitas anak usia 5-6 tahrur nielalui pennainan Kotak Mr.rltifungsi dan

perkernbangan urotorik halus terhadap kreativitas anak. Pada 1lroses aplikasi

kegiatan data yang diperoleh akan diolah dan dianalisis data kuantitatif

dengan menggunakan rumus Quasi Exsperimental digambarkan dengan uji

(sign test) atau desain 2 pre-test dan post-test group. Analisis data terhadap

penelititrn tlilakukan beherrrpa tahap sehirgai berikut :

a. Ivlenjurnlahkan skor yirng clicapai irnak pada setiap butil trniirt;ru

b, Mernbuat tatruli.rsi skor observasi kreativita.s anak usia dini

c" Menghitung presentase kru'ativitas anak terharlap pennainan Kotak

Multifungsi dan perkembangan motorik halusnya rlengan r-:ara sebagai

beriktrt :

Yl = prc-tcst (obscrasi scbcluin ckspcrinrcn)

Y2 post-test ( obscrvasr scsrrdalr eksperrrnen)

X1 = perlakuan ( pernbelajaran permainan kotak multifungsi)

Membanclingkan hasil presentase pencapaian pacia setiap trntrk clengan

presentase keberhasilan pada setiap siklus yang telah cliteritukan Peneliti.

Mengkritisi pembuatan pennain*n Kotak Multifungsi terhadap

perkembirngan motorik halus anak dan kreativitas anak itu sendiri.

Sedangkan untuk pengr{ian I'ripotesis dilakr:kan dengan men*qgunakan

Wileoxon Signed Rank Test. Wilcoxon Signed Ri:.nk Test nrenrpakan uji non

parirmeirik yatig digunatriirn untuk rnenganalisis data berpasangan karenir

aclanya elua perlakuan yang berbeda (Pramaner,20l2)

d.
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Wilcoxon signed rank test digunakan apabila data tidak berdistribusi normal.

Dasar pengarnbilan keputusan untuk meneritna atau tnenolak Ho pada uji

Wiicoxon signed rank test adalah sebagai berikut :

Jika probabilitas (Asymp.sig) < 0,05 maka Ho ditolak dan Ha diterirna

Jika probabilitas(Asyrnp.sig) > 0.05 maka Ho diterima dan Ho ditolak.

Prosedur Uji Wilcoxon signed rank test adalah sebagai berikut

(siregar,2Ol3):

a. Menentukan hipotesis

Hipotesis yang ditentukan dalarn pengujian Wilcoxon signed rank test ini

adalah sebagai berikut:

Hol : Tidak ada pengaruh yang signifikan antara kreativitas anak terhadap

permainan kotak rnultifungsi dan perkernbanagan motorik halusnya

pada saat pernbuatan permainan dan sesudah pembuatan pennainan.

Ha' : Ada pengaruh yang signifikan antara kreativitas anak terhadap

pennainan kotak rnultifungsi dan perkembangan motorik halusnya

pada saat pembuatan petmainan dan sesudah pernbuatan pennainan

Ho2 : Tidak ada pengaruh yang signilikan permainan kotak multifungsi cian

perkembangan rnotorik halusnya terhadap kreativitas pada saat

pembuatan pennainan dan sesudah petnbuatan pennainan
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Har : Ada pengaruh yang signifikan permtrinan kot.rk multifungsi terhadap

perkembangan motorik halusnya dan kreativitas pada saat pr-:nt:,*atan

penr:ainan dan sesudair pertbuatan pennainan

b, Menentukan level of significant sebcsar 59.ri, atau 0,05 pennainan Kotak

Mr.r lti t.ungsi terhad ap kre-ativi ta s anak PAIID

c. Penarikan kesinipulan berJasarkan pengrij ian liipotesis

cl. Pengujian dilakukan dengan mengunakan aplikasi SPSS

-
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BAB V

T{USThI PtiLAN DA}i SARAN

A. Kesimpulan

IJer'd-?serkan liesil analisa, u;i hip*tesis dari p*ng*ia-han data peneiiilan

)r,ang dilakukan dapat disirnpulkan bahw-a :

1. Terdapat pengaruh vang signifikan antara sebelun: dan sesudah diiak-ukan

perlakuan pe*:t;rinan Kotiik lv{ultrtlrngsi ierh:i<iap Mr tcirik ilalus ailiik

artinva semekin serinu kita rnemberi perlakuan bem:ain patla anak *raka

semakin baiklah perkernbangar: mot*r:ik halus din:iiiki anak. Perinainan

K*tak h4iilti firngsi tneruirakan ssla.h satu t*knik hermain l,agi pir;s*s

perir-belajaran d; PAUD khususnya di Kek:n'rpok Bermain" rnelaiui

pernrainan Katak iViuitifungsi dapat mempengaruhi p,-.rke*rbangan

rnotorik liirlus riiiak. Peflsaruh ptisitit'didapiit ilrrri p*r'lakr-i;ln penniii"rratr

Kotak Multitungsi didapat oleh suh;ek 2{} orang PALID Kelompok

Bennain Cembira hal ini teru;i meialui p-value 0.0C '.- 0.$5 :/ang

itrenur4ukkan bahwa i{ri ditolak rla* Ha ilit*rima artitry;r ardanya p*ngaru}i

dan perhedaan sebelum cian sesuriah dilakukan pennainan Kaiak

iviuitifungsi terhi:dap mctarik halus anak.

2. Ter<1ap:r1 P**g*ruh p+*itif terhadiitrr i:n(lt{irik halus ,Ja* kr**tivitns aiiak

meialui perrnainan Kotak h'lultitungsi" Berdasarkan penelitjan Pene'tr'ti

terhadap 20 orang anak- PAUD Kelornpok Bennain Geurbira dengan

sulrjek 20 orang anilk inetrqltil:at perl*kuan M*t<lrik Halus eiari 2l) (*'ilng

106
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anak mtndapat perlakuan Kreativitas berdasarkan ai:sevasi nrelalui

instruirieri -_vring t*lail clivaiirlasi <**h piiiiarnya ir:endapat data :rj;irrg

signitikan. Dalam hai ir:i Pensliti rr:enguji denqan \Yiicox*n Digned Rank

T'est dar: hasilnya dapat dilihat m-"laluj Test Statistics.

l)arj test _vang elir{i nreiiilui 1&'il*rtxriri l}esign Rank diambil kesiitrprilarr p-

vajus I {1,CI,J ".., {}"il5 } dinvataka* baftrva F{* <iitnlak <ian Ha diterima vang

<ialam hal ini berarti ada pengaruh ;,'ang signifikan terhadap perlakuan

;'.ar,g clilrerik;in.

S. Saran

Ilsri llenetritia* ,van* teish dii{ikuken d*n kesinipiiinrr y'ang t*lah

dikemukakan, ada heberapa saran yang d'iharapkan dapat herguna tlagi

perl.-ernbangan pendidikan Anal.- Llsisr Dini sehingga m*njadi studi ilrniah

bngi iliirii pndirlik PAI-,IIJ khr"*usrr.va. Adai:uil strr;rn P*nuliti cl$ri

pc"ngaiai:ran p*nelitian ini adaiah .

1. Bagi Kepala Sekolah

N4otivasi Kei:illa S*ktiah iri*adap {irlrer s*ng,at r**rn}:*r'ikiifi psr*}1 p*nting

sehingga dafan: proses belalar rn*ngajar guru nkan rnenjadi semakin

percaya diri dan serr:angat untuk: terus be{incvasi rneninckatkan kreatiriitas

pemh*lujara* rii sek*lah kl"rususnya cl:ilam rlunia lxneliclikan.

2. Bngi Guru.r Pendirlik

Curu sebaikn-1-,'a mererapkan per:irelaiarffr yailg terus melatil"i rnotarik

halus <lar,-r krcatir.'itiis aiiak agar pros€s p*r*.:ekrjatati i-r"r*njiidi r*efiarik dan
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lL,!)

.ta.

inor;atif. Berirain di'rn belajar sangat srat kaiiannl'a bagi anak ya:rg

rrisnrlliki k*nsentrasi -v*i:g l:lbit ti*!:rir:gga berit::riir srtr:*-rlai siiriilia rn*r*ka

unluk m*rnt=okuskan diri terhad*p l:*sil vang ingin dicapai ol*h Guru.

Bagi Anak

Ar:ak ad;liah individu -varrg unik, menga*rth krrrirmpuiin rnrlttrik l:*lus

rian kreativitasnya maka ;rnak harus dididik dan mernih.kr seor*ns Gunr

yanlr punva kreativiias -varig baik"

Bagi Sukoliilr

Sekolaft adalalr sarana bagi penghuni dunia pendirlikan, sekitli:h akan

r"nenjacli bermakna dan berpoiensi jika penghuni didalarnr:ya rr:erniiiki

krceti v it{is <hrl a*"i }:ror*s be} a.1 ar rienga j ar

Peneliti

Seianjutn;;a Peneiiti dapat

peneirtritn ini durr itkun

selanjutnva,

rnen{gunakan dan n:ei:gemlrangkan hasil

trtinjarli hiih;iir n:asr*i:tn'rirtuk -lrcnrtitiiin
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*emptran 4 . Instrutten Lembar Observasi

l Pre Tcst )

\ama Anak :

(.giitin motortk halus

. D,6tl''1"-*birat gambar bebas

dengan sempurna

I napatlic,ttetak Llcrttrrk geotnelrt

+ Dapai rrteiiirrrkan benluk

berdasarkarr benda Yang

lieni adi kotak multit-ungsi'

6=@dadari
bahan bekas Yang akan dibuat

menj adi kotak rn ultifr"rn gsi'

-t Dapat mencluln G*k benda dari

bahan bekas Yang akan dibuat

meniadi kotak n-rultifungsi'

D"paT*"r"asukan benda

betdasarkan Pasan gannYa den gan

Motorik;. 1{alus Permaian Kotak multilungst

DaDaame"iru dan'nencocoklkn
media berdarkan bentuk denga'n

tofapat-rnemegangPensildengan

tepat

benar

f f Oupat mtnuilinit'u sendiri dengan

pensil

12 Dapal mengguna[an sendok saat

mdkan dengan benar

it Dat^t i".,[g.,,"k^' Piri n g dan

t lari ke

@gi"rt'otnTelalui
\\'arna gradasi

n bcnar _
ffifins berPola den

t.
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I aJ

n sebab akibat
berdasarkan warna

,tll Keseluruhan

I L'anr lrenguji Instrr,rmen II
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i-anrpiran 3 . lnstrutrien l-enrbar Observasi l(reatrvitas Permaian Kotak rrlr-liriturrr:sl

( Pre'l-est )

Nania Auak

f ingkat Kreativitas

1. Dapat melakukan 2 sarnpai 3

intah sekalisus

-1. I)apal rnenjaw,ab peilanyaan vang
benar

I

I
I

I3.'['cranrpil rnenggunakan langan
lianan dan kiri

't. !!p4 !rE!s,e!i!*!iou! besar kecil
:i I)apat nrengenal ukuran panjang

___ !_eltde!
6. Dapat membuat bentuk rnetri
7 melipat kertas densan benar

,S. .QqELt rnengglqt111&!$l_bat
9 Dapat membuat berbaga-ibentLrk

kloase
tll tlepqlp!,"ltra'lryq1q
11. I)apat mervarirai dengan gradast

r\ llt-llll
l? lvlernahanri be rbagai rluran

_p9uxlllltI
13. Berani me ndapat
14. Marnpu menceritakan isi gambar

yang dibuatn_va

15. Daoat mengenal perbedaan
berdasarkan warna

16. I;epat mengenal perbeclaan

berdasarkan ukuran
17. Dapat mengenal perbedaan

berdasarkan bentuk
l8 Dapat mengungkapkan asal nrula

lq1q4tryq _se_stalU_
19 Dapat mengumtkan benda dari yang

bgqi11 ke_\gulltaI sgl2q-l 
! 
kny4

20. Dapat menceritakan
pen gal ama nl'}ie i adr a n secarir
sedeihana

I I Dapat me nal rbedaan
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benar
15. Dapat menggunting garis lurr,rs

dengan benar
1o. Dapat nrenuclcm dengan tepat

l7 I)apat tttenempel garrbar dengan
t

18. Dapat rnembuat kloase n benar

10. Dapat rnengekpresikan pikiran dan
perasaan melalui alatitcknik gambar

I I Dapat nremtruat maze clengall tepat

22. Dapat menunjukakan karya seni
lukis dari hasil kreasinya sendiri

:am Penguii instrumen II

19. Dapat memperhatiakan dan
mengunakan jenis
gari s,warna,bentulr dan bagian
bentuk untuk membuat gambar
dengan tepat
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rrlpiran 5 . Instmmen l,enrbar Obsenrasi

( Pre'l'est )

,,11r)il /\ltitl( , k,ttn
.'iritiitr : [r11rr.rfaI

' l'ingkat l(r'cat ivitirs

Kreativitas Pcrmaian Kolak nrultilirnsrsr

piriiiii,

MB I BSI{

lql-r_-l
lll

L l)apat rnelakukan 2 sampai 3

_lgllll!3b sekaligus_
I Dapat menjarvab pertanyaan

yillgbe!qr
I l';in,r;t, l rergguii,ir,,i,i i;i,g;;

kanan dalr kirr
I I)apal ln('nge nal korrsL'11 hgq ,t

licc rl
: I)lllirt rttcrtge rtitl trktrrirn llirrrjirrrg

tr!q+__
'|, D.piiri'e.b",,t [.1,i.! g,_.9r*r[-r l)apat rnelipal kcrlas clcngan

l-.enar

_S_,_Dapat ,r",ggunt
g Dapat menibuat berbagai bentuh

kloase
Dapat menrbuat rnaze

Dapat
wai:na

rnervarnai dengan gradasi

I l. Menraharni berbiigtri at,ii,ri
nennainan

rJ iierfr,lf ,,,.,it-rirsklp!;ir p Fa
1-1 Manrpu rnenr:eritakan isi rranrhar

_laLg4DlButa
I ibalxffiensenal;erGik ;i; -

berdasarkan warna
Dapat mengenal perbedaan
berdasarkan ukuran

17 . Dapat mengenal perbedaan

_brrau*q"ku! !E!IL
18. Dapat mengungkapkan asal rnula

terjadinya sesuatu
lq Uapit,rrengm Oan

yang besar ke kecil atau

qqbilihvl
:0. Dapat mencerilakatr

pen gal amai'r/kcj arli an seoara

sederliana
i I. Dapat mengenal perbedaan

berdasarkan warna

L-: -l
I\l

L-l

IrI,

I

It_

BSB

_l-}____l
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Guru Kelas iJ

n

fi)"lY'1" \

Mutriara Umrny Damanik,S. Sosyanti,S.Ag

ll9

22. Dapat rnengungkapkan sebab
^ t, i1-^ruilltrd!

,lltl Kt:sclurrrhart

----l

I

I

_t

l)cnr:lrti
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\ rrirk Q,AU1,

N&ryat

I'ingkrrt Krei.it ivitas

',,put-*eia
intah seka

'apat rnenj

tng benar
Terampil mengsll
ianan dan kiri
la;it m;ngirial k
r -^:tlra('li

capi1mc.ig..,'t,it i,

PEllgL-
Qp_4J_qqgr_@at b,

Dapat rnelipat ker
-\ I faii

Kreativitas lrirrtiril

JumlahI_rB MB BSH BSB

kukan 2 sampai 3

iaiigus _
arvab penanyaan

errguunakan tangan
r iri
tenal konsep besar

lCIlAl uli r.lr ilt) 1tar1111p1t

trt,ai be ,il 
'k Sc()rlrcrl!

)at kertas clengan

1

\'/iiiilt
- - t--';' i- : l..--- i- - - -rlJ r I j

l" I r i Z i.a -r-- 1- -;--_- ------ i\'/ i I i I 1 i

llir-----rl,/i I i 2- i--f*-.i- -l* r r

l'-t I t-1--"-a---t -- -r --t 1 -'------r
l-., i i i r I

t2a

5 : lnstrutl-ten Len-ibar Obsen,asr Krealivrtas Permaian Kotak tniiltifirngsr

1 Pre I'est )

]=

I

I

i

I

I

---i
I

t rnengungkapkan asal mula

: nrengurutkan benda dari
lesar ke kecil atau

nrencerilaknn
Ilman/kejadian secara

:rengenal perbedaan

?
7

1

')

\!'arna

berbagai

membuat maze
npat nner,;arnai dengcn gradasi
arna

- )at
-'ase

lemahami berbagai aturan
,rrnainan _
. ..111

rlpu mencerital:3n isi grltrl:ar"

pertledaan
-:isarkan warna

" :lt mengenal perbedaan
- -:sarkan ukuran
":.t mengenal
-:sarllan bentuk

- Jrn1,6 sesuatu
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22 Dapat,";g,i;-ckrpk.n i.lt ,i,
^l,it.^+4l\r ud I I

_l

( irrrrr Kclirs IJ

Mutriara Urnmy Damanik,S. Sos

Pc:rrcl ili

yanti,S.Ag

t2t
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