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|t [Dasar _ Dasar iTML5

HTML (HyperText Markup Language) merupakan bahasa
pemrograman untuk menyusun halaman web yang diletakkan pada
sebuah web server. HTML bisa terdiri dari beberapa file yang
mendukung terbentuknya sebuah halaman web seperti pada gambar 1.

Gambar 1. Ilustrasi web page

Format penulisan sintak HTMLS5 secara umum masih seperti format
HTML versi sebelumnya. HTMLS menggunakan encoding (charset)
UTH-8 yang didefenisikan pada setiap halaman html. Format sintak |
HTMLS Seperti dibawah ini: '

«fandy®

</hEmid

Tag-Tag Dasar HTML

Ada beberapa elemen baru yang disediakan di HTMLS untuk g
mendukung pembuatan halaman website modern seperti: header 1
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footer, navigasi bars, sedebars, dan sebagainya. Beberapa elemen
baru HTMLS seperti terlihat pada tebel 1.

Tabel 1. Elemen-elemen baru yang disediakan pada HTML5

Tag Deskripsi 1
<article> Mendefinisikan sebuah .artikel pada dokumen seperti : berita, komentar dan
sebagainya
<section> [ Mendefinisikan sebuah section subuah dokumen
<nav> Mendefinikan link navigasi sebuah dokumen
<aside> Untuk menandai sebuah sidebar atau beberapa konten lainnya yang dianggap
agak terpisah untuk konten sekitarnya. Contohnya adalah iklan
<header> | Mendefinisikan header sebuah dokumen atau section
<footer> Mendefinisikan footer sebuah dokumen atau section
Egcaptimw | Mendefinisikan caption sebuah elemen gambar |

Elemen form juga mengalami pengembangan pada HTMLS. Elemen-
elemen baru pada torm seperti tabel 2.

Tabel 2. Elemen form pada HTMLS

Tag Deskripsi
<datalist> | Definisi awal pilihan untuk pengaturan masukan
<keygen> | Mendefinisikan sebuah key-par generator field (untuk form} |
<output> Mendefinisikan hasil dari sebuah kalkulasi |

Untuk mendukung fasilitas gambar dan media HTMLS5 menyediakan

beberapa elemen seperti pada tabel 3 dan 4.

Tabel 3. Elemen grafis pada HTML5

Tag Deskripsi
<canvas> | Mendefinisikan gambar grafis menggunakan javaScript B
<svg> Mendefinisikan gambar grafis menggunakan SVG
Tabel 4. Elemen media pada HTML5
Tag Deskripsi
<audio> Mendefinisikan konten audio atau musik
<embed> Mendefinisikan containers untuk aplikasi eksternal (seperti plug-ins)
<source> Mendefinisikan suber untuk <audio> dan video | L
<vides> Mendefinikan konten video atau film
<track> Mendefinisikan track <audio> dan <video> |
Pengantar Praktikum Web Design 2
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Untuk elemen lain dari HTMLS seperti pada tabel 5.

Tabel 5. Elemen pada HTMLS

NamaTag || Kelerngan/Kegunaan

Basic

<!DOCTYPE> |Tag untuk menentukan tipe dokumen

<html> Tag untuk membuat sebuah dokumen HTML

<title> Tag untuk membuat judul dari sebuah halaman

<body>  |Tag untuk membuat tubuh dari sebuah halaman

<h1>to
Tag untuk membuat heading
<hé>
<p> Tag untuk membuat paragraf
<br> Memasukan satu baris putus
<hr> Tag untuk membuat perubahan dasar kata didalam isi
<!--..--> |Tag untuk membuat komentar
Formatting
Tag untuk membuat sebuah akronim (tidak disupport
<acronym>

lagi di HTMLS)

<abbr>  |Tag untuk membuat sebuah singkatan

<address> |Tag untuk membuat kontak alamat

<b> Tag untuk membuat huruf bercetak tebal

Mengisolasi bagian dari teks yang dapat diformat
<bdi> dalam arah yang berbeda dari teks lain di luarnya
(tag baru HTMLYS)

Femzzntar Praktikum Web Design 3
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l Nama Tag Keterangan / Kegunaan

<bdo>  |Mengganti arah teks

<big> Tag untuk membuat text berhuruf besar (tidak
‘ disupport lagi di HTMLY)

Tag untuk membuat sebuah Bagian text ya}lg dikutip
dari sumber lain

<blockquote>

|Tag untuk membuat jajaran teks menjadi ditengah

<center> || | . e o
[(tldak disupport lagi di HTMLY)

<cite> Tag untuk membuat judul karya

[Tag untuk membuat potongan kode komputer di

<code> .
antara text
. :;Tag untuk membuat teks yang telah dihapus dari
‘dokumen
<dfn> |"Tag untuk membuat sebuah istilah definisi
S, ’_Tag untuk membuat penckanan teks (tidak dis?ppoh
‘lagi di HTMLS5) ]
s iTag untuk membuat font, warna, dan ukuran untuk |
lteks (tidak disupport lagi di HTMLS5) i
e |Tag untuk membuat sebuah bagian dari teks yang
disesuaikan dengan mood
e Tag untuk membuat teks yang telah dimasukkan ke

dalam dokumen

<kbd> Tag untuk membuat input keyboard

Tag untuk membuat teks yang disorot / ditandai (tag
|baru HTMLS5)

1

<meter> iTag untuk membuat pengukuran skalar

<mark>

<pre> Tag untuk membuat teks terformat

Pengantar Praktikum Web Design 4
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Nama Tag Keterangan / Kegunaan
<progress> |Memperlihatkan kemajuan tugas (tag baru HTMLY5)
<g> Tag untuk membuat kutipan pendek
Tag untuk membuat apa yang harus ditampilkan di
<rp> browser yang tidak mendukung penjelasan ruby (tag
aru HTMLYS)
=pps ITag untuk membuat sebuah anotasi / pengucapan
karakter (untuk tipografi Asia Timur)
| * b Tag untuk membuat sebuah anotasi ruby (untuk
4 tipografi Asia Timur) (tag baru HTMLS)
<s> Tag untuk membuat teks yang tidak lagi benar
Tag untuk membuat contoh keluaran dari program
<samp>
komputer
<small> [Tag untuk membuat teks kecil
cotriked T.ag untuk me‘ml‘)uat teks yang di coret tengah (tidak
disupport lagi di HTML)5)
<strong> |Tag untuk membuat teks penting
—y Tag ufltuk mem.bu_at teks subskrip (seperti dalam
penulisan Jat Kimia)
J e Tag untuk membuat teks superscripted (seperti dalam
H penulisan akar kuadrat)
] e — Tag untuk membuat tanggal / waktu (tag baru
' HTMLYS)
] . Tag untuk membuat teks teletype (tidak disupport
lagi di HTMLYS)
| P Tag untuk membuat teks yang memiliki Gaya yang

berbeda dari teks biasa lainnya

Pengantar Praktikum Web Design 5
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Nama Tag Keterangan / Kegunaan
[ <var> Tag untuk membuat sebuah variabel
| <wbr> Tag untuk membuat kemungkinan garis-putus
Forms
Tag untuk membuat sebuah form HTML untuk input
<form>
pengguna -
<input>  |Tag untuk membuat sebuah kontrol input
]Tag untuk membuat sebuah kontrol input multibaris
<textarea>
(text area)
<button> |Tag untuk membuat sebuah tombol yang dapat diklik
<select> [Tag untuk membuat sebuah daftar drop-down
—__ Tag u-ntuk memb}lat sebuah kelompok pilihan yang
terkait dalam daftar drop-down
<option> |Tag untuk membuat pilihan dalam daftar drop-down
Tag untuk membuat sebuah label untuk sebuah
<label> h
elemen <input>
<fieldset> |Grup unsur terkait dalam bentuk
Tag untuk membuat sebuah caption untuk sebuah
<legend> .
elemen <fieldset>, < figure>, atau <details>
datalisrs: Menentukan d?ftar pilihan yang telah ditetapkan
untuk kontrol input (tag baru HTMLYS)
<keygen> Tag untuk membuat key-pair generator kolom input
(tag baru HTMLY5)
ot Tag untuk membuat hasil penghitungan (tag baru |
HTMLYS)
Frames
Pengantar Praktikum Web Design 6




Nama Tag Keterangan / Kegunaan
i P T Tag untuk membuat sebuah window (bingkai) dalam
| sebuah frameset (tidak disupport lagi di HTML5)
Sraraesals Tag u1.1tuk membuat satu set bingkai (tidak disupport
lagi di HTMLYS)
Tag untuk membuat sebuah konten alternatif untuk
<noframes> |pengguna yang tidak mendukung frame (tidak
disupport lagi di HTMLYS)
<iframe> |Tag untuk membuat sebuah bingkai
N Images
<img> !!Tag untuk membuat gambar
<map>  |Tag untuk membuat gambar-peta
== —
<area>  |Tag untuk membuat area dalam gambar-peta
Digunakan untuk menggambar grafik, melalui
<canvas> B e !
scripting (JavaScript ) (tag baru HTMLY5)
: . Tag untuk membuat sebuah caption untuk elemen |
<figcaption> ]
<figure> (tag baru HTMLYS) '
<figure> |Menentukan konten mandiri (tag baru HTML)5)

Audio/Video

<audio> |Tag untuk membuat isi suara (tag baru HTMLS5)
Tag untuk membuat sumber beberapa media untuk
<source> |elemen media (<video> dan <audio>) (tag baru
HTMLY5)
Tag untuk membuat trek teks untuk elemen media
<track> i )
(<video> dan <audio>) (tag baru HTMLYS)
. Tag untuk membuat sebuah video atau film (tag baru
<video>

i

HTMLS)
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Nama Tag Kctelano(m/ Kcuunaan : J
. Links ! :
— ST
; <a Ta." untuk membuat hy pellmk |
. —|| [Tag untuk membuat hubunwan antara dokumen dan |
. <link> lsumbel daya eksternai (paling sering digunakan lI
\ luntuk lmk ke Qtyle bneet) J
<nav> hTag untL.]\ munﬁhuat navigasi lmk (tag balu HTMLS) | '
Lists “]|
[— il e —————— = —— —— —"J
<ul> fag untuk membuat ddfldl denmn >elam nomor
<ol> jTag untuk membuat daftar dengan nomor
<hi> Tag untuk membuat sebuah item dattar
aifins ETag untuk membuat scbuah daftar direktori (tidak
5 |dlsupp0rt lagi di HTMLS) ]
e e N et - =t
. ; <dl> 1Tag untuk membuat sebuah daftar definisi |
[ Ziis 1Tag untuk membuat istilah (item) dalam daftar |
| G |
|idehms1 |
<dd> Defines a description of an item in a definition list |
Tag untuk membuat deskripsi dari item dalam dafteu 1
<menu>
i definisi i
Tag untuk membuat sebuah tombol penntah bahwa |
<command> ;
seorang pengguna dapat meminta (tag bare HTML 5) '
Tables [

<table> ]-iTag untuk miembuat tabel

<caption> |Tag untuk membuat sebuah caption tabel

<th> K Tag untuk membuat scbuah sel header tabel

Pengantar Praktikum Web Design 8
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Nama Tag Keterangan / Kegunaan
<tr> ETag untuk membuat baris dalam sebuah tabel
<td> iTag untuk membuat sel dalam sebuah tabel

<thead> |Mengelompokan isi header dalam sebuah tabel

<tbody> |Mengelompokanisi tubuh dalam sebuah tabel

<tfoot>  [Mengelompokan isi footer dalam sebuah tabel

Menentukan properti kolom untuk setiap kolom

| <col>
dalam elemen <colgroup>

Menentukan kelompok dari satu atau lebih kolom

. <colgroup> .
dalam sebuah tabel untuk diformat

“St_yle/Sections

7] <style>  |Tag untuk membuat informasi style untuk dokumen

<div> Tag untuk membuat sebuah bagian dalam dokumen

<span>  |Tag untuk membuat sebuah bagian dalam dokumen

Tag untuk membuat sebuah header untuk dokumen

<header> :
atau bagian (tag baru HTMLS)
<footer> ]Tag untuk membuat footer untuk dokumen atau
1 bagian (tag baru HTML5)
b <hgroup> Pengelompokan elemen heading (<h1> sampai
<h6>) (tag baru HTMLYS)
) e LloTe Tag untuk membuat bagian dalam dokumen (tag baru
] HTMLYS)
Tl D— Tag untuk membuat sebuah artikel (tag baru
J HTMLYS)
J [ . Tag untuk membuat konten lain selain dari konten
] (halaman (tag baru HTMLS5) i

“zagantar Praktikum Web Design 9




Nama Tag ! Keterangan / Kegunaan

Tag untuk membuat rincian tambahan yang
<details> |pengguna dapat lihat atau sembunyikan (tag baru

HTMLYS)
<dialog> Tag untuk membuat sebuah kotak dialog atau jendela
(tag baru HTMLYS)
?ag_ untuk membuat sebuah judul terlihat untuk
<summary> ,
elemen <detil> (tag baru HTMLYS)
Meta Info

<head>  |Tag untuk membuat informasi tentang dokumen

Tag untuk membuat metadata tentang dokumen
HTML

Menentukan URL dasar / target untuk semua URL
relatif dalam dokumen

<meta>

<base>

Menentukan standar warna, ukuran, dan font untuk
<basefont> |semua teks dalam dokumen (tidak disupport lagi di
HTML5)

Programming I

<script> |Tag untuk membuat script di sisi klien

Tag untuk membuat sebuah konten alternatif bagi

<noscript> : =
pengguna yang tidak mendukung script di sisi klien

Tag untuk membuat sebuah java applet yang ditanam |
(tidak disupport lagi di HTMLYS)

Tag untuk membuat sebuah wadah untuk aplikasi
eksternal (non-HTML) (tag baru HTMLY5)

<applet>

|
|
|
<embed> |

<object>  |Tag untuk membuat sebuah objek yang ditanam

<param> |Tag untuk membuat sebuah parameter untuk objek

Pengantar Praktikum Web Design 10
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Latihan 1. Mengenal HTML

Buat sebuah folder baru dengan nama folder NPM pada drive D:\ di
komputer. Pada latihan 1 ini menggunakan Tag dasar html.

1. Jalankan Notepad atau teks editor lain.

2. Ketikan baris-baris kode berikut. (ketik persis seperti yang terlihat
di buku ini).

ﬂDOCTYPE html> , \

<html>
<head>
<title>Latihan 1</title>
</head>
<body>

Latihan pertama, dasar-dasar html

</body>
] (/ html> . /
| 5 0 5
E 3. Kemudian klik menu File > Save atau Save As pada menu bar
Notepad.
= Z?Gméiuémw [ B i
A [F) g0 Fomat View bep |
| § New CtrlsN
:. Open... Ctrl= O
Save CtrlS
| Save As...
= >
| Page Setup... /p>
3 Print... CtrleP
| Exit
sgantar Praktikum Web Design 11
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4. Lalu ketika muncul jendela Save As seperti di bawah ini, pada
kotak isian File name ketiklah “latihan 1.html” (ketik teks persis

tanpa tanda petik), kemudian di bagian Save as type ganti menjadi
“All Files (*.*)".

Ha e matth yout search

|
e Pictures |
il
M Computer y
£ Locat Disk (€
calocl Dek (D) .. Wi ve ) ey | 1

B
é Documents
:z
H
:
i

5. Kemudian klik tombol Save.

6. Pada Windows Explorer, browser folder NPM yang sudah dibuat
sebelumnya. Kemudian klik ganda file latthan 1.html untuk
menjalankannya. Lihat apa yang terjadi.

7. Akan tampil di aplikasi browser tampilan web seperti berikut. :

1 ® ﬁta/;m-maazumnm

'_ Laﬁhmpﬂtma.dasat dasar html

Pengantar Praktikum Web Design 12
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[ Latihan 2. Mengatur Heading dan Paragraf

<hr> menunjukkan sebuah horizontal ruleatau garis horizontal, yaitu
garis yang mendatar dari kiri ke kanan atau dari kanan ke kiri.

Ketikan baris-baris kode berikut, menggunakan aplikasi Adobe
Dreamweaver CS6, kemudian simpan dengan file name
“latihan_2.html”.

Dw W v A~ Designer - [0 : RS
File Edit ~ View Insert Modify Format  Commands St  Window  Help

Untitled-2* X S o ; o, o Wi Iy e s
| Code | spit | Design . iive fﬁ ‘b.&‘[t.p“:‘% “  file: Lathan 2
<!DCCTYPE html FUBLIC "-//W3C//DID XHIML 1.0 Transitional//EN"
“heop: //www. w3 org/TR/xnem2 1 /DTD/ xhemii~transitional.dtd>

B <ntrl xmins=rnuop: //www.wd, oz e/ 1888/ xhoml
<head>

|
£ | i <mera http-2gquiv="Contenz-Iype” content="taxt/hrrl: charset=ucf-8" />
gi # <titie>Larihan 2</ritle>

- </head>

¥ i

W ! <body>

T

<hi>This is heading 1</hi>
@l <p>This is some text.</p>
S <nr>

&

[

-~
o

f <h2>This 3 heading 2</R3>

§ <p>This is some other text.</p>
LB </body>

</html>

"
i

El

Frs

<«

Latihan 3. Meugatur List dan Penomoran

Ol menunjukkan sebuah ordered list yaitu daftar (/ist) beberapa item
vang terstruktur atau berurutan. Sehingga, apabila item-item tersebut
diubah urutannya, maka makna yang tersirat dalam dokumen tersebut
pun ikut berubah.
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Item-item daftar tersebut, ditulis di dalam element <li> yang
menunjukkan list item. Kemudian, <li> ditulis didalam elemen <ol>.
<ol> di bagi atas beberapa macam yaitu dengan tipe angka, abjad,
angka romawi. Macam-macam type ordered list :

Jika type = "1" maka akan menampilkan 1, 2, 3,..

Jika type a" maka akan menampilkan a, b, c,.

Jika type = "A" maka akan menampilkan A, B, C

Jika type = "i" maka akan menampilkan i, ii, iii,.
Jika type = "I" maka akan menampilkan I, II, IlI,....

Ketikan baris-baris kode berikut, kemudian simpan dengan file name
“latihan_3.html]”.

1i%3S0 (Sekcliah Dasari<iiiy
SMF {(Sekclan Menengalh Fertama}l

<ul> menunjukkan sebuah Unordered List atau Daftar Acak. HTML
<ul> element digunakan untuk merepresentasikan sebuah daftar item
atau koleksi beberapa item yang dapat disusun kembali secara acak

Pengantar Praktikum Web Design 14
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tanpa penomoran. Artinya, apabila item-item tersebut diubah
urutannya, tidak akan berpengaruh pada dokumen.

Ketikan baris-baris kode berikut, kemudian simpan dengan file name
“latihan_ul.html”.

e < DOCTYPE htmld>

S <ntml>

L8 <neact><ritlerlarihan UL</titied</heads

g <body>

B <1

<li>Mob11l</12>

<lisMotox

uld>
<lid¥Yamaha</1i>
<lidHenda
<al>
<lz>Beat</iid
<1i>Vario</ii>
<lirxSupra X</ii>
</ul>
<fii>
<li>Suzuki</li>
</al>

</1ii>

<li>Sepedaz/1li>

& </ul>

3 </body>

8 </ncml>

Latihan 4. Mengatur Format Text dan Warna Latar Text

HTML <p> element menunjukkan sebuah Paragraph, atau paragraf
sebuah teks.

HTML <sup> element merepresentasikan superscript textyaitu teks
vang biasanya ditulis agak keatas setengah bagian dari teks normal

memiliki ukuran lebih kecil. Kebalikan dari element <sup> ini
lah element <sub> yang menunjukkan subscriptyang ditulis agak
awah dari teks normal.

Prakiikum Web Design 15
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HTML <style> element digunakan untuk menyisipkan kode style atau
CSS ke dalam sebuah dokumen web (HTML).

Ketikan baris-baris kode berikut, kemudian simpan dengan file name
“latihan_4.html”.

< !DOCTYPE htmi>

s>Lacihan 4</ticles

R U ST

iplusf>ceks zndes disini</p

Latihan 5. Mengatur Font, <br>, <span> dan Perataan Text

HTML element br menunjukkan sebuah /ine bieak (garis baru).
Elemen br sebaiknya digunakan hanya untuk garis baru yang benar-
benar merupakan bagian dari sebuah konten, seperti digunakan pada
baris syair, puisi dan alamat.

HTML <span> element merupakan element inl/ine (elemen yang tidak
membentuk garis baru) yang digunakan untuk mengelompokkan
beberapa element yang dimaksudkan untuk memudahkan dalam
pemberian style (dengan CSS). Misalnya, memudahkan untuk men-
style element ketika digunakan bersama dengan global attributes,
contohnya: attribute class, lang atau dir.

Pengantar Praktikum Web Design 16
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1 Ketikan baris-baris kode berikut, kemudian simpan dengan file name
“latihan_S5.html”.

>

<IDOCTYPE himl>

2 @ <html>
B <nead>
& <titierLatihan S</titie>
</nead>
<body>
= <r><font silze="£">Thisz 1x scme textl</fonu></p>
;_ <p><font 2ize="3" aplor="red”>Thiz i3 scme text!</fonud<ip>
B <p><font s1ze="2Y colox="klue">Thisz 1s scme text!</fonte</p>
ﬂ <pw<font face="verdana® solcor="green”>This 12 scme textl</ fonu></p>
<br>
<p align="Tight"“>A nr—-aligned paragrarh.</p>
o> <p ai1i T-aligned paragraph.</r>
<p align="c&n encer-aligned paragqraph.<ip>
pi</pa

r WwidrE=T50%" align=tcenter®>
B <hr =ize="5" wadth="50%" align="ce
r noshedse 21zs="5Y widoh="50%8Y all

= </bedy>
</humix

K etikan baris-baris kode berikut, kemudian simpan dengan file name
anhan_6.htm]”.

DOCTYPE himls

2 <himl>
<head>»

ak . . s

ctitledLatihan a8</titla>
an </head>
m <body»

<p>Aku cipta kamu = <span styie="color:red™»I love youdfspan></fp»
n- <p>Aku rindu kamu = <span style="color:iblus”»I miss you</span></p»
o5 </body>
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Ketikan baris-baris kode berikut, kemudian simpan dengan file name

“latthan_7.htm!”.

<IDRCTYPE himly
2 <html>
chead>
<titierbatihan 7</titles
</head>
& <body»

erah</spam

j°175h sKuning< z%pan>,

rgraen” rHijaud/span>,

5an sryiez'cafko“:hﬁﬁviuAcs’3 Biruc/spa

(v24)
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| KUIS/TUGAS. |

1. Buatlah koding pemrograman dengan menggunakan syntak
HTML untuk menghasilkan tampilan seperti berikut ini:

Universitas Medan Area ‘ 1

Universitas Medan Area, adalah pergunian tmgg swasta di Medan, Indonesia, yang didmikan ofeh Hoyi dgus Salim Siregar pada
tzhun 1983 Reltor wada tatun 2011 adalah Prof. Dr. H. A. Ya'kub 3atondang, MLA.

Sejarah Singkat.

Larar belzkang ddbikaonya Universitas Medac Area, adalah sebagai sesuam wujud pepjabaran _ yaitu turur serta

mencerdaskan keridupan bangsa serta me-usakar wodah penampurgas aspirast don hasrar masyarakat yang tarus
- berkembang wituk ik Helean toige. Nama Unhversitas Medon Area diambi sebagal penghargas: aims pct;mngaﬂ
- mcmpmamman kcmerd:’g.m oleh pejuang-pemang 1943 di selotar kota Medan yang lebih dikeoal deogan nama

Unnersitas Medan Area maniths 7 fakukas, yade
Jenjang Pendidikan Strars Sats (81):

1. Fakultas Teknic

2. Faknitas Bicdogi

3. Fabooltas Pertanan

4. Fakutas Isipot

5. Faladtas Ekonons

6. F aktas Hubown

7. Fakaitas Psikologi

2. Buatlah koding pemrograman dengan menggunakan syntak
HTML untuk menghasilkan tampilan seperti berikut int:

1 Fakultas Taknik
Tekrtk Sipil
Teknik Elssttre
Teknik Mesin
Teknik Arsitadlur
Teknik industri

2. Fakultas Portanian
Agroteknalog
Agribeunas

1. Fakalhas Ehumans
Manasjeren
Akuntans

& Fokultas Hubesm

fakuttas kipol

Srucd Pemedintzhan
Adminisirasi Publik
oy Xormunikasd

6. Fakuiras Peibolog

1. Fukuties Biolog
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| 2 [Hypertinks

Hyperlinks dari HTML adalah membuat sebuah text, gambar maupun
animasi yang ketika di-klik akan pindah ke halaman lainnya. HTML
menggunakan tag <a>, yang merupakan singkatan cari anchor
(jangkar). Setiap tag <a> memiliki sebuah atribut Aref. Dimana href
berisi alamat yang dituju (href adalah singkatan dari hypertext
reference).

| Latihan 1. Link href

Ketikan baris-baris kode berikut, kemudian simpan dengan file name
“latthan_link 1.html”.

SR < | DOCTYPE ntmix

i 4 <html>

I8l <nead>

B8 <cicla>Latinan Liok 1</tirie>
i < /nesd>

7 <body>

E-39 <p>F1ik disini <2 href="htep://www.ums,.ac.id">Universitas Medan Areac</a></p>
B < /cody>

| </nenis

| Latihan 2. Link image dan colors |

HTML <img> element memiliki beragam attribute yang dapat ditulis
sesuai kebutuhan. Akan tetapi, hanya dua attribute yang wajib ditulis
pada setiap <img /> element, yaitu src dan alt attribute. src
attribute menujukkan sumber file tersebut berada, sedangkan alt
menujukkan alternatif text yang akan muncul sebagai pengganti
apabila gambar tersebut tidak dapat ditampilkan.
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