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PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang M asalah
Peran teknologi sekarang ini telah berkembang semakin pesat, ditambah

dengan adanya era persaingan.bebass@tematisasi merupakan salah satu realisasi

DANOA_— DCLLINDANnoan i

DACa _DIOVC

manual dan sederhana.
Oleh sebab itu saya mengambil ide penelitian dengan merumuskan judul
penelitian yaitu “ Rancang Bangun Sistem Otomatis Pengecat Marka Jalan Raya

Berbasis Mikrokontroler ATMega 16”.
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1.2. Rumusan M asalah
Adapun yang menjadi rumusan masalah dalam penelitian i adalah :
1. Bagaimana cara membuat sistem otomatis pengecat marka jalan raya

2. Variabel apa yang dirancang menjadi otomatis

3. Sejauh mana tingkat keefektifan alat otomatis pengecat marka jalan raya

pengecat

yang bekerja
secara otomatis dengan tola urnya adalah titik tengah jalan raya atau titkk
antara marka garis pinggir kiri dan kanan pada jalan raya.

3. Membuat pengujian dan menganalisa tingkat keefektifan alat yang dirancang
apakah memungkinkan kedepannya untuk dimplementasikan pada proyek

sesungguhnya.
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1.5. M anfaat Penelitian
Manfaat yang diharapkan dalam penelitian ini adalah :
1. Dapat membantu pekerjaan proyek pembangunan infrastruktur jalan raya
khususnya marka jalan (garis tengah) sehingga lebih cepat terselesaikan.

2. Sebagai bahan pertimbangan dan pemikiran bagi dinas pekerjaan umum agar

konsultasi langsung dengan

penulisan skripsi.
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1.7. Sistematika Pembahasan

Sistematika penulisan laporan Tugas Akhir ini adalah sebagai berikut:

BAB I PENDAHULUAN
Berisi latar belakang, perumusan masalah yang diteliti pembatasan masalah yang

diteliti, tujuan dan manfaat penelitia

pengecatan

\~ ang, dan

Berisi tentang kesimpulan dan 7. : ang didapatkan dari peneltian yang

dilakukan.
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