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ABSTRAK

Proses belajar mengajar setiap awal semester dimulai dengan pembuatan jadwal mengajar
yang dibuat oleh wakil kepala sekolah bidang kurikulum. Hal ini menjadi kegiatan rutin yang
dilakukan khususnya pada SMK N 3 Medan. Pembuatan jadwal pada SMK N 3 Medan saat ini
masih dilakukan secara manual yaitu dengan menggunakan Microsoft Evcel. Mengingat jumlah
kelas pada SMK N 3 Medan yang banyak vaitn terdiri dari 38 kelas mengakibatkan pembuatan
jadwal membutuhkan waktu yang lama. Dari permasalahan tersebut penulis merancang sebuah
sistem vang dapat membantu untuk memudahkan pembuatan jadwal mata pelajaran dengan lebih
cepat yaitu Sistem Informasi Penjadwalan Mata Pelajaran Berbasis Web. Perancangan sistem ini
dimulai dari pengumpulan data, analisis, perancangan basis data, perancangan tampilan antarmuka,
dan implementasi. Hasil cari kerja praktek ini yaitu perancangan Sistem Informasi Penjadwalan
Mata Pelajaran pada SMK N 3 Medan vang bertujuan agar pihak sekolah mudah dalam pembuatan
jadwal mata pelajaran yang lebih efisien dan tidak membutuhkan waktu yang lama serta tidak perlu
menggunakan kertas dalam penyampaia. informasi penjadwalan mata pelajaran.

Kata Kunci : Sistem, Informasi, Sistem Informasi, penjadwalan, Mata Pelajaran.

ARSTRACT

The learning process at the beginning of each semester begins with making a teaching
schedule made by the vice principal of the curriculum field. This has become a routine activity
carried out, especially at SMK N 3 Medan. Currently, making schedules at SMK N 3 Medan is still
done manually using Microsoft Excel. Given the large number of classes at SMK N 3 Medan, which
consists of 38 classes. it means that scheduling takes a long time. From these problems the authors
designed a system that can help facilitate faster scheduling of subjects, namely the Web-Based
Subject Scheduling Information Sysiera. The design of this system starts from data collectior,
analysis, database design, interface design, and implementation. The result of this practical work is
the design of the Subject Scheduling Information Systeﬁl at SMK N 3 Medan which aims to make
it easy for the school to make timetable for subjects that are more efficient and do not require a long
time and do not need to use paper to deliver information on subject scheduling.
Keywords: System, Information, Information Systems, scheduling, Subject.
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BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi di era revolusi industri
4.0 masih berkembang dengan pesat yang membawa kita memasuki sebuah dunia
baru. Dunia dimana Teknologi Informasi dan komunikasi memegang peranan yang
penting dalam kehidupan, baik di bidang ekonomi,hiburan dan tidak terkecuali di
bidang pendidikan.Teknologi informasi sangat dibutuhkan untuk mendukung
kegiatan proses bisnis organisasi dan pengamhilan keputusan baik pemerintahan
maupun swasta. Salah satu teknologi informasi yang saat ini banyak dikembangkan
adalah sistem informasi manejemen berbasis web.

Saat ini juga dapat dilihat dari semakin banyaknya organisasi bisnis yang
memanfaatkan sistem informasi manejemen dalam mendukung proses bisnis nya.
Hal ini dapat dijumpai hampir semua sekolah mulai tingkat SMP hingga Perguruan
Tinggi telah memanfaatkan sistem informasi menajemen untuk memudahkan
pekerjaan manajemen operasionalitya. Tuntutan kebutuhan akan sistem informasi
marajemen ini tidak hanya dirasakan oleh organisasi bisnis saja namun juga
organisasi pendidikan seperti sekolah.

Salah satu sistem informasi manejemen yang dibutuhkan sekolah untuk
mendukung proses manajemen sekolah adalah pembuatan jadwal mata pelajaran.
Jadwal mata pelajaran biasanya dibuat diawal semester baru. Hal ini dilakukan
untuk menjadwalkan mata pelajaran dan guru sebagai persiapan dari proses belajar
mengajar, proses pembuatan jodwal mata pelajaran ini selalu dilakukan khususnya
pada SMK N 3 Medan.

Proses pembuatan jadwal mata pelajaran pada SMK N 3 Medan saat ini
masih dilakukan secara manual menggunakan Microsoft office excel dan nasib
belum Computer Based Information System (CBIS). Hal ini menyebabkan proses
pembuatan jadwal membutuhkan waktu yang lama, seliingga distribusi jadwal
untuk siswa dan guru menjadi lama.

Berdasarkan permasalahan di atas maka penulis merancang suatu sistem

informasi jadwal mata pelajaran berbasis website. dengun <tujuan untuk
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mempermudah dalam proses pembuatan jadwal mata pelajaran sehingga informasi
Jadwal mata pelajaran dapat didistribusikan dengan cepat.
1.2 Rumusan Masalah
Adapun rumusan masalah dalam penelitian ini adalah bagaimana
merancang sekaligus membuat sistem informasi penjadwalan mata pelajaran
berbasis web.
1.3 Tujuan
Adapun tujuan kerja praktek ini dibagi menjadi 2, yaitu : Tujuan yang
diperuntukkan bagi mahasiswa dan program studi Teknik Informatika yang ada di
Fakultas Teknik.
L3.1 Tujuan Pelaksanaan Kerja Praktek Bagi Mahasiswa
Adapun tujuan kerja praktek pada mahasiswa sebagai berikut :
1. Mahasiswa mampu memiliki kemampuan berkomunikasi yang baik dan benar.
2. Mahasiswa mampu bekerjasama dalam tim.
3. Mahasiswa mampu menganalisis kebutuhan atau proses bisnis di tempat kerja
praktek.
4. Mahasiswa dapat menyelesaikan proses bisnis tertentu seperti proses
penjadwalan di iempat kerja praktek dengan baik.
5. Mahasiswa dapat mengimplementasikan ilmu dan pengetahuan dalam dunia
kerja.
1.3.2  Tujuan Pelaksanaan Kerja Praktek Bagi Program Studi (Prodi)
- Adapun tujuan kerja praktek pada program studi sebagai berikut :
1. Memperluas jaringan kerja sama maupun kemitraan dengan instansi
pendidikan.
2. Mengetahui kompetensi lulusan sesuai kebutuhan yang diharapkan oleh
pengguna lulusan.
3. Menjadikan kerja praktek sebagai sarana bagi prodi dalam melakukan tracer

stud.
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1.4 Manfaat
Adapun manfaat dari Kerja Praktek ini adalah sebagai berikut :
1. Penulis mendapatkan ilmu pembelajaran baru tentang dunia kerja

2. Penulis mampu bersosialisai dalam ruang lingkup pekerjaan.

]

Memperoleh sebuah pengalaman kerja yang nyata sehingga segala aspek yang
bersifat teroritis selama proses pendidikan di bangku perkulihan dapat
dipraktekkan dan direalisasikan kedalam dunia kerja yang sebenarnya.
4. Memiliki pengalaman dalam merancang sistem informasi manajemen sekolah.
1.5 Waktu dan Tempat Pelaksanaan Kerja Praktek

Penulis melaksanakan kerja praktek 1 (satu) bulan terhitung dari tanggal 14
Agustus sampai 14 September 2020. Lokasi yang menjadi tempat kerja praktek
penulis adalah SMK N 3 Kota Medan yang beralamat di Jalan. STM No. 12 B Kp.
Baru, Medan - 20219, Sumatera Utara, Indonesia. Telepon (061) 7866530, Fax.
(061) 7866530 dan home page :www.smkn3medan.sch.id
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BABII
TINJAUAN TEORI

2.1 Sistem Informasi
2.1.1 Konsep Dasar Sistem

Menurut (H. Jogiyanto.1990) Suatu Sistem dapat didefinisikan sebagai
suatu kesatuan yang terdiri dari dua atau lebih komponen atau sub sistem yang
berinteraksi untuk mencapai suatu tujuan. Terdapat dua kelompok pendekatan
dalam mendefinisikan sistem, yaitu yang menekankan pada prosedurnya dan yaug
menekankan pada komponen atau elemennya.

Pendekatan sistem yang lebih menekankan pada prosedur adalah “sistem
sebagai kumpulan dari proscdur-prosedur yang mempunyai tujuan tertentu”.
Sedangkan pendekatan sistem yang lebih menekankan pada komponen atau
elemennya adalah “sistem sebagai kumpulan dari komponen yang saling
berhubungan satu dengan yang lainnya membentuk satu kesatuan
untuk mencapai tujuan tertentu” [1]

Sedangkan (O’Brien dan Marakas,2010) mendefinisikan “sistem sebagai
satu set komponen yang saling terkait. dengan batas yang jelas, bekerja sama untuk
mencapai seperangkat tujuan dengan menerima input dan menghasilkan output
dalam proses transformasi yang terorganisir”.

O’Brien dan Marakas juga menjelaskan bahwa sistem memiliki tiga fungsi
dasar, diantaranya sebagai berikut :

1. Input yang melibatkan unsur perekaman dan perakitan yang masuk ke dalam
sistem yang akan diproses. Misalnya, bahan baku, energi, data, dan usaha manusia
harus aman dan terorganisir dengan baik untuk diproses.

2. Processing melibatkan proses transformasi yang mengkonversi input menjadi
output. Contohnya adalah proses manufaktur, proses pernapasan manusia, atau
perhitungan matematis.

3. Output melibatkan pengalihan elemen yang telah diproduksi oleh proses
kemudian dikirimkan ke tujuan akhir. Sebagai contoh pruduk, jasa, dan
manajemen informasi yang harus dikirimkan kepada pengguna. [2]

-
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2.1.2 Konsep Dasar Informasi

Informasi sangat penting artinya bagi suatu sistem yang akan dibuat dalam
sebuah organisasi. Suatu organisasi akan terus tumbuh jika informasi yang
diperoleh berkualitas karena pengambilan keputusan-keputusan penting yang
menyangkut masa depan organisasi selalu berdasarkan informasi yang ada.

Informasi dapat didefinisikan sebagai berikut, “informasi adalah data yang
telah diubah menjadi suatu konteks yang berarti dan berguna bagi penggmia
tertentu” (O’Brien dan Marakas, 2010). Sumber dari informasi adalah data, yang
dalam hal ini adalah data yang berkaitan dengan jadwal, data guru, data siswa, dan
data kelas yang kemudian diolah menjadi sebuah informasi jadwal yang berkualitas
untuk digunakan oleh siswa dan guru sebagai acuan kegiatan belajar mengajar.
Dengan informasi jadwal yang berkualitas diharapkan dapat menghasilkan kegiatan
belajar mengajar yang berkuzlitas pula. Kualitas informasi itu sendiri tergaatung
dari tiga hal yaitu informasi haruslah akurat, tepat waktu, dan relevan.

Data yang diolah melalui suatu model menjadi informasi, user sebagai
penerima informasi kemudian menerima informasi tersebut, membuat suatu
keputusan dan melakukan tindakan yang lain yang akan membuat suatu data
kembalian ke dalam sistem. Kemudian data akan ditangkap sebagai input, diproses
kembali lewat suatu model dan seterusnya membentuk suatu siklus yang berulang.
[2] '
2.1.3 Pengertian Sistem Informasi _

Sistem informasi adalah suatu sistem dalam suatu organisasi yang
mempertemukan kebutuhan pengolahan transaksi harian yang mendukung fungsi
operasi organisasi yang bersifat manajerial dengan kegiatan strategi dari suatu
organisasi untuk dapat menyediakan kepada pihak luar tertentu dengan informasi
yang diperlukan untuk pengambilan keputusan.

Perkembangan sistem informasi telah menyebabkan terjadinya perubahan
yang cukup signifikan dalam pola pengambilan keputusan yang dilakukan oleh
manajemen baik pada tingkat operasional. Perkembangan ini juga telah menyebab
kan perubahan-perubahan peran dari para manajer dalam pengambilan keputusan,
mereka dituntut untuk selalu dapat memperole!: informasi yang palin ¢ akurat dan
terkini.

-
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Meningkatnya penggunaan teknologi informasi, khususnya internet, telah
membawa setiap orang dapat melaksanakan berbagai aktivitas den gan lebih akurat,
berkualitas, dan tepat waktu. Setiap organisasi dapat meﬁmfwtkm internet dan
Jaringan teknologi informasi untuk menjalankan berbagai aktivitasnya secara
elektronis [1]

Sistem informasi dalam suatu organisasi dapat dikatakan sebagai suatu
sistem yang menyediakan informasi bagi semua tingkatan dalam organisasi tersebut
kapan saja diperlukan. Sistem ini menyimpan, mengambil, mengubah, mengolah
dan mengkomunikasikan informasi yang diterima dengan menggurakan sistem
informasi atau peraiatan sistem lainnya. Definisi sistem informasi dalam bukunya
Abdul Kadir yang berjudul Pengenalan Sistem Informasi, yaitu: “sistem informasi
adalah kerangka keija yang mengkoordinasikan sumber daya (manusia komputer)
untuk mengubah masukan (input) menjadi keluaran (informasi), gune mencapai
sasaran-sasaran perusahaan”. [3]

2.1.4 Sistem Iufomasi Manajemen

Menurut (G. B. Davis,2002) sistem informasi manajemen adalah sebuah
sistem manusia atau mesin yang terpadu (integrated) untuk menyajikan
informasiguna mendukung fungsi operasi, menejemen, dan pengambilan keputusan
dalam sebuah organisasi [4]. Sedangkan menurut (Moekijat,2009) berpendapat
bahwa sistem informasi manajemen adalah jaringan prosedur pengolah data oleh
suatu organisasi dan disatukan apabila dipandang perlu dengan maksud
memberikan data yang bersifat intern maupun data yang bersifat ekstern untuk
dasar pengambilan keputusan dalam rangka mencapai tujuan organisasi [5]. Sistem
informasi manajemen didalam pelaksanaanyz menggunakan beberapa komponen
yaitu perangkat keras dan perangkat lunak komputer, berkas file atau sekumpulan
data yang tersimpan baik, prosedur atau pedoman di dalam penzoperasian sistem
informasi.

2.2  Penjadwaian Mata Pelajaran

Sistem informasi penjadwalan mata pelajaran merupakan sistem yang
digunakan untuk menyusun jadwal dan memberikan akses informas; dari jadwal
yang telah dibuat tersebut kepada usc- yang membutuhkan. Dalam sistem

penjadwalan ini membutuhkan kor‘nponen—komponen penting yang akan
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dijadwalkan yaitu banyaknya kelas, guru, dan slot waktu yang tersedia untuk setiap
kelas dalam satu minggu hari efektif _

Dimana guru dapat mengajar beberapa mata pelajaran dan mata pelajaran
bisa diajar oleh beberapa guru. Slot waktu adalah waktu belajar mengajar yang
digunakan dalam satu minggu hari efektif, yaitu hari senin sampai dengan hari
sabtu. Ketiga komponen tersebut memiliki batasan dan syarat (Constraint) tertentu
dalam penjadwalan. Di dalam penjadwalan dikenal dua macam constraint. yaitu
hard constraint dan soft constraint. Hard constraint adalah batasan atau
persyaratan yang wajib untuk dipenuhi dan tidak boleh dilanggar. Sedangkan soff
constraint adalah batasan yang masih memberi toleransi terhadap pelanggaran,
namun sebisa mungkin untuk meminimalisir pelanggaran. [6]

Berikui hard constraint yang harus dipenuhi dalam penjadwalan mata
pelajaran di SMK N 3 Medan :

1. Tidak boleh menjadwalkan lebih dari satu guru pada waktu dan kelas yang
sama.
2. Satu guru tidak boleh dijadwalkan pada kelas yang berbeda di waktu yang
sama.
3. Satu guru tidak boleh mengajar dua kali tatap muka pada hari dan kelas yang
sama.
Sedangkan soff constraint penjadwalan mata pelajaran di SMK N 3 Medan :
1. Guru dijadwalkan untuk mengajar setiap hari selama satu minggu hari efektif,
yaitu mulai hari senin sampai dengan hari sabtu
Agar mendapatkan hasil jadwal yang baik, maka sebaiknya batasan dan
constraint diatas tidak boleh dilanggar. Karena penjadwalan yang baik adalah
penjadwalan yang tmengandung data antar komponen yang dijadwalkan, dalam hal
ini adalah kelas, mata pelajaran, guru, ruang dan waktu.
2.2.1 Data Kebutuhan Sistem

Untuk menghasilkan jadwal mata pelajaran yang baik, maka sistem
informasi penjadwalan mata pelajaran membutuhkan data-data yang berkaitan
dengan penjadwalan, seperti : data kelas, data mata pelajaran, data guru, data waktu,
dan data tugas guru.
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Pada SMK N 3 Medan, data tugas guru adalah data pembagian mengajar
guru yang diperoleh dari hasil rapat guru sebelum pembuatan jadwal. Data tugas
mengajar guru meliputi nama guru. mata pclaiaran, kelas, hari mengajar, dan jam
pelajaran. Dengan pembagian tu gas mengajar, maka semua guru mendapatkan hak
dan kewajiban sesuai dengan kebutuhan mengajar masing-masing guru.

2.2.2 Hak Akses User

Pada sistem informasi penjadwalan mata pelajaran yang dibuat, hak akses
user dibagi menjadi 3 yaitu :

l. Administrator, merupakan hak akses tertinggi pada sistem informasi

penjadwalan, administrator memiliki hak untuk mengelola sistem, yang

meliputi menambah dan menghapus user, menambah dan menghapus kelas,

mexambah dan menghapus mata pelajaran, menambah dan menghapus tugas

mengajar guru, dan melakukan generate jadwal.

2. Guru, memiliki hak akses untuk melihat informasi jadwal mengajar guru.

3. Siswa, memiliki hak untuk melihat informasi Jadwal mata pelajaran kelas.
23 XAMPP

Dalam pembuatan web secara offline dibutuhkan sebuah web server local

(localhost). Hal ini berguna untuk mensimulasikan sebuah server sebenarnya
(online). Pada web server yang akan diletakkan file beserta databasenya.

Web server yang digunakan kali ini adalah XAMPP yang merupakan
komponen utama untuk server local. XAMPP merupakan perangkat lunak gratis,
yang dapat digunakan oleh berbagai macam sistem operasi, dan merupakan
kumpulan dari berbagai macam program. XAMPP berfungsi sebagai server yang
aapat perdiri sendiri.

XAMPP terdiri dari program MySQOLdatabase, Apache HTTP Server, dan
penerjemah bahasa lain yang dibuat dengan bahasa pemrograman Perl dan PHP. X
(empat sistem operasi apapun), Apacke, MySQL, PHP dan Perl merupakan
kepanjangan dari XAMPP. [7]

24 PHP

Hypertext Preprocessor (PHP) yaitu bahasa pemcgraman web serverside
yang bersifat open source. PHP merupakan script yang terintegrasi dengan HTML
dan berada pada server. PHP ada'ah script yang digunakan untuk membuat halaman
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website yang dinamis. Dinamis berarti halaman yang akan ditampilkan dibuat saat

halaman itu diminta oleh client. Semua script PHP dieksekusi pada server di mana

script tersebut dijalankan. Kode PHP diawali dengan <?php dan diakhiri dengan

?>. Pasangan kedua kode inilah yang berfungsi sebagai tag kode PHP. Berdasarkan

tag inilah, pihak server dapat memahami kode PHP dan kemudian memprosesnya.

Berikut beberapa perintah query SQL di PHP vang digunakan :

a. mysqli_connect() untuk koneksi ke database. ’

b. mysqli_query($sql) untuk menerjemahkan proses query ke MySQL dari PHP.

¢. mysqli_num_rows($query) untuk menghitung jumlah baris hasil query.

d. mysqli_fetch_array($query) atau mysql_fetch_object($query) memiliki fungsi
yang sama, yaitu mengambil hasil query SQL agar dapat diolah dan dibaca oleh
PHP. Adapun perbedaannya adalah jenis hasil outputnya, kalau
mysql_fetch_array outputnya berupa array dengan nama field sebagai key array
nnya. Adapun mysql_fetch_object outputnya berupa object, namun yang saya
pakai disini adalah yang array.

Bahasa program PHP sering digunakan karena PHP adalah bahasa open source

yang memiliki kesederhanaan dan memiliki beberapa fitur built-in yang berfungsi

untuk menangani kebutuhan standart dalam pembuatan aplikasi web.

PHP juga merupakan bahasa script yang paling mudah dipahami karena
memiliki beberapa referensi. PHP juga dapat digunakan untuk berbagai sistemn
operasi anatara laina : Unix, Macintosh serta windows. PHP dapat dijalankan secara
runtime melalui console serta dapat menj;ﬂakan perintah-perintah system.

Open source disini memiliki arti code-code PHP terbuka untuk umum dan tidak

verbayar atas pembelian dari license. Web server yang mendukung PHP dapat

ditemukan dimana-mana, mulai dari Apache, IIS, Lighttpd hingga Xitami dengan

configurasi yang relatif mudah. [8]

2.5 PHP MyAdmin

PhpMyAdmin adalah sebuah aplikasi/perangkat lunak bebas (opensource)
yang ditulis dalam bahasa pemrograman PHP yang digunakan untuk menangani
administrasi database MySQL melalui jaringan  lokal maupun internet.
phpMyAdmin mendukunrg berbagai operasi MySQL., diantaranya (mengelola basis
data, tabel-tabel, biddng ‘fields), relasi (relatious), indeks, pengguna (users),
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perijinan (permissions), dan lainlain). Perbedaan phpMyAdmin dengan MySQL
terletak pada fungsi. PhopMyAdmin merupakan sebuah aplikasi untuk memudahkan
dalam mengoperasikan database. {9"]
2.6 Framework Codeigneter
Codeigneter merupakan sebuah framework yang dibuat dengan
menggunakan bahasa pemrograman yaitu PHP ,yang dapat digunakan untuk
pembuatan dan pengembangan web secara cepaf. Adapun framework dapat
diartikan sebagai sebuah struktur pustaka-pustaka kelas-kelas,dan infrastruktur
run-time yang dipakai oleh programmer untuk mengembangkan aplikasi berbasis
web untuk mempermudah pengembang web dalam mengembangkan aplikas:
berbasis web dengan cepat tanpa kehilangan fleksibilitas dari aplikasi web tersebut.
Pola design pengembangan web pada codeigneter menggunakan struktur MVC
(Models-View-Controller). Dimana dalam pembuatan aplikasi akan dipisahkan
anatara logika bisnis dan presentasinya, sehingga web programmer dan web
designer bekerja secara terpisah antara satu dengan yang lain. Agar bisa
mengembangkan web dengan framework codeigneter ini harus dipahami dulu dasar
konsep MVC dan struktur direktori dari C: odeigneter.
1. Models
Models merupakan class PHP yang didesain untuk bekerja dengan informasi
yang ada didalam database seperti operasi CRUD (Create—Read—Updare«De!ezé)
yang terdapat didalam database.
2. Views
Pada konsep MVC ,views merupakan bagian presentasi yang berisi code HTML.
Ketika ingin mengubah tampilan dari sebuah aplikasi berbasis web yang telah
dibuat,cukup mengubah perintah code yang berada di folder views.
3. Controller
Controller dapat dikatakan sebagai jantung dari aplikasi web yang akan
dibuat,contoh berupa logika bisnis yang menginstruksikan model untuk
mengambil informasi dari database dan kemudian ditampilkan pada interface. | 10]
2.7  Flowchart
Menurut (S~ntoso & Nurmalina, 2017) flowchart merupakan representasi

secara simbolis dari cuatu algoritma untuk menyelesaikan suatu masalah , dengan

10
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flowchart akan memudahkan pengguna melakukan pengecekan bagian bagian yang
terlupakan pada bagian analisis masalah. Flowchart juga membantu memahami

urutan urutan logika yang runut [12]

11
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BAB Il
PEMBAHASAN HASIL/PELAKSANAAN KERJA PRAKTEK

3.1  Ruang Lingkup Materi/Kegiatan
Penulis melaksanakan kerja praktek 1 (satu) bulan terhitung dari tanggal 14
Agustus sampai 14 September 2020. Lokasi yang menjadi tempat kerja praktek
penulis adalah SMK N 3 Kota Medan yang beralamat di Jalan. STM No. 12 B Kp.
Baru, Medan - 20219, Sumatera Utara, Indonesia. Telepon (061) 7866530, Fax.
(061) 7866530 dan home page :wwv.smkn3medan.sch.id
SMK Negeri 3 Medan adalah salah satu Sekolah Menengah Kejuruan yang
terdapat di kota Medan Sekolah ini didirikan pada Tahun 1964 berlokasi di Jalan
STM No.12 B Kampung Baru Medan. Sekolah ini menitik beratkan pada kejuruan
Teknik Kimia. Sekolah Menengah Kejuruan Negeri 3 Medan adalah Satu-satunya
Sekolah Menengah Kejuruan yang menyelenggaraken pendidikan khusus Program
Keahlian Kimia, yaitu: Kimia Industri dan Kimia Analisis yang ada di wilayah
Provinsi Sumatera Utara. Lulusan sekolah ini Secara Umum Berkompetensi untuk
bekerja sebagai Tenaga Laboran, Quality Control, maupun di Proses Produksi. [11]
Pembuatuan website ini merupakan suatu kebutuhan uniuk menunjang
fasilitas dari pada sarana yang akan diperoleh siswa/siswi SMK N 3 Medan yang
dimana dalam pembuatan website ini menggunakan bantuan platform Framework
Codeigneter agar dalam proses pembuatannya bisa dengan cepat dan mudah untuk
dikembangkan.
Selama proses dalam pembuatan sistem penjadwalan mata pelajaran ini ada
beberapa langkah yang dilakukan yaitu:
1. Pengumpulan Data yang dibutuhkan.
2. Membuat dan Merancang Database.
3. Perancangan Website.
Pembuatan dan perancangan website yang akan dilakukan menggunakan
Codeigneter versi 3.1.10 dan bantuan template admin Ite,dan bahasa pemrograman
yang dipaka’ adalah PHP 5.6+ dan text editor sublime text.

12
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3.2 Bentuk Kegiatan

Untuk mendapatkan sebuah informasi dan gambaran umum untuk membuat
sebuah sistem yaﬁg baik, diperlukannya diskusi dan komunikasi dengan pihak
SMK N 3 Medan pada bidang kurikulum yang mengatur jadwal mata pelajaran
yang akan dibuat dengan cara intensif. Adapun metode yang digunakan untuk
menghasilkan sebuah kesimpulan untuk membangun sistem informasi penjadwalan

mata pelajaran pada SMK Negeri 3 kota medan adalah : Wawancara, Observasi,

dan Perancangan Sistem.

Tabel 3.1. Tabel Jadwal Kegiatan

Wawancara

b. Observasi dan Pengamatan
Sistem yang Berjalan

c. Pengumpulan data

2. Tahap Pereacanaan

a. Spesifikasi dan Kebutuhan
Sistem yang Akan Dibangun

b. Menganaiisis Sistem yang

Akan Dibangun

Pengkodingan Sistem
b. Implementasi dan Pengujian
Sistem

a. Pebuatan Laporan
b. Pembuatan Log Blok

13
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Gambar 3.1 Diskusi Bersama Bapak wakil Kepala sekolah .Bldang Klmkulum

Gambar 3.2 Diskusi Bersama Bapak Kepala Sekolah untuk mengadakan Upacara
Bendera Secara Virtual.

14

UNIVERSITAS MEDAN AREA



3.3

Hasil Kerja Praktek

Adapun hasil kerja praktek yang diperoleh dari wawancara dan observas,

pada SMK N 3 kota medan, penulis dapat merancang sebuah sistem informasi

penjadwalan mata pelajaran berbasis web dengan alur atau tahapan pengembangan

sistem seperti gambar dibawah ini

reng{;i;ﬂt:l"ﬁ” > Analisis »  Perancangan »  Impiementasi
y : Y Y
-Analisis sistem Yang
-Obsarvasi berjalan Perancangan -Mendesain WEB
-Wawancara -Analisis yang Database -Pengkodingan
diusulkan

Gambar 3.3. Tahapan Pengembangan Sistem

3.3.1 Pengumpulan Data

Setelah melakukan observasi dan wawancara penulis mendapatkan data

yang dibutuhkan dalam pembuatan penjadwalan Mata Pelajaran yaitu :

1.

2

Analisis Kebutuhan Data
A. Data Mata Pelajaran

Digunakan untuk memasukkan dan menyimpan data mata pelajaran.
B. Data Kelas

Digunakan untuk memasukkan dan menyimpan data kelas.

-C. Data Guru

Digunakan untuk memasukkan dan menyimpan data guru.
D. Data Ruang

Digunakan untuk memasukkan dan menyimpan data Ruang Kelas.
E. Data Siswa

Digunakan untuk memasukkan dan menyimpan data Siswa
F. Data Jadwal
Digunakan untuk membuat Penjadwalan Mata Pelajaran.
Analisis Kebutuhan User
Melakukan proses input, edit dan hapus kebutuhan data untuk admimistrator,

sedangkan untuk siswa dan Guru hanya melakukan proses Melihat penjadwalan

 Mata pelajaran yang telah dikerjakan.

UNIVERSITAS MEDAN AREA
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3.3.2 Analisis Sistem
1. Analisis Sistem Yang Berjalan
. Berdasarkan pengamatan dan wawancara yang telah penulis lakukan,
kegiatan penjadwalan mata pelajaran masih dilakukan dengan cara manual karena
belum adanya sistem yang mengatur kegiatan penjadwalan mata pelajaran tersebut.
Analisis yang berjalan tentang Penjadwalan Mata Pelajaran dapat diuraikan dengan
salah satunya adaiah flowchart.

Jodheral Yang sedanyg Berislen
wakasek Bidang Kurikulum Kepala sekol Tata Usaha siswa
Proses Validas, Cetak
— Jathwal Mata jadwa. | Linat Jagwal
Pelaf@ran r’[ Pela B';?f Hata Pelajaran

Pembuatan

Jadwal
Pelajaran
Jadwal telah Jadwal Telah L
tervalidasi tercetak
Proses Pambuatan
Jadwal

3

Jadwial
Yang Belum
divalidasi

Laporan Jadwal
Mata Pefajaran t— ————
yang Divaiidaasi "

\

m
- ]
(=3
.

Gambar 3.4. Flowchart yang sedang berjalan
2. Analisis Sistem Yang Diusulkan
Adapun analisis yang diusulkan penulis dalam pembuaian sistem informasi
penjadwalan mata pelajaran pada SMK N 3 kota medan dapat dituangkan ke dalam
bentuk dowcl.art.
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Admin

Guru

Siswa'i

input Username
dan Password

engelola data Guru,
Siswa,Kelas,Ruang

.Pelajaran

Proses Pengolahan
data Jadwal Mala
Peiajaran

aporan Jadwat
Petajaran

Start

nputl Username
dan Passwvord

Salah

aporan Jadwal
Pelajaran

frput Usernz ne

<>

Start

dan Fas=word

Melihat
aporan Jadwal
Pelajaran

yaitu terdiri dari :

a. Laptop.

b. Prosessor Minimum Pentium Intel Celeron 2955U.
¢. Memory yang digunakan yaita minimal 2 GB.

d Hard Disk Minimum 500 GB.

e. Keyboard dan mouse.

Gambar 3.5. Flowchart Analisis sistem yang diusulkan
3. Kebutuhan Sistem Perangkat Keras

Kebutuhan perangkat keras yang digunakan dalam pembuatan sistem ini

UNIVERSITAS MEDAN AREA
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4. Kebutuhan Sistem Perangkat Lunak
Kebutuhan perangkat lunak yang digunakan dalam pembuatan sistem ini
yaitu terdiri dari :
a. Sistem operasi Windows 10 Ultimate 32-64 bit.
b. Xampp versi 3.2.2.
c¢. Bahasa pemrograman PHP.
d.” Web browser Mozilla Firefox.
e. Database MY SQL.
f. Text Editor Sublime Text
3.3.3 Perancangan Data
Pada penelitian ini perancangan data akan membahas mengenai relasi antar
tabel dan struktur tabel vang akan digunakan dalam pembuatan sistem penjadwalan
mata pelajaran pada SMK N 3 Medan.
A. Tabel Relasi

Berikut gambar relasi antar tabel.

Tonvoictismana watan Bao . v meee
@ b varchan o) L ‘e 19 varenan i)
MR IuSngan | varchar( 10 | | / 7 & koos_mapel  varcnanss)
i _aiewe IRk 1) /e nama_mapel  varchanso) -
v
s T
’.' el mrenan 1%
A PR L R TP TS Y
| \ S o NEMmE | eaichads0)
Ak varcharn2oy | P ™ varchan 8y
i_kelna ; vmrchan 20y * + jabratan  warchan(120)

< Ih . snumEL Ty
= nepe varcnan 1%}
AMar 3 archan2eoo)
= | / 1 ophisie e

1 P&
Moo iz | e dedwet paisiares
¥ b st 18} i L5 o
TR VarChar 20 o
- MAMA : varehan258) § o kRdw_map - varcha20)

W varcharzas;
- hoBe  varehar 133
- photo | tem

Gambar 3.6. Desain relationship antar tabel
B. Struktur Tabel
Adapun struktur tabel database yang akan di rancang untuk sistem yang
akan dibangun adalah sebagai berikut :

Tabei 3.2. Tabel Guru
Field Name Type Size
Id Varchar 15
NIP Varchar 59
Nama Varchar 50
Til Varchar 225
Jabatan Varchar 120

18
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1 Jk Enum -
Nope Varchar 15
Alamat Varchar 2000
Photo Text

Tabel 3.3. Tabel Jadwal Pelajaran

L Field Name Type Size
1d Varchar 15
id kelas Varchar 20
kode_mapel Varchar 20
Hari Varchar 10
jam_awal Int 2
menit awal Int 2
jam akhir Int 2
Menit akhir Int 2
Nip Varchar 20
Tabel 3.4. Tabel Mata Pelajaran
Field Name Type Size
Id Varchar 15
Kode mapel Varchar 25
| Nama_mapel Varchar 50
Tabel 3.5. Tabel Ruang Kelas
Field Name Type Size
Id Varchar 20
| Nama_ruangan Varchar 10
Jumlah siswa Int 2
Tabel 3.6. Tabel Siswa
Field Name Type Size
1d Varchar 15
Nik Varchar 20
Id kelas Varchar 25
Jk Enum -
Agama Varchar 29
Nama Varchar 50
Thn ajaran Varchar 20
Alzmat Text -
Ttl Varchar ~ 1225
Nope Varchar 13
Photo Text -

UNIVERSITAS MEDAN AREA
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Tabel 3.7. Tabel Siswa_has_kelas

Field Name Type Size
Id Varchar 15
Nik Varchar 20
Id_kelas Varchar 20

Tabel 3.8. Tabel User

Field Name Type Size
Id Varchar 15
Nik Varchar 20
Nama Varchar 225
Username Varchar 25
Password Varchar 25
Level Varchar 10

3.3.4 Implementasi Sistem
Adapun hasil dari rancangan sistem yang telah dibuat dengan data yang
penulis dapatkan di tempat kerja praktek menjadi suatu sistem yang
terkomputerisasi yaitu Sistem Informasi Penjadwalan Mata Pelajaran SMK N 3
Kota Medan.
A. Tampilan Sistem untuk Admin
1. Form Tampilan Antarmuka Website .
Form ini adalah tampilan awal untuk login dari Sistem Informasi
Penjadwalan Belajar Mengajar SMK N 3 Medan .

el WELCOME TO SISTEM PENJADWALAN MATA
: PELAJARAN SMK 3 MEDAN

Gambar 3.7. Form Tampilan Antarmuka Webs;ze
2. Form Tampilan Dashboard Website Setclah Login

20

UNIVERSITAS MEDAN AREA



Form ini adalah tampilan Dashboard sistem informasi setelah melakukan

login pada akun Admin yang sudah dibuat.

Gambar 3.8. Form Tampilan Dashboard Website Setelah Login
3. Form Tampilan Input dan Output Data Siswa
Form ini adalah tampilan Input dan Output Data Siswa pada akun Admin

atau bagian kurikulum yang membuat jadwal Mata Pelajaran .

.

3 Lo |
Y MK 3 ﬂE‘BAN
o -

GIRANG

FARANGIN AKGIN
T4
#®  Cantosd
Varlrs e
B et et
Hama Sewa
®  LaeDea -
Jooi Keloran 20 4
MADWAL
° ]
Tebwn Marun. Tanan djaran -
m
o, Handp. one
Alarrat.

Uplosd Photn | Browee... Ho e seseted
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Gambar 3.9. Form Tampilan Input dan Output Data Siswa
4. Form Tampilan Input dan Output Data Guru
Form ini adalah tampilan Input dar: Output Data Guru pada akun Admin
atau bagian kurikulum yang membuat jadwal Mata pelajaran yang

mempunyai hak akses penuh.

L
#  Dasiboard
Hama Gung
B el
m
® Uals ¥
Jabatan
O DwaL +
i Kelaemin C Cr
K. Handphone
Harnat
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Gambar 3.10 Form Tampilan Input dan OQutput Data Guru

5. Form Tampilan Input dan Qutput Data Ruang Kelas

Form ini adalah tampilan Input dan Output Data Ruang Kelas pada akun Admin

atan  bagian kurikulum yang nmembuat jadwai Mata Pelajaran.

aoE

!Im SME 3 MEDAN
4
L5 B
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Gambar 3.11 Form Tampilan Input dan Output Data Ruang Kelas
6. Form Tampilan Input dan Output Data Mata Pelajaran
Form ini adalah tampilan Input dan Output Data Mata Pelajaran pada akun

Admin atau bagian kurikulum yang membuat jadwal Mata Pelajaran
yang mempunyai hak akses penuh.

a. ©

e s
8 i 3 mepaN
2

i GRANG P AT PELANAMN
PARANGIN ANGIN

Koo MataPobarsn
# Diboard

Neama Mtz Pelsaran
& npuDat

® Ll

O AL
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Gambar 3.12 Form Tampilan Input Data Mata Pelajaran
7. Form Tampilan Input dan Output Jadwal Mata Pelajaran
Form ini adalah tampilan Input dan Output Jadwal Mata Pelajaran pada
akun Admin atau bagian kurikulum yang membuat jadwal Mata Pelajaran
yang mempunyai hak akses penuh.

(el SMK IMEDAN. =

g RANR HPUT JATWAL
PARANGIN ANGIN
Kelas
#  Deiload -
Mata Pelajaran
B epaiem
Hari
® Uhalas +
fam Peigarn L t d
& oW *
Gy -
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Gambar 3.13 Form Tampilan Input dan Output Jadwal Mata Pelajaran
B. Tampilan Sistem untuk User

1. Form Tampilan User Siswa

Form ini adalah tampilan untuk melihat Jadwal Mata Pelajaran yang
telah diinput oleh Admin atau Pihak Kurikulum.

Gambar 3.14 Form Tampilan Siswa

2. Form Tampilan User Guru

JForm ini adalah tampilan untuk melihat Jadwal Mata Pelajaran Pada
Guru yang telan diinput oleh Admin atau Pihak Kurikulum.
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Gambar 3.15 Form Tampilan Guru
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BAB IV
PENUTUP

4.1  Kesimpulan

Sistem informasi penjadwalan mata pelajaran ini sudah berhasil dirancang
dan sudah diuji coba dengan baik dengan sampel data yang sebenamya yaitu data
kelas, data gu.u, data siswa, data mata pelajaran, dan data ruang kelas. Namun
oelum diimplementasikan di sekolah SMK. N 3 Medan karena pihak sekolah belum
memiliki seorang admin yang paham tentang sistem ini dengan baik. Sistem
informasi yang sudah dibangun dapat membantu dalam layanan seperti :

1. Membuat penjadwalan mata pelajaran dengan mudah.

2. Mengelola data kelas, siswa, guru, mata pel ajaran, ruang kelas.

175

- Menjadi lebih efisien lagi karena tidak lagi menggunakan aplikasi excel
yang memerlukan waktu dan kertas untuk membuat penjadwalan mata
pelajaran pada Sekolah SMK N 3 Kota Medan.

42  Saran

Adapun saran penulis untuk sistem informasi penjadwalan mata pelajaran
ini yaitu :
1. Meningkatkan fitur dan menu website yang lebih responsive dan lebih
baik lagi.
2. Mendukung Untuk penjadwalan yang lebith baik yaitu dapat
mernighindari bentrok penjadwalan.
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LAMPIRAN- LAMPIRAN

Lampiran 1

Surat Permohonan Kerja Praktek

& UNIVERSITAS MEDAN AREA
FAKULTAS TEKNIK

Kampus | -J.n-lu-m-m“mmtm!IW)M_M«,?MWH,Fup!;?mmm
Kampus 1 Jakie Seticbud Nomer 79/ Jokan Sei Serzyw Nomor TDA, I 1061) EZ25602, Fan. (061) B226331 Medom 207 22
Weboe wew wivsk umaocd E-mal wn_medaroseafiuren oc W

Nomor : 10/FT.6/01.14/VIIL/2020 4 Agustus 2020
Lamp 1.
Hal : Kerja Praktek

Yth. Kepala Sekolah SMK Negen 3 Medav
Jln. STM No. 12B Kec. Sitirejo, Medan Amplas
n

Medar

Dengan hormat,
Dengan surat int kami mohon kesediaan Bapak/Ibu kiranya berkenan untuk memberikan izin dan
kesempatan kepada mahasiswa kami \ersebut dibawah ini -

NO NAMA NPM | PROG. STUDI JUDUL

1 | Daniel Jeriko Panjaitan 178160023 | Tekmk Informatita | Belajar dan Mengajar Berbasis Web pada
L Negeri

Perapcangan
2 | MFarhan Dwi Ryandra 178160047 | Teknik Informatika Web pada SMK Negeri 3 Medan

Untuk melaksanakan Kerja Praktek pada Perusahaan/Instansi yang Bapak/Tbu Pimpin.

Perlu kami jelaskan baliwa Kerja Praktek tersebut adalah semata-mata untuk tujuan ilmiah Kami
mohon kiranya juga dapat dibesikan kemudahan untuk terlak va Kena Praktek im.

Demikian kami sampaikan, atas kerjasama yang baik diucapkan terima kasih.

Tembusan :
1. Ka BAMAI

3. File
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Lampiran 2

Surat Diterima Kerja Praktek

PEMERINTAN PROVINS| SUMATERA UTARA
DINAS PENDIDIKAN

) e.n o
SEKOLAH MENENGAH KEJURUAN >
(SMK) NEGERI 3 MEDAN '
JIST™ No 1208 Kp Haru Medan - hode Poy 2219 §. e
Telp (061 ) TREASTO - Fan (1 T0% 3301

Webiile wuw smint . Eotnal umchii 4 vakon

Nomor 1 42UBST/5MK 32020
Hal 1o A
Lamp 1.
Kepada Yth,
Bapak Dekan
Fakultas Teknik
Universitas Medan Area
Di-
Tempat
Dengan Hormat,

dengan surat Bapak No. 4/FT.6/01.14/V11/2020 tertanggal 04 Agustus 2020,
prihal : 1ZIN PENELITIAN mahasiswa Universitas Medan Area atas nama :

INa| Nama NPM Program Studi |
1 | M. Arif Siregar _ 178160009 | Teknik Informatika
2 | Wahyu Prakoso 78160015 | Teknik Informatika
3 | Rujito 78160039 | Tekmik informatika
4 | Daniel Jeriko Panjaitan 78160023 | Teknik Iniormatika
5_| M. Farhan Dwi Rvandra 78160047 | Teknik Informarika

Maka dengan ini kami sampaikan kepada Bapak bahwa pelaksanaan penelitian dimaksud

kami beri izin, deagan ketentuan segala peraturan yang berlaku di SMK Negen 3 Medan

dan sesuai dengan peraturan keschatan dari pemeriniah supaya penclitian terfaksana :
dengan baik.

Demikian kami sampaikan, agar dapat dipergunakan dengan seperiunya.
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