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ABSTRAK

Pengelolaan perpustakaan SMA Swasta PAB 8 Saentis saat ini masih
dilakukan secara manual seperti dalam pencatatan data buku, data anggota, data
peminjaman dan pengembaliannya yang masih dicatat dalam buku besar.
Sehingga mempengaruhi dalam proses pelayanan terhadap siswa menjadi lama.
Melalui laporan kerja praktek ini penulis mengusulkan untuk dilakukan
perancangan sistem informasi perpustakaan berbasis web dengan melalui
beberapa tahapan, tahapan pengumpulan data, tahapan analisis, tahapan
perancangan sistem, tahapan perancangan database, tahapan perancangan
interface, implementasi dan tahapan uji coba. Setelah dilakukan penerapan dengan
uji coba data yang sebenarnya sistem ini telah mendukung untuk pelayanan sistem
informasi perpustakaan di SMA Swasta PAB 8 Saentis.
Kata Kunci: Sistem Informasi, Perpustakaan, MySQL, PHP.

ABSTRACT

Currently, Saentis PAB 8 Private High School library management is still
done manually such as in recording book data, member data, borrowing and
returning data which are still recorded in the ledger. So that it affects the service
process for students to be long. Through this practical work report the authors
propose to do a web-based library information system design by going through
several stages, data collection stages, analysis stages, system design stages,
database design stages, interface design stages, implementation and trial stages.
After implementing the actual data testing, this system has supported the library
information system services at PAB 8 Saentis Private High School.

Keywords : Information Systems, Libraries, MySQL, PHP.
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BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi di era industri 4.0 saat
ini berkembang dengan sangat pesat. Pesatnya perkembangan teknologi informasi
dan komunikasi ini memacu kita sebagai pengguna untuk menemukan inovasi-
inovasi baru yang dapat bermanfaat bagi kehidupan manusia. Salah satu teknologi
informasi dan komunikasi yang sudah terbukti mampu mendukung berbagai
macam aktivitas kehidupan adalah teknologi informasi. Perkembangan teknologi
informasi telah mengubah cara hidup individu maupun kelompok organisasi
dalam menjalankan aktivitas sehari-hari.

Sistem informasi merupakan bagian dari teknologi informasi yang
dibutuhkan oleh suatu instansi untuk mencapai suatu tujuan tertentu. Sistem
informasi dapat diterapkan di berbagai aspek kehidupan dan salah satunya pada
lembaga pendidikan mulai dari bagian akademik sampai ke pengelolaan datanya.
Penggunaan sistem informasi dapat meningkatkan efektivitas dan efisiensi
pendidikan dalam menyampaikan pembelajaran maupun pengelolaan data seperti
dalam pengelolaan data administrasi ataupun pengelolaan data perpustakaan.
Salah satu sistem informasi untuk mendukung pengelolaan data-data perpustakaan
adalah sistem informasi perpustakaan.

Sistem informasi perpustakaan merupakan suatu aplikasi yang dirancang
khusus untuk mempermudah pendataan koleksi buku perpustakaan, data anggota,
transaksi peminjaman dan pengembalian. Sistem informasi ini banyak dibutuhkan
karena bekerja secara sistematis sehingga dapat mendukung jalannya operasional
perpustakaan menjadi lebih efektif. Seperti perpustakaan SMA Swasta PAB 8
Saentis yang saat ini membutuhkan sistem informasi untuk mengelola data-
datanya.

Perpustakaan SMA Swasta PAB 8 Saentis merupakan salah satu fasilitas
yang ada di sekolah tersebut. Sampai saat ini SMA Swasta PAB 8 Saentis masih
menggunakan sistem manual dalam pengelolaan data perpustakaanya baik dalam
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pengembaliannya. Sehingga dibutuhkan suatu sistem informasi yang dapat
membantu proses pendataan buku, data anggota, transaksi peminjaman dan
pengembalian buku. Oleh karena itu, melalui kegiatan kerja praktek ini penulis
bermaksud untuk membangun suatu sistem informasi perpustakaan berbasis web,
dengan tujuan dapat membantu perpustakaan SMA Swasta PAB 8 Saentis dalam
mengelola data perpustakaannya.
1.2 Rumusan Masalah
Adapun rumusan masalah dalam penulisan ini adalah bagaimana
membangun suatu Sistem Informasi Perpustakaan Berbasis Web Pada SMA
Swasta PAB 8 Saentis.
1.3  Tujuan
Adapun tujuan kerja praktek ini dibagi menjadi 2, vaitu (1) Tujuan yang
diperuntukkan bagi mahasiswa dan (2) program studi Teknik Informatika yang
ada di Fakultas Teknik.
1.3.1 Tujuan Pelaksanaan Kerja Praktek Bagi Mahasiswa
Adapun tujuan kerja praktek pada mahasiswa sebagai berikut:
1. Membangun sistem informasi perpustakaan berbasis web.
2. Menambah pengalaman, wawasan dan pengetahuan mahasiswa.
3. Dapat mengimplementasikan ilmu yang telah diperoleh mahasiswa selama
duduk di bangku perkuliahan.
4. Sebagai salah satu syarat untuk menyelesaikan Program Sarjana Strata 1
Program Studi Teknik Informatika Fakultas Teknik Universitas Medan Area.
1.3.2 Tujuan Pelaksanaan Kerja Praktek Bagi Program Studi (Prodi)
Adapun tujuan kerja praktek pada program studi sebagai berikut:
1. Memperluas jaringan kerjasama maupun kemitraan dengan industri.
2. Mengetahui kebutuhan kompetensi lulusan yang diharapkan oleh industri.
3. Menjadikan kerja praktek sebagai sarana bagi prodi dalam melakukan tracer
study.
1.4  Manfaat
Adapun manfaat dari Kerja Praktek ini adalah sebagai berikut:
1. Penulis mendapatkan pembelajaran baru tentang dunia kerja nyata.
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3. Mendapatkan pengalaman tentang bagaimana dunia kerja schingga dapat
mengimplementasikan ilmu yang telah diperoleh selama masa perkuliahan ke
dalam dunia kerja.

4.  Melatih kepercayaan diri, kedisiplinan, kemandirian dan kerja tim mahasiswa.

1.5  Waktu dan Tempat Pelaksanaan Kerja Praktek

Penulis melaksanakan kerja praktek ini selama 1 (satu) bulan terhitung
dari tanggal 12 Agustus sampai 12 September 2020. Lokasi yang menjadi tempat
kerja praktek penulis adalah SMA Swasta PAB 8 Saentis yang beralamat di Jalan

Kali Serayu PTPN II Perkebunan Saentis Kabupaten Deli Serdang. Telepon

sekolah 0616990779. Homepage www.smaspab8saentis.sch.id.
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BAB 11
TINJAUAN TEORI

2.1 Sistem

Sistem adalah sekumpulan orang yang saling bekerja sama dengan suatu
ketentuan dalam aturan yang sistematis dan terstruktur untuk membentuk satu
kesatuan yang melaksanakan suatu fungsi untuk mencapai tujuan tertentu
(Anggreani & Irviani, 2017).

Menurut (Prehanto, 2020) Suatu sistem dapat diartikan sebagai suatu
himpunan atau kumpulan dari unsur, komponen, atau variabel yang terorganisir,
saling berinteraksi, saling tergantung satu sama lain, dan terpadu. Teori sistem
secara umum yang pertama kali dijelaskan oleh Kenneth Boulding, terutama
menekan pentingnya perhatian terhadap setiap bagian yang membentuk suatu
sistem. Kecenderungan manusia yang mendapat tugas memimpin suatu organisasi
adalah terlalu memusatkan perhatian pada salah satu komponen saja dari sistem
organisasi.

2.2 Informasi

Menurut (Hutahaean, 2014) dalam bukunya yang berjudul “Konsep Sistem
Informasi” mengatakan bahwa Informasi adalah data yang diolah menjadi sesuatu
yang lebih berguna dan lebih berarti bagi penerimanya. Sumber dari informasi
adalah data. Data kenyataan yang melukiskan suatu kejadian-kejadian dan
kesatuan nyata. Kejadian-kejadian (event) adalah kejadian yang terjadi pada saat
tertentu.

Informasi adalah data vyang telah diklasifikasikan, diolah atau
diinterpretasikan untuk digunakan dalam proses pengambilan keputusan. Sistem
pengolahan informasi akan mengolah data dari bentuk yang tidak berguna
menjadi berguna bagi orang yang menerimanya. Nilai dari informasi berhubungan
dengan keputusan. Bila tidak ada pilihan atau keputusan maka informasi tidak
diperlukan. Penentuan keputusan dapat dari keputusan berulang sederhana sampai
keputusan strategis jangka panjang. Nilai dari informasi digambarkan paling
berarti dalam konteks pengambilan suatu keputusan (Sutabri, 2012).
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2.3  Sistem Informasi

Perkembangan teknologi dan informasi saat ini berkembang dengan sangat
pesat dan telah berimplikasi pada kemudahan dalam melakukan kegiatan akses
informasi yang akurat, cepat dan terpercaya. Pentingnya keberadaan informasi
bagi perusahaan terlihat oleh pelaku bisnis untuk menjalankan kegiatan
operasional perusahaanya. Sistem informasi dapat diartikan sebagai bagian dari
sistem organisasi yang merupakan gabungan antara pengguna dan sumber daya
yang tersedia seperti teknologi dan media pengendalian informasi yang
bermaksud untuk mendapatkan jalur komunikasi, memproses tipe transaksi,
menyampaikan sinyal kepada tingkatan manajemen sebagai dasar informasi untuk
pengambilan keputusan(Sudirman, et all, 2020).

Menurut (Hidayat, 2019) Sistem informasi merupakan suatu alat atau
sarana yang bertujuan untuk mengolah data menjadi suatu informasi yang dapat
dimanfaatkan oleh pengambil keputusan. Sistem informasi juga dapat diartikan
sebagai suatu media untuk membagikan dan menyebarluaskan informasi kepada
pengguna informasi secara tepat dan cepat.

Setiap sistem informasi menyediakan tiga aspek pokok, yaitu
pengumpulan dan pemasukan data, penyimpanan dan pengambilan kembali data
dan penerapan data, yang dalam hal sistem informasi termasuk penayangan
(display) data. Dalam konsep dasar sistem informasi meiliki tiga aktivitas dasar
yaitu :

a. Input, melibatkan pengumpulan data mentah dari dalam organisasi atau
sari lingkungan luar untuk pengolahan dalam suatu sistem informasi.

b. Process, melibatkan proses mengonversi input mentah ke bentuk yang
lebih memiliki makna.

c. Output, mengirimkan proses informasi kepada orang yang akan
menggunakannya atau kepada aktivitas yang akan digunakan.

d. Feedback, output yang dikembalikan ke anggota organisasi yang sesuai
untuk kemudian membantu mengevaluasi atau mengoreksi tahap input.

24 Perpustakaan

Secara umum perpustakaan dapat diartikan sebagai suatu tempat yang di
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(pelayanan) berbagai macam informasi, baik informasi secara tercetak maupun
terekam dalam berbagai media atau buku, film, kaset, tape recorder, majalah surat
kabar, video, komputer, dan lain-lain (Anwar, et all, 2019).

Perpustakaan adalah suatu gedung atau ruangan yang digunakan sebagai
penyimpanan buku dan terbitan lainnya yang biasanya disimpan menurut tata
susunan tertentu yang digunakan untuk pembaca bukan untuk diperjual belikan.

Menurut (Sodihan, 2019) Perpustakaan merupakan jantung suatu lembaga
pendidikan, sebagaimana fungsi “jantung” dalam tubuh manusia. Manusia tanpa
jantung tidak akan bisa untuk hidup. Begitu pula dengan suatu lembaga
pendidikan tanpa adanya perpustakaan. Perpustakaan sangat menentukan sehat
tidaknya sistem dalam lembaga pendidikan. Apabila jantung tidak berfungsi
dengan baik maka dapat mengakibatkan kelumpuhan. Begitu pula apabila suatu
lembaga pendidikan tidak memiliki perpustakaan, maka tidak akan memiliki daya
hidup.

2.5 XAMPP

XAMPP adalah perangkat yang menggabungkan tiga aplikasi menjadi satu
paket, Apache, MySQL, dan PhpMyAdmin. Dengan XAMPP pekerjaan menjadi
lebith mudah karena dapat menginstal dan mengkonfigurasi ketiga aplikasi
tersebut sekaligus dan otomatis.

XAMPP merupakan singkatan dari :

X : Merupakan kompatibilitas dengan multi sistem operasi.
A : Apache server Platform

M : MySQL

B : PHP Platform

P : Perl Platform

Fungsi XAMPP sendiri merupakan server yang berdiri sendiri (Localhost),
yang terdiri dari beberapa program, diantaranya: Apache HTTP Server, database
MySQL, dan penerjemah bahasa yang ditulis dengan dukungan bahasa
pemrograman PHP dan Perl (Suryaningsih, et all, 2020).

2.6 MySQL
MySQL merupakan suatu sistem manajemen database (Database
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yang digunakan untuk melakukan pengaturan koleksi-koleksi struktur data
(database) baik dalam proses pembuatan maupun dalam proses pengolahan
database. MySQL berfitar open source, artinya setiap orang bebas menggunakan
dan memodifikasinya. Pada awalnya MySQL merupakan program yang hanya
bisa berjalan pada Linux, tetapi dengan seiring berjalannya pengetahuan dan
waktu, para pengembang kemudian merilis MySQL yang bisa diakses oleh
Windows (Rusli, et all, 2019).

2.7 PhpMyadmin

PhpMyadmin adalah suatu aplikasi atau perangkat yang bersifat
opensource yang bisa digunakan secara gratis dan ditulis dalam bahasa
pemrograman PHP yang digunakan untuk menangani administrasi pada database
MySQL. PhpMyadmin mendukung bermacam-macam operasi MySQL, di
antaranya (mengelola database, tabel-tabel, bidang (fields), relasi (relations),
indeks, pengguna (users), perijinan (permissions), dan lain-lain.

Perbedaan phpMyAdmin dengan MySQL terdapat pada fungsinya.
PhpMyAdmin merupakan alat untuk mempermudah dalam pengoperasian
database MySQL, sedangkan MySQL adalah database tempat menyimpan data.
PhpMyAdmin sendiri digunakan sebagai suatu alat untuk mengolah atau
mengatur data pada MySQL (Standsyah, et all, 2017).

2.8  Database

Database adalah suatu sistem yang berfungsi untuk menyimpan dan
mengolah sekumpulan data. Setiap database memupnyai API tertentu untuk
membuat, mengakses, mencari, dan menyalin data yang ada di dalamnya sehingga
dapat dimanfaatkan oleh aplikasi lainnya. Untuk menampung dan mengatur data
yang begitu banyak, Kita dapat menggunakan Relational Database Management
System (RDBMS). Disebut relational database karena semua data disimpan
dalam tabel-tabel berbeda dan dihubungkan berdasarlan relasinya satu sama
lainnya menggunakan primary key dan foreign key (Enterprise, 2016).

Menurut (Kristanto, 1994) Database adalah kumpulan suatu file-file yang
saling berelasi, relasi tersebut biasa ditunjukkan dengan kunci dari tiap file yang
ada. Satu database dapat menunjukkan satu kumpulan data yang dipakai dalam
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2.9  Bahasa Script

2.9.1 PHP
Hypertext Preprocessor (PHP) adalah bahasa pemrograman yang

memungkinkan developers dapat membuat konten yang lebih dinamis
dengan database. Pada dasarnya PHP digunakan sebagai pengembang
aplikasi perangkat lunak berbasis web. Fungsi sistem PHP yaitu file pada
sistem yang dapat dibuat, dibuka, dibaca, ditulis dan ditutup. PHP
memiliki  kegunaan lain yakni dapat menangani formulir, yaitu
mengumpulkan data ke file, dapat mengirim data melalui email,
mengembalikan data ke pengguna. Dapat menambahkan, menghapus, dan
memodifikasi elemen dalam database. (Eleonu & Vivian, 2020).

2.9.2 HTML

HyperText Markup Language (HTML) adalah bahasa yang
digunakan untuk menulis halaman web. HTML merupakan pengembangan
dari standar performatan dokumen teks, yaitu Standard Generalized
Markup Language (SGML). HTML pada dasarnya merupakan
dokumentasi ASCII atau teks biasa, yang dirancang agar tidak tergantung
pada suatu sistem operasi tertentu.

HTML dibuat oleh Tim Berners-Lee ketika masih bekerja untuk
CERN, dan dipopulerkan pertama kali oleh browser Mosaic. Selama awal
tahun 1990, HTML mengalami perkembangan yang sangat pesat. Setiap
pengembangan HTML, pasti akan menambahkan kemampuan dan fasilitas
yang lebih baik dari versi sebelumnya (Suryana & Koesheryatin, 2014).
293 CSS

CSS (Cascading Style Sheet) adalah script pemrograman web yang
memiliki fungsi untuk mempercantik tampilan web. Perintah CSS
merupakan pengembangan dari perintah HTML. Tidak perlu
menggunakan perangkat lunak tertentu untuk menggunakan CSS karena
CSS merupakan script yang telah tertanam dengan HTML.

Style Sheets merupakan fitur yang sangat penting dalam membuat
Dynamic HTML. Meskipun bukan merupakan suatu keharusan dalam
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tersendiri. CSS merupakan tempat di mana kita dapat mengontrol dan



mengelola desain yang ada. CSS mendeskripsikan bagaimana tampilan

dokumen HTML di layar. Kita juga bisa menyebutnya sebagai template

dari dokumen HTML yang menggunakannya. Dengan menggunakan CSS
maka memungkinkan kita juga dapat membuat efek-efek spesial di web

yang dibangun (Marisa, 2016).

CSS saat ini dikembangkan oleh World Wide Web Consortium
(W3C) dan menjadi bahasa standar dalam pembuatan web. CSS
difungsikan sebagai penopang atau pendukung, dan pelengkap dari file
HTML yang berperan dalam penataan kerangka dan /ayout.

CSS mampu platform, maksudnya dapat dijalankan pada berbagai
macam sistem operasi dan web browser. Secara umum, yang dilakukan
oleh CSS adalah pengaturan /ayout, kerangka, teks, gambar, warna, tabel,
spasi, dan lain sebagainya (Saputra, et all, 2012)

2.10 Website

Website adalah keseluruhan halaman-halaman web yang terdapat dalam
sebuah domain yang mengandung informasi. Sebuah website biasanya dibangun
atas banyak halaman web yang saling berhubungan. Hubungan antara satu
halaman web dengan halaman web yang lainnya disebut dengan hyperlink,
sedangkan teks yang dijadikan media penghubung disebut hypertext.

Domain adalah nama unik yang dimiliki oleh sebuah institusi sehingga
bisa diakses melalui internet, misalnya lintai.com, yahoo.com, google.com,
ephi.web.id dan lain-lain. Untuk mendapat suatu domain kita harus melakukan
register-register yang ditentukan.

Istilah 1ni yang sering ditemui sehubungan dengan website adalah
homepage. Homepage adalah halaman awal suatu domain. Misalnya, Anda
membuka website www lintau.com, halaman pertama yang muncul disebut
dengan homepage, jika Anda meng-klik menu-menu yang ada dan meloncat ke
lokasi yang lainnya, disebut web page, sedangkan keseluruhan isi/konten domain

disebut website (Yuhefizar, et all, (2009).
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2.11

Alat Pengembang Sistem
2.11.1 Flowchart

Flowchart adalah diagram dengan tanda tertentu sebagai visualisasi
barisan metode secara terperinci dan hubungan antara suatu metode
dengan metode lainnya dalam suatu rancangan. Flowchart dapat
menjelaskan setiap kegiatan yang terjalin dalam struktur tersebut. Untuk
mendesain flowchart harus dipahami tanda-tanda yang digunakan untuk
merumuskan masukan, proses atau keluaran dari suatu rancangan. Tidak
ada kualifikasi spesifik untuk mendesain suatu flowchart, tetapi harus
dipahami waktu dan tempat tanda tersebut dapat digunakan. Hal ini
dimaksudkan agar orang lain dapat mengartikan flowchart tersebut secara
jelas (Indrawan & Suhartono, 2020).

Tabel 2.1 Simbol Flowchart

No. Simboi Nama Keterangan

Menyatakan
Terminal pemulaan atau akhir
suatu program

Menyatakan proses
input atau output
tanpa tergantung jenis
peralatannya

Input/Output

Menyatakan suatu
tindakan (proses)
yang dilakukan oleh
komputer

LS ]

Menunjukkan suatu
kondisi tertentu yang
Decision akan menghasilkan
dua kemungkinan
jawaban ya/tidak

Menunjukkan output
Display yang tampil di
komputer

o Nii)

Menyatakan jalannya
arus suatu proses

Flow

UNIVERS

Menyatakan

sambungan dari
ITEXS MEDAL Connector proses ke proses
lainnya dalam

halaman yang sama
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Menyatakan
sambungan dari
Offline Connector | peroses ke prose
lainnya dalam
halaman yang berbeda

Menyatakan

pengolahan untuk
memberi harga awal

penyediaan tempat
9. <:> Predefined Process | penyimpanan suatu
— —

Menunjukkan
10. Punched Card input/output yang
menggunakan kartu

Menunjukkan
dokumen input dan
Dokumen output baik proses
manual, mekanik atau
komputer

i1.

Menunjukkan

1> Hard Disk input/output

1’\‘19'}(\‘!’1’1 I’\ﬂ]fﬂl’\ ;’I/‘!l‘/’;
AW S LRLRCLINGALL FRLES La

disk

menggunakan diskette

Menunjukkan
input/output
menggunakan on-line
keyboard

14. Keyboard

Menunjukkan
13 Diskette input/output

Simbol untuk
pelaksanaan suatu
bagian (sub-
program)/prosedur

£ 7 Predefine Process

2.11.2 DFD (Data Flow Diagram)

Data Flow Diagram (DFD) menggambarkan aliran data atau
informasi dimana didalamnya terlihat keterkaitan di antara data-data yang
ada. Terdapat banyak simbol-simbol yang digunakan dalam pembuatan
DFD. Hal tersebut tergantung konversi yang disepakati. DFD merupakan
salah satu alat analisis dan teknik permodelan terbaik untuk

menggambarkan proses dan kebutuhan fungsional dari suatu sistem
UNIVERSTT O MERAN 4R 561 7).
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DFD merupakan alat bantu yang meﬁekankan pada aliran data dan
informasi. Perancangan sistem perlu didokumentasikan oleh analis sistem
agar lebih mudah dalam mengkomunikasi, mengkoordinasi segala
kebutuhan data dan informasi dengan pengguna sistem sehingga sistem
yang dirancang akan dapat diimplementasikan dengan baik sesuai dengan
kebutuhan pengguna sistem. Salah satu manfaat DFD adalah
memungkinkan analis sistem memahami keterkaitan antara subsistem
yang satu dengan subsistem yang lainnya pada sistem yang sedang
digambarkan karena sistem digambarkan secara terstruktur sehingga dapat
digunakan untuk mengkomunikasikan sistem kepada pengguna (Romindo,
et all, 2020)

Tabel 2.2 Simbol DFD

Keterangan Simbol De Marco dan Yourdan

Proses O

Data flow
(Arus Data)

v

A

Data store

Entitas/Kesatuan

2.11.3 ERD (Entity Relationship Diagram)

ERD (Entity Relationship Diagram) merupakan notasi grafis dalam
pemodelan data konsepiual yang mendeskripsikan hubungan aniara
penyimpanan. ERD digunakan untuk memodelkan struktur data dan
hubungan antar data, karena hal ini relatif kompleks (Riyanto, 2005).

Salah satu fools diagram yang digunakan untuk memodelkan

koseptual (abstrak) data adalah ERD. Diagram ini sangat populer dan
UNIVERS%§MEQQ%‘§1%AOI% para pengembang sistem dalam melakukan
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pemodelan data secara abstrak dengan tujuan untuk mendeskripsikan atau
menggambarkan struktur dari data yang akan digunakan (Mulyani, 2016).
Tabel 2.3 Simbol ERD

Simbol Chen Keterangan

Entitas : Orang, Tempat, atau benda
memiliki nama tunggai

Attribut : Properti dari entitas harus
© digunakan oleh minimal 1 proses
bisnis dipecah dalam detail

Relationship : Menunjukkan
hubungan antar 2 entitas,
dideskripsikan dengan kata kerja.

2.11.4 UML (Unified Modelling Language)

Menurut (Hasanah, et all, 2020) dalam bukunya yang berjudul
“Implementasi Barcode Dan Algoritma Regresi Linear Untuk
Memprediksi Data Persediaan Barang”™ mengatakan bahwa UML ialah
salah satu perlengkapan untuk membantu perkembangan sistem
berorientasi objek. Menurut (Kroenke, 2003) Unified Modelling Language
(UML) adalah himpunan struktur teknik untuk pemodelan dan desain
program berorientasi objek (OOP) serta aplikasinya. UML adalah
metodologi untuk mengembangkan sistem OOP dan sekelompok tool
untuk mendukung pengembangan sistem tersebut. Diagram UML yang
sering digunakan untuk mengembangkan sebuah sistem adalah sebagai
berikut:

1. Use Case Diagram: Merupakan gambaran dari fungsionalitas yang
diharapkan dari suatu sistem, dan merepresentasikan suatu interaksi
antara aktor dan sistem. Didalam wuse case terdapat actor yang
merupakan suatu gambaran entitas dari manusia atau suatu sistem
yang melakukan pekerjaan pada sistem.

2. Activity Diagram: Merupakan gambaran alir dari aktivitas-aktivitas
UNIVERSITAS MERANABE®RmM yang berjalan.
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3. Sequence Diagram: Menggambarkan interaksi antar objek di
dalam dan di sekitar sistem yang berupa message yang
digambarkan terhadap waktu.

4. Class Diagram: Merupakan gambaran struktur dan deskripsi dari
class, package, dan objek yang saling berhubungan seperti di
antaranya pewarisan, asosiasi dan lainnya (Prihandoyo, 2018).

2.12 Codelgniter

Codelgniter merupakan suatu web framework yang dikembangkan oleh
Rick Ellis dan Ellis Lab. Codelgniter dirancang untuk menjadi suatu web
Jframework yang ringan dan mudah untuk digunakan. Bahkan, pengakuan dari
Rasmus Lerdorf, sang pencipta bahasa pemrograman PHP mengatakan bahwa
Codelgniter merupakan web framework yang mudah, cepat, dan handal.

Sebelum mencoba Codelgniter, perlu kita ketahui istilah web framework.
Menurut Microsoft Computer Dictionary, web adalah sekumpulan dokumen yang
saling terhubung dalam sistem hypertext yang penggunanya akan menjelajahi web
melalui halaman beranda. Sedangkan framework adalah desain struktur dasar
yang dapat digunakan kembali (reusebale) yang terdiri atas abstract class dan
concrete class di pemrograman yang berorientasi objek.

Dirilis pada dokumentasi Codelgniter, Codelgniter merupakan toolkit bagi
orang yang ingin membangun aplikasi web menggunakan PHP. Tujuannya adalah
membuat pengembangan proyek menjadi lebih cepat dibandingkan dengan
menulis kode dari awal (scratch). Codelgniter menyediakan kumpulan /library
untuk tugas-tugas yang sering dilakukan dan sangat mudah untuk mengakses
library yang tersedia di Codelgniter. Dengan Codelgniter, kita cukup fokus pada
pengembangan proyek dan meminimalisasi jumlah kode yang akan ditulis
(Subagia, 2017).

2.13 Deskripsi Instansi

SMA Swasta PAB 8 Saentis adalah salah satu sekolah swasta yang berada
di Kecamatan Percut Sei Tuan. SMAS PAB 8 Saentis merupakan sekolah swasta
favorit yang banyak diminati oleh siswa yang ingin melanjutkan sekolah dari

SMP ke SMA.
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Tidak hanya statusnya yang merupakan sekolah favorit, fasilitas dan
luasnya sekolah juga menjadi salah satu faktor yang mendorong calon siswa untuk
belajar di sekolah PAB 8 ini. Luas bangunan sekolah PAB + 1,5 hektar yang
terbagi menjadi 5 lokal bangunan. Ketika pertama kali memasuki sekolah, kita
akan menjumpai lokal bangunan pertama dan kedua, yaitu ruang kepala sekolah,
kantor administrasi dan perpustakaan pada bagian kiri dan ruangan untuk sebagian
anak kelas XII. Setelah melewati bangunan pertama dan kedua kita akan
menemukan bangunan ketiga yaitu, ruang kelas satu pada bagian timur dan ruang
kelas dua pada bagian utara. Pada ruang kelas satu, ada sebagian ruang kelas XII
dan ruang kelas XI, pada kelas dua bagian utara terdapat ruangan kelas XI.
Bangunan keempat terletak di sebelah utara bangunan ketiga, yaitu bangunan
untuk ruang guru. Bangunan keempat terletak di belakang bangunan ketiga, yaitu
bangunan untuk kelas X.

Tepat ditengah-tengah bangunan kelas terdapat suatu lapangan yang biasa
dipakai sebagai lapangan upacara, selain dipakai sebagai lapangan upacara
lapangan tersebut juga sering dipakai sebagai tempat kegiatan olahraga seperti

futsal, basket, badminton, dan lain-lain.
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BAB III
PELAKSANAAN KERJA PRAKTEK

3.1  Ruang Lingkup Kegiatan
Ruang lingkup kegiatan selama melaksanakan kerja praktek ini adalah
sebagai berikut :

a. Pengumpulan Data
Pengumpulan data dilakukan dengan cara yang petama melakukan
wawancara kepada Kepala Sekolah dan pustakawan mengenai sistem
yang digunakan sekolah dalam mengelola data perpustakaannya. Kedua,
melakukan observasi secara langsung mengenai kegiatan pustakawan
dalam mengelola data dan melayani pengunjung. Ketiga, melakukan studi
literatur dengan cara membaca dan mempelajari materi yang terkait
dengan sistem informasi perpustakaan dari jurnal-jurnal maupun ebook.
Keempat, melakukan perancangan sistem dengan menggunakan DFD,
ERD, dan UML.

b. Analisis
Analisis yang dilakukan adalah analisis sistem yang berjalan dan analisis
sistem yang diusulkan. Analisis yang berjalan masih menggunakan sistem
manual dalam mengelola data-data dan analisis yang diusulkan yaitu
dengan menggunakan sistem informasi yang terkomputerisasi yang
diharapkan dapat membantu pustakawan dalam mengelola data-data
perpustakaannya.

c. Perancangan
Perancangan yang dilakukan adalah perancangan sistem kemudian
dilanjutkan dengan perancangan database setelah itu melakukan
perancangan interface.

d. Implementasi
Agar sistem informasi perpustakaan dapat diimplementasikan dengan baik,
penulis melakukan pembuatan codingan program sesuai dengan

perancangan yang telah dirancang kemudian melakukan uji coba apakah
UNIVERSITAS MEDAN AREA
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3.2

sistem informasi yang telah dibangun sesuai dengan yang diharapkan dan
dibutuhkan.

Pengumpulan Data ~ —— Analisis — Perancangan Impl asi

|- Analisis sistem yang
EI::er]al;m

|- Analisis sistem yang
\diusulkan

- Perancangan sistem !
- Perancangan database - Pembuatan coding
- Perancangan interface

- Wawancara
- Observasi
- Studi Literatur

Gambar 3.1 Ruang Lingkup Kegiatan
Bentuk Kegiatan

Adapun bentuk kegiatan yang dilakukan penulis selama melaksanakan

kerja praktek pada SMA Swasta PAB 8 Saentis ini adalah membuat rancang

bangun suatu sistem informasi perpustakaan berbasis web pada SMA Swasta PAB

8 Saentis.

3.3

Jadwal Kegiatan

Adapun jadwal kegiatan yang dilakukan penulis selama melaksanakan

kerja praktek adalah sebagai berikut :

UN

No Tangg;al__ P Uraian
| 12-08-2020 Meminta izin kepada pihak sekolah untuk melaksanakan
' kerja praktek di SMA Swasta PAB 8 Saentis
Mengajukan surat permohonan melaksanakan kerja praktek
2. | 13-08-2020 |yang disetujui oleh dosen pembimbing akademik kepada
thak kampus
3 14-08-2020 Menyerahkan surat permohonan melaksanakan kerja
' raktek kepada SMA Swasta PAB 8 Saentis
Menerima surat balasan dari SMA Swasta PAB 8 Saentis
4. | 15-08-2020 pahwasanya benar diizikan untuk melaksanakan kerja
raktek di sekolah tersebut
5. | 17-08-2020 |[Wawancara kepala sekolah dan petugas perpustakaan
6. | 18-08-2020 |Observasi lingkungan perpustakaan
7 19-08-2020 Mengobservasi bagaimana petugas perpustakaan dalam
mengelola data
2 | 20-08-2020 Mengol_aservam petugas perpustakaan dalam melayana
pengunjung
[VERS

[PASIBEED2ON {RB:EAcangan DFD (Diagram konteks, DFD level 0)
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Perancangan DFD (DFD level 1)

10. | 22-08-2020

I1. | 23-08-2020 [Perancangan Entity Diagram (ERD)

12. | 24-08-2020 Perancangan Activity diagram sistem informasi

erpustakaan

13| 25-08-2020 Perancangan Sequence diagram sistem informasi
perpustakaan

14. | 26-08-2020 |Pengerjaan projek berupa pembuatan database

15 | 27-08-2020 Pengerjagn projek berupa pembuatan form login sistem
informasi perpustakaan

16. | 28-08-2020 ?engerjae_m projek berupa pembuatan form login sistem
informasi perpustakaan

17. | 29-08-2020 _Pengerjaz_m projek berupa mengkonekkan form login sistem
informasi perpustakaan

18, | 30-08-2020 Pengerjaz_m projek berupa pembuatan halaman home sistem
informasi perpustakaan

19. | 31-08-2020 [Pengerjaan projek berupa pembuatan halaman data buku

20. | 01-09-2020 [Pembuatan projek berupa CRUD data buku

21 | 02-09-2020 Pembuatan projek berupa halaman anggota sistem informasi
perpustakaan

22. | 03-09-2020 |Pembuatan projek berupa CRUD data anggota

23 | 04-09-2020 Rembugtan pmje_zk berupa pembuatan halaman transaksi
sistem informasi perpustakaan

24 | 05-09-2020 Eembugtan projek berupa pembuatan halaman transaksi
sistem informasi perpustakaan

25 | 06-09-2020 _Pembuatgn projek berupa CRUD data transaksi sistem
informasi perpustakaan

2%. | 07-09-2020 Pembuatz_m projek berupa CRUD data transaksi sistem
informasi perpustakaan

27 | 08-09-2020 Pembuatan' projek berupa pembuatan halaman “My Profile”
untuk admin

28 | 09-09-2020 Pembuatan_ projek berupa pembuatan halaman “My Profile”
untuk admin

29. | 10-09-2020 [Pebuatan projek berupa pembuatan button untuk logout

30. | 11-09-2020 [Memperbaiki tampilan-tampilan

s Pengajuan permintaan surat selesai KP (Kerja Praktek) ke
el e pada pihak SMA PAB 8 Saentis
3.4 Hasil Kerja Praktek

UNIVERSI ,IAE'%%% Bisll\l ﬁ{tappraktek yang dilakukan penulis di SMA Swasta PAB 8

Saentis setelah melakukan wawancara dan observasi yaitu merancang bangun
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suatu Sistem Informasi Perpustakaan Berbasis Web Pada SMA Swasta PAB 8
Saentis.
3.4.1 Analisis Sistem Yang Berjalan

Setelah melakukan wawancara dan observasi pada petugas perpustakaan
pada SMA Swasta PAB 8 Saentis dapat diketahui bahwa sistem yang sedang
berjalan masih menggunakan sistem manual untuk pencatatan data buku, data
anggota, data peminjaman dan pengembalian. Dalam proses pencatatan data buku,
pustakawan mencatat data buku di dalam buku besar kemudian buku yang telah
dicatat datanya akan diletakkan pada rak sesuai dengan kode yang tertera.
Pencatatan data anggota, setiap murid yang mendaftar sebagai anggota dari
perpustakaan, maka data dari anggota tersebut akan dicatat di buku anggota yang
telah disediakan. Pencatatan data transaksi peminjaman, pustakawan mencatat
data buku yang dipinjam oleh anggota di buku transaksi dan kemudian buku yang
telah dicatat datanya akan diserahkan ke anggota yang meminjam buku.
Pencatatan data transaksi pengembalian, buku yang ingin dikembalikan oleh
anggota akan dicatat tanggal kembalinya kemudian buku akan diletakkan kembali
di rak sesuai dengan kode buku. Dan dari analisis sistem yang berjalan di atas,
menurut penulis sistem yang sedang berjalan masih kurang efektif dan efisien
untuk melakukan pengelolaan data perpustakaan.
3.4.2 Analisis Sistem Yang Diusulkan

Sistem informasi pengelolaan data perlu dikembangkan mengingat sistem
lama yang sedang berjalan masih banyak kekurangan dan belum terkomputerisasi.
Untuk mengantisipasi berbagai kendala yang terjadi dalam melakukan aktifitas
pengelolaan data maka diusulkan dibangunnya suatu sistem informasi pengelolaan
data di perpustakaan SMA Swasta PAB 8 Saentis yang terstruktur.

Untuk menjaga agar sistem berjalan dengan baik, ada beberapa tahapan
pelaksanaan kerja dalam menjalankan sistem yang diusulkan ini, antara lain :

1. Pendataan Anggota
a. Pendataan anggota dilakukan setiap ada pengunjung yang ingin
mendaftar menjadi anggota perpustakaan.
b. Calon anggota mengisi form pendaftaran yang diberikan oleh petugas.

AREA . :
UNIVERS%:TAE)%P :B]%gota kaan disimpan pada file Data Anggota.
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Pendataan Buku

a. Setiap koleksi buku baru, buku yang dipinjam dan buku yang
dikembalikan akan didata oleh petugas agar pendataan tercatat dengan
jelas.

b. Data buku akan disimpan pada file Data Buku.

Pendataan Transaksi Peminjaman

a. Anggota yang ingin meminjam buku akan didata oleh petugas agar
pendataan tercatat dengan jelas.

b. Data transaksi peminjaman akan disimpan di file peminjaman.

Pendataan Transaksi Pengembalian

a. Anggota yang ingin mengembalikan buku akan didata oleh petugas
agar pendataan tercata dengan jelas.

b. Data transaksi pengembalian akan disimpan di file pengembalian.

Kebutuhan Sistem Perangkat Keras

Minimal kebutuhan perangkat keras yang digunakan sebagai pendukung

dalam pembuatan sistem informasi ini sebagai berikut :

a.
b.
C.
d.

€.

B.

Laptop/PC

Processor minimun Pentium Intel Celeron 2955U
Memori yang digunakan yaitu minimal 2 GB
Hard Disk minimum 500 GB

Keyboard dan Mouse

Kebutuhan Sistem Perangkat Lunak

Kebutuhan perangkat lunak yang digunakan dalam pembuatan sistem

informasi ini sebagai berikut :

a. Sistem operasi Windows
b. XAMPP
¢. Web Browser
d. Database MySQL
e. Text editor
f. Bahasa script
1. PHP
UNIVERSITA$ST™MEDAN AREA
3. CSS
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3.4.3 Perancangan Sistem
A. Perancangan Model
1. DFD (Data Flow Diagram)

a. Diagram Konteks Sistem Informasi Perpustakaan

L Form Pendaftaran
Kartu Anggota & Buku

/sl Perpustakaan’|,

Pustakawan . T T SN:I;S;::: 8 ey l\nggul:_,- Siswa
— - Data Anggota A 2 /' Kartu Anggota & Buku -
Data Peminjaman -
Data Pengembalian =
Info Data Buku
Info Data Anggota

| Info Data Peminjaman

l Info Data Pengembalian

Pimpinan

Gambar 3.2 Diagram Konteks Sistem Informasi Perpustakaan
Diagram konteks di atas menjelaskan tentang alur dari mulai siswa
mendaftar menjadi anggota yang kemudian disimpan di sistem.
Setelah itu siswa dapat melakukan peminjaman buku. Petugas
perpustakaan bertugas menginputkan semua data anggota, buku,
peminjaman dan pengembalian ke sistem. Setelah semua proses
selasai maka sistem akan mengirimkan laporan ke pada pimpinan.

b. DFD Level 0 Sistem Informasi Perpustakaan

[ Kartu Anggota | ]
| 2
A
10
Siswa l—- —————————— Pengisian Form : Pustakawan
& | DataAnggota . Pendaftaran Data Anggota
=~ i Data Buku
e Data Anggota
30
! : 2.0
Proses Transaksi | 22 Pana
Peminjaman & | Data Buku Data Buku Data Buky i it éuku
Pengembalian / T
o l Data Buky
4.0
Jap—= o= 24 Proses L
Data Peminjaman Pembuatan |~ Data Anggota
Data Pengembalian Laporan
Info Data Buky
Info Data Anggota
Info Data Peminjaman
[ Info Data Pengembalian
|
i 4
Pimpinan

UNIVERSITAS MEBSANWREA.3 DFD Level 0 Sistem Informasi Perpustakaan
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Gambar DFD level 0 di atas menjeléskan proses siswa mendaftar
menjadi anggota perpustakaan kemudian proses meminjam dan
mengembalikan buku, setelah itu semua data yang telah diproses di
informasikan kepada pimpinan.

¢. DFD Level 1 Proses 1.0 Form Pendaftaran Anggota Sistem

Informasi Perpustakaan

11 Data Anggot

i | | :
2 Uata Anggata | Form Pendaftaran  Data Anggata
L2 a3 APgRots
Kartu Anggaia Kartu Anggota

\ |

| | 13 h |

Pimpinan  |f¢——————  Pemhuatan - 2

Info Data AngRat | | anaran Anggata | Data Anggota

Gambar 3.4 DFD Level 1 Proses 1.0 Form Pendaftaran Anggota
Sistem Informasi Perpustakaan
Gambar DFD level 1 di atas menjelaskan proses form pendaftaran
anggota. Siswa melakukan pengisian form pendaftaran kemudian
sistem memberikan kartu anggota dan disimpan di database setelah itu
pembuatan laporan untuk pimpinan.
d. DFD Level 1 Proses 3.0 Transaksi Peminjaman dan

Pengembalian Sistem Informasi Perpustakaan

Data Buku

| Diata Buku
T
! 3.1
dl Transaksi [ DataAnggota —
| Data Pustakawan Peminjaman Data Anggeta ‘
T
inala Perninjaean
32 \ |
Data Peminjaman —————» Transaksi 1
Dita Perminfaman Pengembafian
Data Peminjarrian . ”: |
- |
Dats Pengembalian
33 Data Pengambalian
Pinpinan - Pamb - P
Info Data Buky Eain Data Pengembalian
Info Data Arggota
Infa Data Peminjaman .
Info Diata Pengembaiian ' Datz Anggota

Data By

UNIVERSITAS MWA&@PFD Level 1 Proses 3.0 Transaksi Peminjaman dan

Pengembalian Sistem Informasi Perpustakaan
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Gambar DFD level 1 proses 3.0 transaksi peminjaman dan
pengembalian di atas menggambarkan bagaimana proses peminjaman
dan pengembalian buku. Pustakawan memproses transaksi
peminjaman dan pengembalian yang membutuhkan data buku dan
data anggota kemudian data disimpan ke database, setelah itu semua
data yang telah diproses diinformasikan kepada pimpinan.

e. DFD Level 1 Proses 4.0 Pembuatan Laporan Sistem Informasi

Perpustakaan

Data Buku
l Data Buku

41 ‘¢—————— Data Anggota

Data Anggota
Pimpinan <———  —  Pembuatan Ex

| Data Buku Laporan

r Data Anggota
Data Peminjaman s 4———————Data Peminjaman

Data Pengembalian '-T Data Peminjaman

Data Pengembalian
Data Pengembalian

Gambar 3.6 DFD Level 1 Proses 4.0 Pembuatan Laporan Sistem

Informasi Perpustakaan

Gambar DFD level 1 proses 4.0 pembuatan laporan di atas

menggambarkan bagaimana proses pembuatan laporan yang akan

diinformasikan ~ kepada pimpinan. Dalam  proses tersebut

membutuhkan semua data yang telah diproses sebelumnya seperti data

buku, anggota, peminjaman dan pengembalian

2. UML (Unified Modelling Language)
a. Activity Diagram User
1. Activity Diagram User

Adrmin
. Admin T ;'mﬂ" L | Database |
D Y S D
[ &
( H:?r::“ Login valid | 2|
T 2 ,
| e !
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Gambar 3.7 Activity Diagram User
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Gambar di atas merupakan Activity Diagram pada proses login admin.
Ketika User menginputkan username dan password maka akan
merequest ke sistem kemudian divalidasi di database. Jika username
dan password salah maka user diarahkan ke form login kembali dan
Jika login berhasil maka user akan diarahkan ke halaman user.

2. Activity Diagram Buku

Buku

I
Admin Sistemn ; Database

hd

* Pillh menu data
buku

[ ’ ! s
| Kelola data buky | 4— | Menu data buky f-q—hl

¥ Simpan perubahan

Gambar 3.8 Activity Diagram Buku
Gambar di atas merupakan proses pengelolaan data buku sampai
tersimpan di database. Pilih menu data buku kemudian merequest ke
sistem kemudian dieksekusi di database. Setelah itu menuju ke
halaman data buku kemudian melakukan CRUD (Create Read Update
Delete), setelah melakukan CRUD maka akan ada pilihan simpan
perubahan atau tidak. Jika memilih tidak maka user akan diarahkan
kembali ke halaman menu data buku dan jika memilih simpan makan

data buku akan disimpan di database.

UNIVERSITAS MEDAN AREA
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3. Activity Diagram Anggota

Anggota

Admin Sistem Database

14

L (i o 2

i |

Gambar 3.9 Activity Diagram Anggota

Gambar di atas merupakan Activity Diagram proses pengelolaan data
anggota. Ketika user memilih menu data anggota maka akan direquest
ke sistem kemudian dieksekusi oleh database dan layar akan
menampilkan halaman menu data anggota. User dapat melakukan
CRUD data anggota kemudian jika ingin menyimpan perubahan maka
data akan tersimpan ke database dan jika tidak ingin menyimpan
perubahan maka user akan di arahkan kembali ke halaman menu data
anggota.

4. Activity Diagram Transaksi

f
| Transaksi

Admin Sistem Database

2 | | |

UNIVERSITAS MEDAN AREA
Gambar 3.10 Activity Diagram Transaksi
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Gambar diatas merupakan Activity Diagram proses transaksi. User
memilih menu transaksi setelah itu akan direquest oleh sistem
kemudian dieksekusi oleh database dan wuser menju halaman
transaksi. User dapat melakukan CRUD pada data transaksi, jika ingin
menyimpan perubahan maka data transaksi akan disimpan di database
dan jika tidak ingin menyimpan perubahan maka user akan diarahkan
kebali ke halaman data transaksi.

b. Sequence Diagram

Gambar 3.11 Sequence Diagram
Gambar di atas merupakan Sequence Diagram sistem informasi
perpustakaan. User melakukan /ogin kemudian divalidasi database,
setelah user masuk ke halaman sistem informasi maka wser dapat
melakukan perubahan (CRUD) pada menu data-data yang tersedia
sampai kemudian user melakukan logout.

3. ERD (Entity Relationship Diagram)

Tgkemball}

Ho_transaksl { Denda_hari |

Pergembaian < maprosas Pougs | < merignput >

maiskskan memproses B - Panersit

Nig
Nama |

i_jemlgmin | f o

UNIVERSITAS MEDAN AREA
Gambar 3.12 ERD Sistem Informasi Perpustakaan
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Gambar di atas merupakan ER-Diagram dari sistem informasi

perpustakaan. Memiliki lima entitas yaitu entitas buku, anggota, petugas,

peminjaman dan pengembalian

a.

Entitas anggota terdapat atribut NIS, nama, jenis kelamin, kelas dan
nomor handphone.

Entitas peminjaman yang memiliki atribut nomor transaksi, NIS, kode
buku, tanggal pinjam dan waktu kembali, dari entitas anggota ke
entitas peminjaman terdapat relasi yaitu melakukan.

Entitas buku yang memiliki atribut kode buku, judul buku, penerbit,
tahun terbit dan jumlah, dari entitas peminjaman ke entitas buku
terdapat relasi mempunyai.

Entitas petugas yang memiliki atribut id petugas, nama petugas,
username, password dan date created, dari entitas petugas ke entitas
buku terdapat relasi menginput dan dari entitas petugas ke entitas
peminjaman terdapat relasi memproses.

Entitas pengembalian yang memiliki atribut nomor transaksi, tanggal
kembali dan denda hari, dari entitas petugas ke entitas pengembalian
terdapat relasi memproses dan dari entitas anggota ke entitas

pengembalian terdapat relasi melakukan.

3.4.4 Perancangan Database

Adapun struktur perancangan tabel database yang akan dirancang untuk

sistem informasi perpustakaan yang akan dibangun adalah sebagai berikut :

Tabel 3.2 User
Field Name Type Size
Id user Int 11
Nama Varchar 128
Username Varchar 128
Password Varchar 256
Date created Int 11

Pada tabel user di atas terdapat 5 field yang digunakan untuk menampung data di

database adalah sebagai berikut:
UNIYERSITAS MERARGABEK menampung id dari user.

b. Nama digunakan untuk menampung nama dari user.
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¢. Username digunakan untuk menampung username dari user.
d. Password digunakan untuk menampung password dari user.

e. Date created digunakan untuk menampung tanggal dari user yang login.

Tabel 3.3 Buku
Field Name Type Size
Kd buku Int 11
Judul Varchar 128
Penerbit Varchar 128
Tahun_terbit Varchar 4
Jumlah Int 11

Pada tabel buku di atas terdapat 5 field yang digunakan untuk menampung data di
database adalah sebagai berikut:

a. Kd buku digunakan untuk menampung kode dari buku.

b. Judul digunakan untuk menampung judul dari buku.

c. Penerbit digunakan untuk menampung penerbit buku.

o

Tahun_terbit digunakan untuk menampung data tahun terbit buku.

e. Jumlah digunakan untuk menampugn jumlah dari buku.

Tabel 3.4 Anggota
Field Name Type Size
NIS Int 11
Nama Varchar 128
J kelamin Varchar 16
Kelas Varchar 32
Hp Varchar 15

Pada tabel anggota di atas terdapat 5 field yang digunakan untuk menampung data
di database adalah sebagai berikut:

a. NIS yang digunakan untuk menampung NIS dari anggota.

b. Nama yang digunakan untuk menampung nama dari anggota.

c. J kelamin yang digunakan untuk menampung jenis kelamin dari anggota.

d. Kelas yang digunakan untuk menampung kelas dari anggota.

Hp yang digunakan untuk menampung nomor handphone anggota.
UNIVERSITAS MEDAN AREA
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Tabel 3.5 Peminjaman

Field Name Type Size
No_transaksi Int 11
NIS Varchar 15
Kd buku Int 11
Tgl pinjam Date -
Waktu kembali Date -

Pada tabel peminjaman di atas terdapat 5 field yang digunakan untuk menampung

data di database adalah sebagai berikut:

a. No_transaksi digunakan untuk menampung nomor transaksi peminjaman.

b. NIS digunakan untuk menampung NIS dari anggota yang ingin meminjam

buku.

Kd_buku digunakan untuk menampung kode dari buku yang ingin dipinjam.

d. Tgl pinjam digunakan untuk menampung tanggal peminjaman buku.

e. Waktu kembali digunakan untuk menampung waktu pengembalian buku

Tabel 3.6 Pengembalian

Field Name Type Size
No transaksi Int 11
Tgl kembali Date -

Pada tabel pengembalian di atas terdapat 3 fie/d yang digunakan untuk

menampung data di database adalah sebagai berikut:

a. No_transaksi digunakan untuk menampung data nomor transaksi dari

peminjaman

b. Tgl kembali digunakan untuk menampung data buku yang dikembalikan.

UNIVERSITAS MEDAN AREA
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3.4.5 Perancangan Interface

1. Perancangan Interface Form Login

Perpustakaan SMA Swasta PAB 8 Saentis

Username

Password

login

Create an account

Gambar 3.13 Perancangan /nterface Form Login
Gambar di atas merupakan rancangan interface form login admin pada
Sistem Informasi Perpustakaan karena hanya admin saja yang bisa
mengakses sistem informasi ini.

2. Perancangan Interface Menu

FERPUSTANAAN

1
SMAAS PAR & SAENTIS AN USTH

Dashibeaid

PERPUSTAKAAN
ey Protle SMA SWASTA PAB 8 SAENTIS

bt Buica
Data hoggnts

Teansan!

Eogrynighs g SRS PAR 8 Saretss 1020

Gambar 3.14 Perancangan /nterface Menu
Gambar di atas merupakan rancangan interface menu pada Sistem
Informasi Perpustakaan. Sistem informasi ini memiliki lima menu yaitu
menu dashboard, menu my profile, menu data buku, menu data anggota,
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3. Perancangan Interface Input Buku

Tambah buku

Tambah dats buku

Gambar 3.15 Perancangan /nterface Input Buku
Gambar di atas merupakan perancangan interface input buku pada Sistem
Informasi Perpustakaan. Pada perancangan input data buku ini terdapat
beberapa field yaitu field kode buku untuk menginputkan kode dari buku,
Jield judul buku untuk menginputkan judul dari buku, field penerbit untuk
menginputkan penerbit dari buku, fie/d tahun terbit untuk menginputkan
tahun terbit buku, dan field jumlah untuk menginputkan jumlah dari buku
yang tersedia. Kemudian ada button tambah data buku di pinggir kanan
bawah untuk menambahkan data buku yang telah diinputkan.

4. Perancangan Interface Input Anggota

Input Data Anggota

NS
MNama
lenis Kelamin

Kelas

Mo HP

Input Data

Gambar 3.16 Perancangan /nterface Input Anggota
Gambar di atas merupakan perancangan inferface input anggota pada

UNIVERSSIAS'M BAM AR Parpustakaan. Pada perancangan input data anggota ini
memiliki beberapa field yaitu field NIS untuk menginputkan NIS dari
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siswa yang ingin menjadi anggota, fie/d nama untuk menginputkan nama
dari anggota, field jenis kelamin untuk menginputkan jenis kelamin dari
anggota, field kelas untuk menginputkan kelas dari anggota dan field
nomor handphone untuk menginputkan nomor handphone anggota.
Kemudian ada button input data untuk menambahkan data yang telah
diinputkan.

5. Perancangan Interface Input Transaksi

Input Data Transaksi

NIS
Nama
Judul Buku

Jumiah Buku
Tanggal Pinjam

Tanggal Kembali

Input Data

Gambar 31 7 Perancangan /nterface Input Transaksi
Gambar di atas merupakan perancangan inferface input transaksi pada
Sistem Informasi Perpustakaan. Pada perancangan input data transaksi ini
memiliki beberapa field yaitu field NIS untuk menginputkan NIS dari
anggota yang melakukan peminjaman, fie/ld nama untuk menginputkan
nama dari anggota yang melakukan peminjaman, field judul buku untuk
mengnputkan judul buku yang akan dipinjam, field jumlah buku untuk
menginputkan jumlah buku yang dipinjam, field tanggal pinjam untuk
menginputkan tanggal dari anggota meminjam buku, dan field tanggal
kembali untuk menginputkan tanggal buku harus dikembalikan ke
perpustakaan. Kemudian ada button input data untuk menambahkan data

yang telah diinputkan.
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6. Perancangan Interface Output Data Buku

PERPUSTAKAAN SMAS |

PAB § SAENTIS et A

Data Buku
| Search
Dashboard s
| | Tambah data buku |
My Profile o ey el

Mo | JudulBuky | Penerbit | Tahun Terbit Aksi
Data Buku 4 { 4 !

et | [ owal | [Debene |
Data Anggota

Transaksi

Logout

Gambar 3.18 Perancangan Interface Output Data Buku
Gambar di atas merupakan perancangan interface output data buku dari

sistem informasi perpustakaan. Pada perancangan interface output data
buku memiliki field search dan button search untuk mencari data dari
buku. Ada button tambah data buku untuk menambah data buku dan ada
tabel buku yang terdiri dari beberapa kolom untuk menampung data yang
telah diinputkan sebelumnya. Tabel ini terdiri dari kolom nomor, judul
buku, penerbit, tahun terbit dan kolom aksi untuk menampung aksi CRUD
(Create Read Update Delete) data.
7. Perancangan Interface Output Data Anggota

PERPUSTAKAAN SMAS
PAR B SAENTIS

Data Anggota

1 Search
yshb L e S S B
Dashboard — Fr—
AnERota
My Profiile ST NI
T T Jenls | T =
No Nama Ketas Aksi
Data Huku | | helonin | T | !
|| e | | Desatl | | ctete |
Data Anggots e A
Transaksi

Logaut

Gambar 3.19 Perancangan Interface Quiput Data Anggota
Gambar di atas merupakan perancangan interface output data anggota
pada sistem informasi perpustakaan. Pada perancangan interface output
data anggota memiliki field search dan button search untuk mencari data
dari an%gota. Ada button tambah data anggota yang berfungsi untuk

UNIVERSITAS MEDAN AREA o .
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beberapa kolom untuk menampung data yang telah diinputkan
sebelumnya. Tabel ini terdiri dari kolom nomor, nama anggota, jenis
kelamin anggota, kelas dari anggota dan kolom aksi untuk menampung
aksi CRUD.

8. Perancangan Interface Output Transaksi

PERPUSTAKAAN SMAS

PAB & SAENTIS e

Transaksi

Search

Dashboard = D 2
Tambah Transaksi

My Profiile = ]

N ] MNama | judul T Tel I Ak
Data Buky i A | M pinjam | Kembali_| Loyt
et | [ ek | [Delee |

Data Anggota

Transaksi

Logout

Gambar 3.20 Perancangan /nterface Output Transaksi
Gambar di atas merupakan perancangan interface output transaksi pada

sistem informasi perpustakaan. Pada perancangan interface output data
transaksi memiliki field search dan button search yang berfungsi untuk
mencari data dari anggota yang melakukan transaksi peminjaman. Ada
button tambah transaksi untuk menambahkan data dari anggota yang
melakukan peminjaman buku dan ada tabel transaksi yang terdiri dari
beberapa kolom untuk menampung data yang telah diinputkan
sebelumnya. Tabel ini terdiri dari kolom nomor, nama anggota, judul dari
buku, tanggal peminjaman buku, tanggal kembali dan kolom aksi untuk
menampung aksi CRUD.
3.4.6 Implementasi
Adapun hasil dari rancangan sistem yang telah dibuat dengan data yang
telah didapatkan penulis pada kerja praktek menjadi sebuah sistem informasi yang
terkomputerisasi yaitu Sistem Informasi Perpustakaan Berbasis Web Pada SMA
Swasta PAB 8 Saentis.
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1. Halaman Tampilan Login Website

Ini merupakan tampilan awal untuk login dari Sistem Informasi
Perpustakaan Berbasi Web

Perpustakaan SMA Swasta PAB 8 Saentis

Gambar 3.21 Halaman Tampilan Login Website

2. Halaman Tampilan Dashboeard
Halaman ini adalah tampilan dashboard sistem informasi perpustakaan
setelah admin melakukan /ogin.

PERPUSTANAAMN

g SMAS PAB S

Dashboard
PERPUSTAKAAN
SMA SWASTA PAB 8 Saentis

Gambar 3.22 Halaman Tampilan Dashboard
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3. Halaman Tampilan My Profile Admin

Halaman ini adalah tampilan My Profile admin pada sistem informasi
perpustakaan.

FERPUSTAKAAN

B SBAAS PAB 8

My Profile

Gambar 3.23 Halaman Tampilan My Profile Admin

4. Halaman Tampilan Data Buku
Halaman ini adalah tampilan data buku pada sistem informasi
perpustakaan

FERPUSTANAAN

e SMASFAD G

SAENTIS

Data Buku

Gambar 3.24 Halaman Tampilan Data Buku
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5. Halaman Tampilan Data Anggota
Halaman ini adalah tampilan data anggota dari sistem informasi

perpustakaan

PERPUSTAKAAN
EMAS PAB B
SAENTIS

Data Anggota

No MIZ Mama Janit Kelamin Welas Mo HP Akl
1 1334 Botriiboy fak A IS FRTAT4AF123 aeE e
o e
D ¢D &
D &
0 an e
A T T] ot I cictan

Gambar 3.25 Halaman Tampilan Data Anggota

6. Halaman Tampilan Transaksi

Halaman ini adalah tampilan transaksi pada sistem informasi perpustakaan

PERFUSTAKAAN

g SMAS PAB B

Transaksi

BRI EE

Gambar 3.26 Halaman Tampilan Transaksi
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BAB IV
PENUTUP

4.1 Kesimpulan
Sistem informasi perpustakaan ini sudah berhasil dirancang dan sudah
diuji coba dengan baik dengan menggunakan sampel data yang ada namun belum
diimplementasikan di sekolah SMA Swasta PAB 8 Saentis karena perpustakaan
sekolah tersebut belum memiliki komputer untuk mengoperasikan sistem
informasi perpustakaan ini. Sistem informasi yang sudah dibangun dapat
membantu dalam layanan pendataan buku, pendataan anggota, transaksi untuk
peminjaman dan pengembalian buku serta dapat menghasilkan informasi data
buku, informasi data anggota, informasi data peminjaman dan pengembalian.
42  Saran
Adapun saran penulis untuk sistem informasi perpustakaan ini yaitu :
I. Memperbaharui fitur menu peminjaman online agar siswa yang ingin
meminjam buku dapat meminjam secara online.
2. Pengembangan sistem berbasis mobile.

3. Mendukung denda jika siswa terlambat mengembalikan buku.
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