KATA PENGANTAR

Puji dan syukur penulis ucapkan kepada Allah SWT, Tuhan Yang Maha
Esa atas berkat dan karuniaNya sehingga skripsi yang berjudul “DAMPAK
PSIKOLOGIS GAME ONLINE DOTA 2 TERHADAP PECANDU GAME”

berhasil diselesaikan dengan sebaik- baiknya.

Terima kasih penulis ucapkan kepada Dra. Effiati Juliana Hasibuan, M.SI
dan Rehia K.Isabela Barus, S.sos M.SI selaku pembimbing serta Ketua Program
Studi llmu Komunikasi yang telah banyak memberikan arahan dan saran untuk
bisa menyelesaikan skripsi ini. Disamping itu juga penulis mengucapkan terima
kasih kepada seluruh jajaran dan pegawai di lingkungan Fakultas llmu Sosial dan
IImu Politik Universitas Medan Area yang telah membantu penulis dalam
menyelesaikan skripsi.

Terima kasih kepada kedua orang tua, kedua kakak, dan keluarga yang
terus memberikan dukungan moril dan materil untuk penyelesaian skripsi ini.
Terima kasih kepada teman- teman yang telah memberikan semangat dan
dukungan, yang terkadang memberikan hambatan- hambatan kecil dalam proses
menyelesaikan skripsi ini. Penulis juga mengucapkan terima kasih kepada para
responden dan pihak- pihak yang terkait dalam pembuatan skripsi ini, yang tidak

dapat penulis tuliskan satu persatu.

Penulis,

Taufig Tri Putra Utama
12.853.0002

UNIVERSITASMEDAN AREA



DAFTAR ISl

Halaman
ABSTRAK L. iv
ABSTRACT et \
RIWAYAT HIDUP ..o vi
KATA PENGANTAR ... vii
DAFTAR ISL.. e viii
DAFTAR TABEL ... Xi
DAFTAR BAGAN ..ottt Xii
DAFTAR LAMPIRAN e xiii
BAB | PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah ............cccccoieiiiininiieeec e 1
1.2 FOKUS Penelitian.........cccouoieiiiiiiiiiieeeee e 4
1.3 Perumusan Masalah ... 4
1.4 Tujuan Penelitian ........cccccveeiieiieie e 4
1.5 Manfaat Penelitian ... 5
1.5.1. Manfaat TEONILIS ......cccvrveeiiriieiieees e 5
1.5.2. Manfaat Praktis ..........ccocooiiiiriiinincsesceeese e 5
BAB |1 LANDASAN TEORI
2.1 Uraian TEOM .ooviveieieiiiieieee st 6
2.1.1 KOMUNIKASH ... 6
2.1.2 NEW MEAIA ..cviveiiiiiiiiieiet e 7
2.1.3 BEhAVIOIISIME ....cviiiieiieiiiieee e 9

UNIVERSITASMEDAN AREA



2.2

2.1.4 GAME ONIINE oot
2.1.5 PeCaNdU GaAmE ...ttt
2.1.6 Dampak PSIKOIOGIS ......ccvviieireiecie e

Kerangka PemiKiran .........cccoccoviveieiiieiieie e

BAB Il METODE PENELITIAN

3.1

3.2

3.3

3.4

3.5

Sumber Data Dan Teknik Pengumpulan Penelitian .......................
Instrumen Penelitian .........cccvvveiiiie i
Teknik ANalisisS Data .........ccccevverieiieiieie e

Pengujian Kredibilitas Data...........cccccveveiieeieiiieiiecc e,

BAB IV HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN

4.1

4.2

4.3

4.4

Deskripsi Lokasi Penelitian ...........ccccoovevvviiviveiecie e
Gambaran Umum RESPONUEN ......cccvevevieriieieiiese e see e,
4.2.1. Profil Dan Informan Key ........ccocvviiniininiine e
4.2.2.1 Informan KeY .....coocveiiiiiiierieeee e
4.2.1.2 Informan Tambahan ..........cccceveiiniiiin i,
4.2.2  Jadwal WaWaNCAIA ........ceovviieiieeiesiienieeie et
Hasil Penelitian ...
4.3.1. Temuan Umum Penelitian .........cccocoviieiiiiniiinienienceeen
4.3.2. Temuan Utama Penelitian.........ccccovenieieninninienienceie s
4.3.2.1. Informan Key .......cccoovviiiiieninieneenceee e
4.3.2.2. Informan Tambahan ...........ccccooeiiiininiinicneen,

Pembanasan ...

UNIVERSITASMEDAN AREA

10

13

17

21

25

25

26

26

27

29

30

30

30

32

33

33

33

34

35

46

48



BAB V PENUTUP
5.1 KESIMPUIAN ...

5.2 Y- 11

LAMPIRAN

UNIVERSITASMEDAN AREA



DAFTAR TABEL

Tabel 1 Biodata Informan |
Tabel 2 Biodata Informan 11
Tabel 3 Biodata Informan 11
Tabel 4 Biodata Informan T
Tabel 5 Jadwal Wawancara

UNIVERSITASMEDAN AREA

AMbaNAN ...oeeeeee e

30

31

32

33

33



DAFTAR BAGAN

UNIVERSITASMEDAN AREA

Kerangka Pemikiran

24



DAFTAR LAMPIRAN

1. Lembar Observasi
2. Hasil Wawancara
3. Dokumentasi penelitian

UNIVERSITASMEDAN AREA





