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ABSTRAK 

PT.Raksasa Indonesia merupakan perusahaan yang menyediakan berbagai macam 

barang Elektronik yang berhubungan dengan kantor dan peralatan rumah tangga. 

Sistem penjualan pada PT.Raksasa Indonesia masih dilakukan secara manual 

dalam pencatatan barang yang masuk dan keluar.Perusahaan biasanya 

meriggunakan ramalan atau prediksi pada penjualan produk untuk mengetahui 

produk apa saja yang akan lebih banyak terjual pada masa yang akan datang. 

Forecasting atau peramalan adalah kegiatan memperkirakan atau memprediksikan 

apa yang akan terjadi pada masa yang akan datang dengan kurun waktu tertentu. 

Sehingga memiliki berbagai kekurangan dan kendala yang dihadapi. Kendala 

yang dihadapin adalah sulitnya mendata banyaknya barang yang keluar setiap 

harinya, perhitungan barang yang tidak akurat sehingga perusahaan memerlukan 

suatu sistem peramalan atau prediksi suatu proses memperkirakan secara 

sistematis tentang sesuatu yang paling mungkin terjadi di tahun depan 

berbadasarkan informasi masa lalu dan sekarang yang dimiliki, agar kesalahannya 

dapat diperkecil. Prediksi tidak harus memberikan jawaban secara pasti kejadian 

yang akan terjadi, melainkan berusaha untuk mencari jawaban sedekat 

mungkinyang akan terjadi. Algoritma k-nearest neighbor (K-NN) adalah metode 

untuk melakukan klasifikasi terhadap objek berdasarkan data pembelajaranyang 

jaraknya paling dekat dengan objek tersebut, pada penelitian ini akan membuat 

Perancangan Aplikasi Berbasis Web Untuk Prediksi Penjualan Dengan Metode K­

NN Pada PT.Raksasa Indonesia untuk meningkatkan tingkat jual produk pada 

PT.Raksasa Indonesia. 

Kata kunci: Perancangan, Penjualan Produk Barang,Metode K-NN,Sistem 

lnformasi 
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ABSTRACT 

PT.Raksasa Indonesia is a company that provides various kinds of electronic 

goods related to office and household appliances. The sales system at PT.Raksasa 

Indonesia is still done manually in recording incoming and outgoing goods. 

Companies usually use forecasts or predictions on product sales to find out which 

products will be sold more in the future. Forecasting is the activity of estimating 

or predicting what will happen in the future with a certain period of time. So it has 

various shortcomings and obstacles faced. Constraints faced are the difficulty of 

recording the number of goods that come out every day, inaccurate calculation of 

goods so that companies need a forecasting system or predictio~ a process of 

systematically estimating something that is most likely to happen in the next year 

based on past and present information owned, so that the error can be minimized. 

Prediction does not have to give a definite answer to what will happen, but tries to 

find an answer as close as possible to what will happen. The k-nearest neighbor 

(K-NN) algorithm is a method for classifying objects based on the learning data 

that is closest to the object, in this study we will design a web-based application 

for sales prediction with the K-NN method at PT.Raksasa Indonesia to increase 

the level of product sales at PT .Raksasa Indonesia. 

Keywords: Design, Sales of Goods Products, K-NN Method, Information 

Systems 
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BABI 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

PT.Raksasa Indonesia didirikan pada tahun 2013 yang pada saat itu 

berlokasi di Cbd polonia pada tahun 2017. PT.Raksasa Indonesia 

membangun gedung Concept.id sebagai kantor operasional baru yang 

berbasis teknologi dan jumlah karyawan nya sekarang sekitar 35 orang. 

Pusat kantor PT.Raksasa Indonesia terletak di JI. Alfalah No.19, Suka 

Maju, Kee. Medan Johor, Kota Medan, Sumatera Utara. PT.Raksasa 

Indonesia adalah perusahaan yang bergerak di bidang retail dan 

onlineyang menjual berbagai macam barang dari mainan anak, peralatan 

rumah tangga, sepeda motor, sampai dengan peralatan lainnya.PT.Raksasa 

Indonesia juga banyak memberikan kemudahan bagi para konsumen yang 

ingin membeli produk secara daring maupun luring.Hal ini dapat 

membantu daya saing bisnis pada PT.Raksasa Indonesia.Pada zaman 

sekarang daya saing bisnis yang sangat pesat PT.Raksasa Indonesia harus 

memperhatikan kualitas produk agar penjualan bisa tetap naik sesuai yang 

di harapkan. 

Perusahaan biasanya menggunakan ramalan atau prediksi -pada 

penjualan produk untuk mengetahui produk apa saja yang akan lebih 

banyak terjual pada masa yang akan datang. Forecasting atau peramalan 

adalah kegiatan memperkirakan atau memprediksikan apa yang akan 

terjadi pada masa yang akan datang dengan kurun waktu tertentu 

disampaikan oleh (Kafil, M 2019). Adapun perusahaan-perusahaan yang 

telah melakukan prediksi penjualan produk lebih hemat energi yang di 

produksi dengan melihat statistik data penjualan produk disampaikan oleh 

(Muttaqin, dkk 2020). 

1 
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Sehingga. untuk melakukan prediksi atau ramalan pada 

PT.Raksasa Indonesia harus mengumpulkan data-data dari tahun ke tahun. 

Dari prediksi tersebut dapat menghasilkan suatu data yang dapat 

menunjukkan suatu penjualan pada produk yang akan naik maupun turun. 

Pada setiap perusahaan. penjualan merupakan hal yang sangat penting agar 

perusahaan bisa tetap beroperasi untuk memproduksi macam-macam 

produk yang akan dijual. 

Salah satu cara untuk menerapkan peramalan adalah dengan 

menggunakan suatu sistem. Salah satu metode yang dapat digunakan 

dalam membangun suatu sistem adalah K-NNalgoritma K-Nearest 

Neighbor (K-NN).K-NN adalah sebuah metode untuk melakukan 

klasifikasi terhadap objek yang berdasarkan dari data pembelajaran yang 

jaraknya paling dekat dengan objek tersebut. Definisi Kelebihan K-NN 

adalah keakuratan hasil yang diperoleh lebih terjamin untuk data yang 

besar dan hasilnya akan lebih efektif di sampaikan oleh (Nasrun dan 

Nugrahaeni. 2019). 

Oleh maka itu. perlu dirancang suatusistem dengan menggunakan 

metode K-NN untuk memprediksi penjualan produk pada PT.Raksasa 

Indonesia berbasis web.Hal ini diperlukan guna memberikan referensi 

untuk pembangunan sistem tersebut pada tahapan selanjutnya. ..... 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang diatas maka dapat di rumuskan 

permasalah adalah : 

1. Bagaimana membuat rancangan produk menggunakan metode K-NN? 

2. Bagaimana membanggun perancangan menggunakan sistem peramal 

berbasis web. 
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1.3 Tujuan 

Adapun tujuan penelitian ini adalah: 

1. Untuk merancang aplikasi prediksi penjualan berbasis web 

2. Memberikan referensi dalam memprediksi sisa stok barang secara 

online di masa yang akan dating. 

3. Menerapkan metode K-NN untuk memprediksi hasil penjualan di masa 

yang akan datang. 

1.4 Manfaat 

Manfaat dari perancangan aplikasi berbasis web untuk prediksi 

penjualan dengan metode K-NN pada PT.Raksasa Indonesia adalah: 

1. Mempermudah perusahaan dan pihak luar dalam membangun sistem 

yang di tawarkan guna memprediksi jumlah permintaan produk. 

2. Membantu perusahaan untuk menjamin kesediaan stok barang. 

1.5 Waktu dan Tempat 

Waktu penulis melaksanakan kerja praktek (KP) selama 1 (satu) 

bulan dan terhitung dari tanggal 1 September 2021 sampai dengan 1 

Oktober 2021, dimana hari kerja pada PT.Rak.sasa Indonesia dari hari 

senin sampai dengan hari Sabtu dan jam kerjanya dimulai dari jam 07.45 

WIB selesai jam 17.00 WIB setiap harinya. 

Alamat Perusahaan : JI. Alfalah No.19, Gedung Concept.ID Medan 

Joh or 

Alamat Website 

Media Sosial 

: Raksasalndonesia.com 

: Instagram @Danmogot 
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2.1 Data Mining 

BABil 

TINJAUAN TEORI 

Data Mining adalah suatu proses menemukan hubungan yang 

berarti, pola, dan kecenderungan dengan memeriksa dalam sekumpulan 

besar data yang tersimpan dalam penyimpanan dengan menggunakan 

teknik pengenalan pola seperti teknik statistik disampaikan oleh 

(Noviansyah, Rismawan & Midyanti 2018). 

Data Mining dapat digunakan untuk menangani meledaknya 

volume data, dengan menggunakan teknik komputasi dapat digunakan 

untuk menghasilkan informasi-informasi yang dibutuhkan yang 

merupakan aset yang dapat meningkatkan daya saing suatu institusi 

disampaikan oleh (Erwansyah 2019). 

Operasi Data Mining menurut sifatnya dibedakan menjadi 2 jenis, yaitu: 

1. Prediksi (prediction driven) 

Y aitu untuk menjawab pertanyaan apa dan sesuatu yang bersifat 

remang-remang atau transparan. Operasi prediksi digunakan untuk 

validasi hipotesis, querying dan pelaporan analisis multi dimensi: 

OLAP (Online Analytic Processing) serta analisis statistic. 

2. Penemuan (discovery driven) 

Y aitu bersifat transfaran dan untuk menjawab pertanyaan 

''mengapa?".Operasi penemuan digunakan untuk analisis data 

eksplorasi, pemodelan prediktif.Segmentasi database, analisis 

keterkaitan (link analysis) dan deteksi deviasi. 

2.2 Prediksi (Forecasting) 

Prediksi atau forecasting adalah suatu tindakan untuk 

memprediksikan atau memperkirakan bagaimana kondisi atau keadaan 

penjualan beberapa tahun kedepan dengan tujuan untuk mendapatkan laba 

atau keuntungan dan menjadikan data penjualan beberapa tahun yang lalu 
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Jika data terbentu numeric maim menggunak.an Euclidean distance 

seperti pada persamaan 3. 

Keterangan : 

Xi = Data mining 

Y = Data testing 

D = (xi,yi) = jarak. 

i = V ariabel data 

n = Dimensi data 

D (xi,yi) = .Jl.f = 1 (xi - yi)2 

3. J arak. tersebut kemudian diurutkan secara descending 

4. Memilih jarak. terdekat sampai pada parameter K 

(3) 

5. Memilih jumlah barang kelas terbanyak. lalu diklasifikasikan 

Algoritma K-NN telah banyak. dipakaidi beberapa penelitian-penelitian 

sebelumnya. 

Penulis Judul Tempat berbasis Hasil 

(Tahunan) penelitian 

Ramadhani SYSTEM Penjualan website Penelitian 

2020 PREDIKSI Barang yang dilakukan 

PEN JU ALAN Dengan oleh -
BARANG Menggunakan Ramadhani 

MENGGUNAK metodeK-NN (2020 yaitu 

AN PadaINARA membantu 

ALGORITMA COLLECTIO Inara 

K-NEAREST N Collection 

NEIGHBOR dalam 

(STUDI memenuhi 

KASUS: kebutuhan 

IN ARA konsumen dan 

COLLECTION mana3emen 

badan usaha. 
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Pada penelitian 

terse but 

membangun 

sistem prediksi 

penjualan 

barang 

menggunakan 

algoritma K-

Nearest 

Neighbor 

dengan 

menggunakan 

120 data latih 

dan 30 data uji. 

Berdasarkan 

hasil pengujian 
-

tingkat 

keakurasian 

menggunakan 

metode 

penguji~PE 

didapatkan 

basil prediksi 

penjualan 

barang dengan 

tingkat akurasi 

diatas 84% 

Muttaqin, PENERAPAN PT.WIKA Website Selanjutnya, 

dkk (2020) METODEK- Industri penelitian yang 

NEAREST Energy dilakukan oleh 

NEIGHBOR Muttaqin dkk 

UNTUK (2020), dimana 
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PREDIKSI penelitian 

PEN JU ALAN terse but 

BERBASIS merancang 

WEBPADA membanggun 

PT.WIK.A suatu website 

INDUSTRY yang dapat 

ENERGY digunakan 

prediksi 

penjualan nilai 

keakuratan 

metode yang 

diuji dengan 

menggunakan 

20 data uji dan 

288 data latih 
\ diperoleh hasil 

akurasi 

program 

sebesar 95% 

dan nilai error 

sebesar 5%. 

Silvialestari DATA MINING Perusahaan Website Lebih lanjut, 

(2020) MENGGUNAK padaBarang penelitian yang 

AN Elektronik dilakukan oleh 

ALGORITMA Silvilestari 

K-NEAREST (2021) yaitu 

NEIGHBOR merancang 

DALAM suatu SPK 

MENENTUKA (Surat Perintah 

NKREDIT Kerja) dalam 

MAC ET menentukan 
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BARANG kredit barang 

ELEKTRONIK elektronik 

denganK-NN 

sehingga 

hasilnya 

memperlihatka 

n kedekatan 

nilai terhadap 

data customers 

lama baik yang 

membayar 

denganlayak 

danyang 

melakukan 

pembayaran 

dengan macet 

dan dapat 

diperoleh 

proses 

pengolahan 

lebih 

mempercepat 

pengolahan 

data dengan 

basil tepat 

dalam proses 

penyelesaian 

masalah. 

Tabel 2.1 Penelitian Sebelumnya 
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2.4 Sistem Informasi 

Sistem informasi adalah kombinasi antara prosedur kerja 

informasi, orang dan teknologi informasi yang di organisasikan untuk 

mencapa1 tujuan. Menurut Turban, McLean, dan Wetherbe Sistem 

informasi adalah sebuah sistem informasi yang mempunyai fungsi 

mengumpulkan, memproses, menyimpan, menganalisis, dan menyebarkan 

informasi untuk tujuan yang spesifik. Dengan demikian dapat disimpulkan 

bahwa sistem informasi adalah teknologi informasi untuk mendukung 

operasi dan manajemen yang di butuhkan dalam mencapai tujuan 

organisasi (Nursari & Immanuel 2017). 

2.5 Produk Anak-Anak 

PT.Raksasalndonesia juga menjual berbagai jenis produk, salah 

satunya adalah produk anak-anak salah satu contohnya adalah Motor ATV 

adalah salah satu produk anak-anak yang ada di PT.Raksasa Indonesia 

yang sangat cocok untuk anak-anak bermain di halaman rumah maupun 

daerah pantai.Selain itu Motor Mini A TV ini memiliki kecepatan yang 

terbatas dan aman untuk dipakai anak-anak. 

Gambar 2.lMotor ATV Anak 
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2.6 Database 

Database adalah sekumpulan tabel-tabel yang berelasi, relasi 

tersebut bisa ditunjuk.kan dengan kunci dari tiap table yang ada.Satu 

database menunjukkan satu lingkup perusahaan atau instansi.(Urva dan 

Gellysa, 2008). 

Database juga merupakan kumpulan data yang umumnya 

menggambarkan aktifitas-aktifitas dan pelakunya dalam satu 

organisasi.System database merupakan sistem komputer yang digunakan 

untuk menyimpan dan mengelola data tersebut (Hendini, 2016). 

2. 7 Ber basis Website 

Website atau situs dapat diartikan sebagai kumpulan halaman­

halaman yang berasal dari file-file berisi bahasa pemrograman yang saling 

berhubungan digunakan untuk menampilkan informasi, gambar, suara atau 

gabungan dari semuanya itu baik yang bersifat statis maupun dinamis 

(Hendini 2016). 

11 
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2.8 DFD (Data Flow Diagram) 

DFD adalah suatu diagram yang menggunakan notasi-notasi untuk 

menggambarkan arus dari data sistem, yang penggunaannya sangat 

membantu untuk memahami sistem secara logika, terstruktur dan jelas. 

Data Flow Diagram (DFD) ini merupakan suatu cara atau metode untuk 

membuat rancangan sebuah sistem yang mana berorientasi pada alur data 

yang bergerak pada sebuah sistem informasi, DFD sering digunakan. 

DFD dibuat oleh para analisis untuk membuat sebuah sistem yang baik. 

Dimana DFD ini nantinya diberikan kepada programmer untuk melakukan 

proses coding. Dimana para programmer melakukan seluruh coding sesuai 

dengan DFD yang dibuat oleh para analisis sebelumnya (Agusvianto 

2017). 

:So Sim.boJ Ke1eraa.p.a. 

0 Proses mea.ua.jukk.an 

i 
t:ra.nsf"ormm.?Si dari 
nnsuka a. menj:uii 
kduaraa 

Eariras EksceriaJ 

I I 
din1ana e-ntit:as 

: re:-sebur 
bcrkoa.>uuikas1 
dena.mn sist:e-m-

Pca~·impauau 

3 
n•~nunjukkaa. 

p-yuupanan cl:olam 
sebuah d:n:.base. 

Aliran 
n>l'DRan>barkan .. abr111a. daca ~-a_ng 
n :u1suk k.e pro~s at";a.u. 
kduar dar:i suan. 
pl'Oti«$ . 

Gambar 2.2Simbol Penjelasan DFD 
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2.9 ERD ( Entity Relationship Diagram) 

Entity Relationship Diagram merupakan pemodelan yang 

cligunakan untuk menggambarkan hubungan antar entitas, untuk 

merancang sebuah database dan keterhubungan antar entitas akan 

menggunakan perancangan ERD (Kamal & Ilyas 2017). 

Entity Relationship Diagram (ERD) cligunakan untuk memodelkan 

struktur data yang menjelaskan hubungan antar data dalam basisdata 

berdasarkan objek-objek yang mempunyai hubungan antar relasi dan untuk 

menggambarkan notasi dan symbol ( Hayami& Sunanto 2020). 

Notasi 

2. t...:::1 1 ==::'..... 3.<> 
4.<©> 

----........ 6. <.. ____ ;;/ 

7 <-.. =:-;-) 
. ----

8. 

9. 

1 . Entity 

2 . Weak Entity 

3. Relationship 

4. Identifying Relationship 

5. Atribut 

6_ Atribut Primary Key 

7 . Atribut Multivalue 

8. Atribt.Jt Composite 

9 _ Atribut Oerivatif 

Gambar 2.3 Simbol ERD 

. 
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2.10 Use Case 

Use Case atau Diagram Use Case merupakan pemodelan untuk 

kelakuan (behavior) sistem informasi yang akan dibuat. Usecase 

mendeskripsikan sebuah interaksi antara satu atau lebih actor dengan 

sistem informasi yang akan di buat. Secara kasar, Use Case di gunakan 

untuk mengetahui fungsi apasaja yang ada di dalam sebuah sistem 

informasi dan siapa saja yang berhak menggunakan fungsi-fungsi tersebut 

(Setyawan, Fitriasih & Vulandari 2021). 

Simbol Nama Keterangan 

x 
Actor Menggambarkan 

manusia atau suatu hal 

yang menggunakan atau 

berinteraksi dengan 

sistem. 

Use Case Menjelaskan bagian 

c UseCaseName ) utama dari kegunaan 

sistem. 

Association Sebagai penghubung 

Relationship antara actor dengan use 

case yang saling 

berinteraksi. 

) Directed Associatuin Hubungan asosiasi yang 

Relationship diarahkan hanya kepada 

satu arah. 

Gambar 2.4 Simbol Use Case 
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2.11 Flowchart 

ll 

Flowchart atau diagram alir merupakan sebuah diagram dengan 

simbol gra:fis yang menyatakan aliran atau proses yang menampilkan 

langkah-langkah yang disimbolkan dalam bentuk kotak, beserta urutannya 

dengan menghubungkan masing-masing langkah tersebut menggunakan 

tanda panah. Diagram ini bisa memberi solusi selangkah demi selangkah 

untuk menyelesaikan masalah yang ada di proses ataualgoritma tersebut 

(Ilyas, Marisa & Purnomo 2018) 

JlOlf Din:tim S:ntbol I 
rm rim\61 !'Bf diputa u11k cJ Simbol :UU.111 l1pw1 
menpnln:npn antln slmbol i-u; 11ni Siinl>ol 11111k pflll1$'DUD dolll sen:n ltluual 
dei::a• !mbol ym; Jaia, Sinbd bi diltb11 OD - !iM ~·bo111d 
jap rtllfttcti4n ti11e. 

C> ImriutirS~lol i\ Simbol Prtpon11io11 
Simbol n1111t lllt111pml1pkl• peuyimpu1a .. n. .:mbcl U11tllit ptrmula111 lnut) ... aliir \__) r-•& aku dipaaba sebocai mnpal 

mp) hJi m111 upllll 
pta(OIU1a di dalua no~·· 

0 Commor s;:u~ D Simbol Prrdtlin• Prosts l"&i:a ~bol ana li?IRar - ma!U1ta1 Simbol umk ptbbuao soa111 bopaa 
~abmga JR'..fS cWm lflllbir Uhll1a 

(~b • pnP'8J!I ) I prosedtre. 
'.{"••: SlIIU. 

v "ollltt101· S;:abol 0 Siinbol Displa~-
~.rai uubol 111111k. kd~ar - muuk 11n Sbnbol ~'l•t men~·ar>ku p«nlaran outpoit Yllll 

P•~·aoblllgan prom p1dalembir / IDlum dl1111w1 yaim l:ll·•r, ploufr, prinrtr, daa 
'Hg b.1-b!<la ' tb•1•i>lr•· 

D ~~bd D Silnbol Dist . .\ad 011. Liu Stenz~ 

~imbol~1 .. 12C1jdbil ptDJoblll.afl"t Simbol r-•t mft!11 taW inpwt )»g b<n>al 

dihllhn olti bmpur.; dan dlSt 1tn clililaplll u disi. 

._ 

7 I 

. I 
SiDbo: llmual Opmtiu 0 

Sin1bol llapm"k Tapt l:Jlit 

\___; Sinbo: y .. g me11W1j.U.11 ?flliobliaa Y.l Simbol ~·ni 111a~raku illp11t bfra;ll dul 

tidak Obtukm tl<h kamp<ttr pitll mapmlt 11 .. <>•!pal cli.>;jmp&ll ~ pia 
ma;iittik. 

0 Silltbal Dtri;iin D Sbnbol P,,,.a Carll 
Smbol ptmilii.n,...... btrdaiarlwi :.OAfui Sbnbol yaa: 111ewya uikall balrlo·a iDpat btraSll I .... ,.u. don bm ot11 0111p11 diniJis u bm. . 

7 ~iubol lllpo1- Oup11 CJ Simbol Dokllml!'!Jt 

I I 
$~bol ru: l!lftl!"lnbl p1ow; ia?lt 4u Simbol ~'111; 111eryarakall input bm1.sal dui 
~•'Pll-'Wlf1 :trpnr.uigdnpajt:u> dokulfll d1lt111beentkteras31211 OlltpVI 

L pmlaia .. dntak ~ ""'"'" 

Gambar 2.5 Simbol Flowchart 
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BAB ID 

PEMBAHASAN HASIL/PELAKSANAAN KERJA PRAKTEK 

3.1 Ruang Lingkup Materi/Kegiatan 

Lokasi yang menjadi penulis tempat kerja praktek (KP) adalah 

perusahaan PT.Raksasa Indonesia. 

Alamat Kantor 

Alamat website 

Media Sosial 

: n. Alfalah No.19, Gedung Concept.ID Medan 

: Raksasalndonesia.com 

: Instagram @Danmogot 

Pada sistem lama di perusahaan PT .Raksasa Indonesia bahwa 

operator masih harus mengecek barang secara luringdan belum 

menggunakan sistem online.sehingga dengan adanya "'PERANCANGAN 

APLIKASI BERBASIS WEB UNTUK PREDIKSI PENJUALAN 

DENGAN METODE K-NN PADA PT.RAKSASA INDONESIA". Dapat 

membantu perusahaan untuk mengecek kesediaan stok barang yang 

tersedia. 

3.2 Bentuk Kegiatan 

Adapun untuk mendapatkan sebuah informasi dan gambaran 

umum untuk membangunsebuah perancangan sistem yang baik, 

diperlukan diskusi dan komunikasi dengan pihak PT.Raksasa Indonesia 

pada bagian prediksi penjualan dengan cara intensif. 

Adapun metode yang digunakan untuk menghasilkan sebuah 

kesimpulan untuk membangun perancangan sistem prediksi penjualan 

perusahaan PT.Raksasa Indonesia adalah: Wawancara, Observasi, dan 

Perancangan sistem. 
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NO KEGIATAN 
MINGGU KE I s/d 4 

1 Komunikasi 

a. Wawancara ke 1 

b. Observasi ke 1 

c. Pengwnpulan Data ke2 

2 Perencanaan 

a. Spesifikasi sistem yang 

berjalan ke 2 

b. Analisa data yang ada ke 3 

3 Perencanaan dan pembuatan 

a. Pembuatan ke 3 

b. Pengujian ke 3 

4 Dokwnentasi 

a. Demonstrasi ke4 

b. Pembuatan Laporan ke4 

Tabel 3.1 Jadwal Kegiatan 
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Selanjutnya lampiran bukti Dokumentasi foto-foto kegiatan kerja praktek 

yang penulis lakukan selama melaksanakan kerja praktek di PT.Raksasa 

Indonesia, sebagai berikut: 

Gambar 3.1 Foto Diskusi Bersama Bagian Produk 
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Gambar 3.2Foto MeJakukan Observasi Perancangan Sistem 

3.3 Basil Kerja Praktek 

Adapun basil Kerja Praktek (KP) diperoleh dari wawancara serta 

observasi pada pada PT .Raksasalndonesia, penulis membangun sebuah 

perancangan sistem prediksi penjualan produk anak-anak berbasis web. 

3.3.1 Kebutuhan Pengguna 

Adapun kebutuhan pengguna pad.a PT .Raksasa Indonesia yaitu: 

A. Bagian peramalan produk anak-anak 

B. Admin PT.Raksasa Indonesia 

Setelah menganalisis kekurangan pad.a sistem lama, maka akan 

dirancang sebuah aplikasi pendataan produk barang, serta peramalan 

penjualan produk anak-anak yang tidak akurat yang diharapkan dapat 

membantu mengurangi kekurangan pada sistem lama. 
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Beberapa Fungsionalitas berdasarkan user yang telah mengakses aplikasi 

ini diantaranya: 

A. Bagian peramalan produk anak-anak 

• Ketola data penjualan produk anak 

Fungsionalitas ini berhubungan dengan pengelolahan data 

produk anak-anak dan perhitungan stok barang yang tidak 

akurat. Bagian produk bisa dilakukan proses insert , update, dan 

view pada fungsionalitas tersebut. 

• Kelola laporan penjualan produk anak-anak 

Pada fungsionalitas ini berhubungan dengan laporan seluruhnya 

penjualan produk anak-anak yang diserahkan kepada admin 

bagian produk bisa dilakukan proses insert, update, dan view 

pada fungsionalitas tersebut. 

B. Admin laporan pada produk anak-anak 

• Pengelohan data penjualan prosuk anak-anak 

Pada fungsionalitas ini operator dapat mengelola seluruh 

laporan yang telah di berikan oleh bagian staff. Admin bisa 

melakukan proses insert, update, view pada fungsionalitas 

terse but. 

• View kehadiran barang anak-anak 

Pada fungsionalitas ini operator dapat melihat data laporan 

produk anak-anak. pada hari itu pada proses ini bisa insert dan 

view. 

20 

----------------------------------------------------- 
© Hak Cipta Di Lindungi Undang-Undang 
----------------------------------------------------- 
1. Dilarang Mengutip sebagian atau seluruh dokumen ini tanpa mencantumkan sumber 
2. Pengutipan hanya untuk keperluan pendidikan, penelitian dan penulisan karya ilmiah 
3. Dilarang memperbanyak sebagian atau seluruh karya ini dalam bentuk apapun tanpa izin Universitas Medan Area 

Document Accepted 28/11/22 
 
 
 
 

Access From (repository.uma.ac.id)28/11/22 
 
 
 

Access From (repository.uma.ac.id)

UNIVERSITAS MEDAN AREA

Cindy Ariyani - Laporan Kerja Praktek Perancangan Aplikasi Berbasis Web....



3.3.2 Kebutuhan Sistem Perangkat Keras 

Berikut ini merupakan spesifikasi perangkat keras yang digunakan 

dalam membangun aplikasi ini. 

1. Processor AMD Ryzen 3 3200U with Radeon Vega Mobile Gfx (4 

CPUs), -2.6GHz 

2. 4096MB RAM 

3. Hard Disk 1 TB 

4. Monitor 

5. Keyboard 

6. Perangkat jaringan sesuai kebutuhan 

3.3.3 Kebutuhan Sistem Perangkat Lunak 

Berikut ini merupakan spesifikasi perangkat lunak yang digunakan 

dalam membangun aplikasi ini : 

1. Windows 10 Home Single Language 64 bit 

2. Sistem Operasi 

3. Web Browser 
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3.4 Struktur Menu 

Struktur Menu im adalah suatu kondisi yang dimana 

pengembangan membuat gambaran desain sistem yang akan dibanggun 

berdasarkan hasil analisis. 

Gambar 3. 3 Struktur Menu 
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3.4.1 FlowChart Input Data 

Tidak 

Iya 

Gambar 3. 4 Flowchart Input Data 
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Pad.a gambar 3.4 diperlihatkan alur kerja sistem pertama-tama operator 

menginputkan data barang yang di inputkan kemudian memanggil data lama, data 

lama dan data baru lalu di bandingkan untuk mencari nilai prediksi dengan 

menggunkan metode K-NN jika data berhasil meka keluar basil perhitungan 

prediksi jika tidak kembali input data. 

3.4.2 Flowchart K-NN 

Gambar 3. 5 Flowchart K-NN 

24 

----------------------------------------------------- 
© Hak Cipta Di Lindungi Undang-Undang 
----------------------------------------------------- 
1. Dilarang Mengutip sebagian atau seluruh dokumen ini tanpa mencantumkan sumber 
2. Pengutipan hanya untuk keperluan pendidikan, penelitian dan penulisan karya ilmiah 
3. Dilarang memperbanyak sebagian atau seluruh karya ini dalam bentuk apapun tanpa izin Universitas Medan Area 

Document Accepted 28/11/22 
 
 
 
 

Access From (repository.uma.ac.id)28/11/22 
 
 
 

Access From (repository.uma.ac.id)

UNIVERSITAS MEDAN AREA

Cindy Ariyani - Laporan Kerja Praktek Perancangan Aplikasi Berbasis Web....



Pada Gambar 3.5 dapat dilihat cara kerja metode K-NN, pertama­

tama tentukan jumlah K yang digunakan kemudian tentukan variabel yang 

di selanjutnya hitung jarak dari setiap data dan urutkan berdasarkan jarak 

terkecil terakhir tentukan kelompok data berdasarkan mayoritas pada K 

yang digunakan. 

3.4.3 DFD Input Data 

In ut data 

E<t;t data 

Hapus data 

Pilih prediksi 

Hasil Prediksi 

Gambar 3. 6 DFD 

Pada gambar 3.6 memperlihatkan aliran data yang digunakan pada 

system ini pertama-tama admin akan melakukan input data, edit data jika 

ada perubahan data dan hapus data bila ada data yang tidak di perlihatkan 

data yang sudah di inputkan akan diproses untuk memprediksikan. 
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3.4.4 ERD 

Em.U 

'.'io_Tip 

Id_PenjuaJ PQjual 
Alamat 

ld_Pembeli 

Id_Barang Pembeb 

Stok Email 

Gambar 3. 7 ERD 
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3.4.5 Use Case 

Transaksi 

Customer 
Login 

Petugas 

Operator La po ran 

Gambar 3. 8 Use Case 
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3.4.6 Diagram Activity 

User/Operator Si stem 

Benar 

Gambar 3. 9 Diagram Activity 
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3.4.7 Perancangan Deskripsi Tabel 

No 

1 

2 

3 

4 

Pada perancangan deskripsi tabel database untuk perancangan 

sistem informasi penjualan produk anak pada berbasis web adalah seperti: 

1. Tabel penjual 

Fungsi 

Jenis 

Primary key 

Foreign ket 

Struktur tabel 

: Menyimpan Data Setiap Penjualan Produk 

: tabel induk 

: Kode __penjual 

No Nama Tabel Jenis Le bar Keterangan 

1 Id __penjual Integer 15 Id penjual 

2 Nama _penjual Varchar 25 Nama 

penjual 

3 Email Varchar 15 Email 

4 No_telepon Varchar 15 No telepon 

5 Alamat Text 35 Alamat 

Tabel 3. 2 Struktur Tabel 

2. Tabet barang 

Fungsi 

Jenis 

: Menyimpan Data Produk Barang Setiap Harinya 

: Tabel induk 

Primary key 

Foreign key 

Struktur tabel 

Nama Tabel 

Id_barang 

Nama _ barang 

Harga 

Stok 

: kode _ barang 

Jenis Le bar 

Integer 20 

Varchar 20 

Integer 20 

Integer 20 

Tabel 3. 3Struktur Barang 

Keterangan 

Id barang 

Namabarang 

Harga 

Stok 

29 

----------------------------------------------------- 
© Hak Cipta Di Lindungi Undang-Undang 
----------------------------------------------------- 
1. Dilarang Mengutip sebagian atau seluruh dokumen ini tanpa mencantumkan sumber 
2. Pengutipan hanya untuk keperluan pendidikan, penelitian dan penulisan karya ilmiah 
3. Dilarang memperbanyak sebagian atau seluruh karya ini dalam bentuk apapun tanpa izin Universitas Medan Area 

Document Accepted 28/11/22 
 
 
 
 

Access From (repository.uma.ac.id)28/11/22 
 
 
 

Access From (repository.uma.ac.id)

UNIVERSITAS MEDAN AREA

Cindy Ariyani - Laporan Kerja Praktek Perancangan Aplikasi Berbasis Web....



No 

1 

2 

No 

1 

2 

3 

4 

3. Tabel dibeli 

Fungsi 

Jenis 

Primary key 

Foreign key 

Struktur tabel 

Nama tabel 

Id _pembelian 

Tanggal 

4. Tabel pembeli 

Fungsi 

Jenis 

Primary key 

Foreign key 

Struktur tabel 

Nama tabel 

Id_pembeli 

Nama _pembeli 

Alamat 

Email 

: Menyimpan Data Setiap Produk Yang Dibeli 

: tabel induk 

: kode dibeli 

Jenis 

Integer 

Varchar 

Le bar 

20 

10 

Tabet 3. 4 Struktur Dibeli 

keterangan 

Id pembelian 

Tanggal 

: Menyimpan Data Setiap Pembelian Produk 

: tabel induk 

: kode _pembeli 

Jenis lebar Keterangan 

Integer 20 Id pembeli 

Varchar 30 Nama pembeli 

Text 30 Alamat 

Varchar 20 Email 

Tabel 3. 5 Struktur Pembelian 
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3.4.8 Interface 

1. Interface login pengguna 

A Web Poge 

<::J Q )( {) ( http://linktree/donmogot 

User Nome _@_s_er_N_o_m_e _____ l 
Password _{£_o_s_swor_ d _____ , 

- -

Login 

Gambar 3. 10 Interface Login Pengguna 

2. Interface pilihan produk barang 

AWebPaoe 

<:J Q X 0 ( http//linktr:ee/donmogot - l a ") 

Danmogot 1---" 
··~·¥'#1 ... \V 1llm:J\. ;i.~ 

<§. search ) ~ 
Kotegon 

I Motor ATV Ami< I I Kon tor I I Alot Musil< ] 

... .;J if 
• 

" 
.. 

c 

" 
Gambar 3. 11 Interface Pilihan Produk Barang 
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5. Interface alamat customer 
Aw.t>,._ 

0 0 xo ( h ttp:F/lonl<tr-/do rvnooot 

0 Candy An)l'<>ni 

~n. Jolon ~t No~ 

Ji5ung 2203 iii MotOC" AT V onok _,....,.. SOCC 2 atr.,.,_ ..,..gle 

~ Rp. 4 .qsoooo 

I P>lih ,...._ p_...b_.,._.. 1~1 

1=:11II·1:·11• 

Gambar 3.14 Interface Alamat Customer 

3.4.9 Tampilan Promosi 

A WebPQOlll 

0 0 )( () ( http·//linktr.ee/donmogot 

) 

Motor ATV onok worio< 50CC l stroke sJOgle 

Rp. 4q50000 

J 

Ado Pilihon Womo Jugo loo . 

Gambar 3. 15 Tampilan Promosi 

<§ ) 

., 
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5. Interface alamat customer 

""-'"-0 c:::> x 0 ( http:' F1inku:.,....1e1onrnooo~ 

Q CindY Arivoni 

Medon, Jolon Belot No<tto 

- J iauno Z Z03 - Mot°' ATV onok worior SOCC 2 •tn:>ke eingle ...... R<>. 4 _qso.ooo 

I P•lih Metc>de P~bO)"Or<>n l~l 

1=mn-;1-1.1-1.: 

Gambar 3. 14 Interface Alamat Customer 

3.4.9 Tampilan Promosi 

A WebPoge 

0 c:> )( 0 ( http://lirlktr.ee/donmogot 

, <§ 

~~~~OD.R!!:~ ~Motor ATV Anok ) 

• 
Motor ATV onok worior 50CC 2 stroke single 

Rp. 4 _q50000 

Ado Pilihon Womo Jugo loo .. 

Gambar 3. 15 Tampilan Promosi 
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3.4.10 Tampilan From Prediksi Penjualan 
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Gambar 3.16 Tampilan From Prediksi Penjualan 

Gambar 3.16 memperlihatkan desain tampilan from hitung prediksi 

penJualan yang akan di prediksi dan yang akan di perlihatkan oleh sistem ini, 

mempermudah administrator dalam memprediksikan penjualan nya yang akan 

datang. 
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BAB IV 

PENUTUP 

4.1 Kesimpulan 

Pada kesimpulan sistem prediksi produk penjualan yang digunakan 

saat ini, masih memakai sistem yang manual untuk pengecekan barang. 

Untuk menerapkan ramalan dengan menggunkan suatu sistem, Salah satu 

adalah K-NN Algoritma K-Nearest Neighbor. K-NN adalah sebuah 

metode untuk melakukan klasi:fikasi terhadap objek yang berdasarkan dari 

data pembelajaran yang jaraknya paling dekat dengan objek tersebut. K­

NN dapat memberikan keakuratan hasil yang diperoleh lebih terjamin 

untuk data yang besar dan hasilnya lebih efektif untuk PT .Raksasa 

Indonesia. 

4.2 Saran 

Adapun saran penulis pada Perancangan Aplikasi Berbasis Web 

Untuk Prediksi Penjualan Dengan Metode K-NN Pada PT.Raksasa 

Indonesia. Penulis berharap pada peneliti lain dapat mengembangkan dan 

meningkatkan system pengembangan program aplikasi ini, yang lebih baik 

dari rancangan desain yang sebelumnya. 
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