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ABSTRAK 

Perpustakaan adalah suatu tempat untuk belajar banyak hal, karena 
masyarakat dengan mudah untuk mencari informasi dan ilmu pengetahuan melalui 
perpustakaan. Tujuan penelitian dapat membuat perancangan sistem informasi pada 
perpustakaan Desa Medan Estate yang berbasis web. Dengan memanfaatkan 
teknologi perpuatakaan dapat lebih efektif dan efisien. Penelitian ini membuat 
rancangan sistem informasi yang berbasis web dengan menggunakan bahasa 
pemograman. Dengan menggunakan sistem, petugas dapat mengatasi berbagai 
kebutuhan dalam peminjaman dan pengembalian huku. Hasil dari penelitian penulis 
dalam mengimplementasikan semua data dapat menghasilkan kedalam ''Perancangan 
Sistem lnformasi Peminjaman Dan Pengembalian Buku Perpustakaan Desa Medan 
Estate". 

Kata kuoci : Perkembangan teknologi, Buku, Perancngan, Perputakaan 

ABSTRACT 

The library is a place to learn a lot of things, because the community with 
easy to find information and knowledge through the library. The purpose of the 
research can make the planning sistem information on the Village library Field 
Estate based website. By leveraging technology perpuatakaan can be more effective 
and efficient. This research made plans sistem information-based website by using 
the language of programming. With the use of the sistem, the officer was able to 
overcome the various needs in the bo"owing and return of books. The results from 
the research of the author in implement all of the data to be able to produce in the 
"Planning of Information Sistems to the Bo"owing And Return of Books 
Perputakaan Village Field of Estate". 

Keywords : the Development of technology, the Book, Planning, Library 
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1.1 Latar Belakang 

BABl 
PENDAHULUAN 

Kemajuan teknologi di masa kini ini mulai mendapat sambutan positif dari 

masyarakat luas . Perkembangannya tidak hanya digunakan dan dinikmati oleh 

kalangan bisnis maupun pemerintah saj~ tetapi juga mulai merambah dalam dunia 

pendidikan karena ketersediaan informasi yang makin penting dalam mendukung 

upaya menciptakan generasi penerus bangsa yang sanagat bagus Perpustakaan tak 

bisa dipisahkan dari masayarakat dan para pelajar 

Sejarah singkat berdirinya Perpustakaan Desa Medan Estate dibangun karena 

Desa Medan Estate merupakan wilayah pendidikan diamana terdapat beberapa 

UNIVERSITAS Negeri maupun Swasta, sekolah Tingki dan juga Sekolab Dasar 

hingga SMU,banyak terdapat perkantoran, serta home industry sehinga muncullah 

gagasan dari kepala desa Medan Estate untuk meningkatkan pengetahuan dan 

wawasan masyarakat (SDM) sangat diperlukan perpustakaan sebagai sarana 

pendukuan untuk mencapai hal tersebut 

Fasilitas yang disediakan kantor desa medan esstate ini, sangatlah bermanfaat 

bagi semua masayarakat apabila bisa memanfaatkannya secara baik. Koleksi buku 

pada perpustaan ini sanagat bagus untuk masayarakat. Namun, tidak semua 

perpustakaan menerapkan teknologi dalam proses kegiatan perpustakaan seperti 

peminjaman buku, pendaftaran anggota, dan laporan peminjaman buku. 

Hal ini membuat kegiatan perpustakaan ini secara manual, atau masi 

mengunakan tulis tangan,hal ini yang saya ketahui selama saya melakukan kerja 

1 
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parktek di perpustakaan kantor desa medan estate,pada saat ini perpustakaan kantor 

desa medan estate masi belum mengunakan sisten informasi yang, semual hal 

peminjam dan pengembalian buku masi dilakukan secara manual hal sering ini 

mengakibatkan memakan waktu yang lama,dari permasalahan ini penulis mengangkat 

judul "Perancangan Sistem lnformasi Peminjaman Dan Pengembalian Buku Di 

Perpustakaan Desa Medan Estate 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang dibuat maka dapat dirumuskan 

permasalahan yang yang ada dalam kerja praktek ini yaitu bagaimana merancang 

sebuah sistem informasi peminjaman dan pengembalian buku di perpustakaan 

kantor desa medan estate. 

1.3 Tujuan Kerja Praktek 

Tujuan kerja praktek ini adalah merancang sistem informasi peminjaman dan 

pengembalian buku di kantor desa medan estate 

1.4 Manfaat Kerja Praktek 

Manfaat yang di peroleh dari pelaksanaan kerja praktek ini adalah sebagai 

berikut: 

1. Mendapat wawasan, keterampilan dan juga pengalaman di lapangan/dunia 

kerja. 

2. Melatih kedisiplinan dalam melakukan hal lapangan/dunia kerja. 

3. Mempermudah staff/pegawai dalam menyusun, membuat laporan, dan 

memberikan informasi tentang perpustakaan desa 

4. Dapat memberikan keterangan dan penerapan sistem informasi kepada 

2 
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staff/pegawai 

5. Dapat memperkecil adanya kesalahan dan mengoptimalkan keamanan 

data 

1.5 Waktu dan Tempat Pelaksanaan Kerja Praktek 

Waktu melaksanakan kerja praktek ini dilaksanakan mulai pada tanggal 11 

Oktober 2021 dan selesai pada tanggal 12 November 2021. Lokasi/tempat 

pelaksanaan kerja praktek ini di Kantor Desa Medan Estate, JI. Kolam, kecamatan 

Percut Sei Tuan kota,Kabupaten Deli Serdang, Provinsi Swnatera Utara 
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2.1 Sistem dan Informasi 

BAB II 
TINJAUAN TEORI 

Menurut (Muslihudin & Oktafianto, 2016), sistem adalah sekumpulan 

komponen atau jaringan kerja dari prosedur-prosedur yang saling berkaitan dan 

saling bekerja sama membentuk suatu jaringan kerja untuk mencapai sasaran atau 

tujuan tertentu. Sedangkan informasi merupakan berupa data yang diolah menjadi 

bentuk yang berguna yang bertujuan untuk membuat keputusan, dan informasi 

adalah hasil pengolahan data/fakta yang diolah dengan metode ataupun cara tertentu. 

Menurut (Hutahean, 2014), Sistem adalah suatu jaringan kerja dari prosedur-

prosedur yang sating berhubungan, berkumpul bersama----sama untuk melakukan 

kegiatan atau untuk melakukan sasaran yang tertentu. 

Informasi adalah data yang diolah menjadi bentuk yang lebih berarti bagi 

penerimanya dan sumber dari informasi adalah data 

Dari pemyataan diatas, dapat ditarik kesimpulan, sistem dan informasi 

merupakan kumpulan kompnen yang berkaitan saling bekerja sama untuk tujuan 

tertentu dan mengolah data dengan metode tertentu untuk mengbasilkan informasi 

yang berguna 

2.1.1 Sistem Informasi . 

Menurut (Sutabri, Konsep Sistem lnformasi, 2012), Sistem Informasi adalah 

sistem yang terdapat di suatu organisasi yag mempertemukan keperluan pengolahan 

transaksi harian yang mendukung fungsi operasi organisasi yang berdifat manajerial 
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dengan kegiatann strategi di suatu organisasi untuk dapat menyediakan laporan yang 

diperlukan keopada pihak luar tertentu. 

Menurut (Murdick & Ross, 1983), Sistem informasi ditujukan untuk 

menyajikan infonnasi untuk pengambilan keputusan pada, perencanaan, 

pemrakarsaan, pengorganisasian, pengendalian kegiatan operasi subsistem atau 

perusahaan dan menyajikan sinergi organisasi pada proses. 

Sistem informasi juga terdiri komponen-komponen yang disebut blok 

bangunan (building block), yang terdiri dari blok masukan, blok model, blok 

keluaran, blok teknolo gi, bloko basis data, dan blok kendali. Sebagai suatu sistem 

blok-blok tadi saling berinteraksi satu dengan yang lain dan memebntuk satu 

kesatuan untuk mencapai sasaran. 

1. Blok Masukan (input blok) 

Input adalah data yang masuk kedalam sisitem informasi. Maksudnya adalah 

metode atau media untuk menangkap data yang diinputkan. 

I. Blok Model 

Terdiri dari kombinasi prosedur, Jogika, dan matematik untuk memanipulasi 

data input dan data yang disimpan di database dengan cara tertentu dan 

menghasilkan luaran yang diinginkan. 

2. Blok Keluaran (output block) 

Keluaran berupa informasi dan dokumentasi untuk semua tingkatan 

manajemen dan pemakai sistem 

3. Blok Teknologi 

Merupakan ''tool box" sistem informasi. Teknologi diginakan untuk 
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menrima input, menjalankan model, menyimpan dan mengkases data, 

menghasilkan keluar~ dan pengendalian sisitem keseluruhan. 

4. Blok Basis Data (database block) 

Kumpulan data yang saling berkaitan dan berhubungan satu sama lain, 

tersirnpan pada perangkat komputer diakses dan di manipulasi dengan 

perangkat lunak yang disebut DBMS (Databse Management Sistem). Data 

disirnpan pada basis data untuk keperluan informasi selanjutnya 

Dari pemyataan diatas dapat disimpulkan bahwa sisitem informasi 

merupakan sistem yang dapat membantu kebutuhan fungsional organisasi. Dapat 

menyaji.kan informasi yang berguna dalam pengambilan keputusan, untuk 

perencanaan, dan pembuatan dilakukan berdasarkan bok-bJok sistem yang ada 

2.1.2 Perancangan Sistem lnformasi 

Menurut (Rahmad & Setiady, 2014 ), Perancangan sistem merupakan salah 

satu unsur atau tahapan dari keseluruhan pembangunan sistem sistem 

k-0mputersisasi. perancangan dan pembangunan sisitem infromasi memerluakan 

waktu yang lebih lama pada umumnya memperlihatkan a\iran data utama pada 

sistem. 

Menurut (Kadir, 2008), Sistem infonnasi adalah sejumlah komponen 

(manusia, computer, tek:nnologi infonnasi, dan prosedur kerja), ada suatu proses 

(data menjadi informasi), dan untuk mencapai suatu sasaran atau tujuan. 

Dari pendapat beberapa ahli tadi dapat disimpulkan perancangan sisitem 

informasi merupakan unsur pembangunan sistem komputerisasi yang dapat 

membantu proses mengolah data menjadi informasi untuk tujuan tertentu 
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2.2 Perpusta.kaan 

Menurut (Mangng~O 15),perputakaan salah satu penunJang dalam 

meningkatkan sumber belajar yang sekaligus sebagai wadah dari berbagai disiplin 

ilmu pengetahuan juga yang menunjang atau sebagai saran dalam mencerdaskan 

kehidupan bangsa khususnya di bidang pendidikan.perpustakaan adalah salah satu 

unit kerja dari suatu badan atau lembaga tertentu yang mengelola bahan-bahan 

pustaka,baik berupa buku-buku maunpun bukan berupa buku (non book material) 

yang diatur secara sistematis menurut aturan tertentu sehingga dapat digunakan 

sebagai sumber informasi oleh setiab pemakainyaJadi,perpustakaan adalah suatu 

unit kerja dari suatu lembaga yang berisi koleksi buku sebagai penunjang dalam 

meningkatkan sumber belajar yang diatur untuk dibaca,dipelajari,dan di jadikan 

bahan rujukan. 

2.2.1 Data Kebutuban Sistem 

Dalam perancangan sistem informasi pengelolahan perputakaan ini maka 

dibutuhkan data berupa: data buku yang ada di perputakaan. 

2.2.2 Bak Akses Pengguna 

Terdapat 2 hak akses yang dibuat pada sistem informasi penjadwalan jadwal 

ajar ini yaitu : 

1. Administrator/pegawai perpustakaan, ialah mendapat hak untuk mengelola 

sistem yaitu, meminjama,mengembalikan dan membuat laporan perputakaan 

2. Kepala Desa ,memiliki hak akses untuk login dan melihat seluruh dana yang 

masuk dan keluar 
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2.3 Pengertian Website 

Menurut (Hidayat, 2010), Website atau situs sebagai kmnpulan baJaman­

halaman yang digunakn untuk menampilkan informasi teks, gambar diam atau 

gerak, animasi, suara, bersifat statis ataupun dinamis membentuk satu rangkaian 

bangunan yang sating terkait, masing masing dihubungkan dengan jaringan­

jaringan halaman. 

Berdasarkan fungsi/kebutubannya website terbagi atas sebgai berikut : 

I. Perssonal Website, ialah website yang isinya informasi pribadi misalkan 

bidodata. 

2. Comercial, yang dimiliki perusahaan atau pelaku usaha untuk bisnis. 

3. Government, dimilki oleh pemerintah yang bertujuan unutk operasioanal dan 

pleyanan. 

4. Non Profit Organization, ialab dimiliki organisasi yang tidak bersifat bisnis 

Jadi website bisa disimpulkan berisi kumpulan halaman yang memuat 

informasi yang berupa teks, gambar, video, animasi, dan suara yang bersifat 

dinamis/statis. 

2.4 HTML dan CSS 

Menurut (Ahmad, 2016), HTML (Hypertext Markup Language), ialah 

bahasa pemprograman web yang memberitahu peramban web (web browser) yaitu 

menyususn dan menyajikan konten dihalaman web. HTML disususn dengan babasa 

yang sederhana, sehingga mudah diimplemenetasikan. Saat ini, HTML dapat 

menampilkan objek-objek sepetri teks, table, tautan, gambar, audio, dan video. 

H1ML ialah bahasa dasar web yang berguna untuk menampilkan banyak. 
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komponen web. Untuk mempercantik atau membuat bagus tampilan pada web maka 

dikembangkanlah CSS atau Cascading Style Sheet. CSS memberikan cara yang 

mudah dan efisien untuk menntukan tata letak halaman web dan agar telihat bagus 

dengan elemen desain sperti warna, sudut, gradien, dan animasi. 

Dapat ditarik kesimpulan HTML adalah bahasa dasar web yang dapat 

membantu kita dalam merancang atau membuat tata letak dan struktur pada halaman 

web dan juga sekaligus mempercantik tampilan web. 

2.S PHP 

Menurut (Rasmus, Kevin, Bob , & Ric, 2002), Sejak didirikan pada tahun 

1994 ada banyak situs web yang didukung oleh PHP hal ini menunjukkan 

popularitas dan kemudahan dalam penggunaannya. Bahasa PHP punya fasilitas 

penanganan string dan array yang kuat dan dapat digunakan untuk pemprograman 

berorientasi objek. PHP adalah bahasa sederhana yang dirancang untuk membuat 

konten HTML. 

Menurut (Ahmad, 2016), PHP Merupakan salah satu bahasa pemprograman 

untuk pengembangan web. Dikembang kan oleh Rasmus Leordorf pada tahun 1994 

dan anggota tim apache. Pada rilis kedunaya ditambahkan form interpreter yaitu tool 

untuk menerjemahkan perintah sql, dan sejak itu PHP banyak diminati. 

Dari kutipan diatas, dapat disimpulkn bahwa PHP adalah bahasa 

pemprograman berbasis web yang bisa dipakai untuk pengembangan web yang 

memberikan kemudahan dalam penggunaannya, dan dapat membuat konten HTML. 

2.6 MYSQL 

Menurut (Sudarma, 2010), MySQL merupakan database server open source 
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yg popular. Ada banyak keunggulan di database ini , adanya API (Aplicatin 

Programming Interface) yang membuat macam aplikasi yang dibuat dari banyak 

bahasa pemprograman bisa mengakses MySQL ini. MySQL ini sebuah database 

relasional yang dimana terdapat tabel 2 untuk mrnyimpan data. 

Menurut (Akhrnad, 2007) MySQL adalah satu jenis database server yang 

sangat terkenal. Dengan menggunakan bahasa SQL untuk mengakses databasenya. 

MySQL tesedia untuk di beberapa OS yaitu windows dan linux. 

Dari kutipan diatas MySQL ialah sebuah database penyimpanan data 

relasional uang menyimpan data dalam bentuk tabel dan dapat diakses dari banyak 

bahasa pemprograman. 

2. 7 Phpmyadmin dan Xampp 

(Rahmawati & Intannia, 2017), Phpmyadmin adalah aplikasi perangkat 

lunak open source yang ditulis dalam bahasa PHP untuk menangani administrasi 

database MySQL dengan jaringan local atau internet. Phpmyadrnin memilki 

perbedaan dengan MySQL karena Phpmyadmin ialah alat untulc membantu 

mengoperasi database, kalua MySQL adalah tempat penyimpanan data. 

Xampp adalah kumpulan software yang isinya berupa, apache, mysql, 

phpMyAdmin, php, dan lain lain. Xampp dapat berfungsi untuk pengembangan web 

yang menggunakan, apache, mysql, phpMyAdmin, php dan software yang terkait. 

Dari bebrapa kutipan diatas Phpmyadmin adalah software yang berfungsi 

untuk menhatur administrasi mysql, sedangkan xampp ialah sebuah software yang 

berisi paket aplikasi penduking untuk penegrnbangan web. 
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2.8 Flowchart 

Menurut (Chapin, 2003), Flowchart ialah sarana gratis yang 

mendokumentasikan urutan operasi. Flowchart bisa untulc berkomunikasi dari satu 

ke orang lain tentang urutan waktu peristiwa atau Tindakan dengan sarana 

bergambar. Flowchar punya banyak nama bisa juga dikatakan, diagram blok, 

diagram alir, bagan sisitem, dan bagan proses. 

Flowchart sering dipakai untuk menggambarkan alur dari sebuah sisitem, 

mulai dari langkah awal sampai langkah terakhir dengan menggambarkan hubungan 

antar proses yang berjalan. Dapat disimpulkan bahwa flowchart bisa dikatakan 

sebagai sarana yang menggambarkan urutan waktu peistiwa atau Tindakan dan 

bagan alur yang menggambarkan alur proses yang berjalan 

2.9 Basis Data/Database 

Menurut (Rahmad & Setiady, 2014), Basis data merupakan sekumpulan file­

file sating berelasi, relasi tersbut bisa ditunukan dengan kunci dari tiap file yang ada 

Satu basis data dapat menunjukkan kumpulan data yang dipakai dalam satu lingkup 

informasi.dalam satu file terdapat record yang sejenis, sama bentuk,sama besar, 

merupakan suatu kumpulan entity yang seragam. Satu record terdiri dari filedfield 

yang saling berhubungan untuk menunjukan bahwa filed tersubut dalam satu 

pengertian yang lengkap dan di rekam dalam satu record. Suatu sistem manajemen 

basis data berisi satu koleksi data yang saling berelasi dan satu set program pengelola 

untuk menghapus data, menambah data, membaca data dan mengembalikan data 
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BAB ID 
PEMBAHASAN HASIL/PELAKSANAAN KERJA PRAKTEK 

3.1 Ruang Lingkup Kegiatan 

Penulis melaksanakan kegiatan kerja praktek ini selama satu bulan yang 

dimulai pada tanggal 11 Oktober s/d 11 November 2021, yang berlokasi pada Kantor 

Desa Medan Estate Kecamatan Percut Sei Tuan, Kabupaten Deli Serdang, Provinsi 

Sumatera Utara 

Perancangan Sistem informasi peminjaman dan pengembalian buku berbasi web ialah 

untuk membantu mempennudah proses transaksi peminjaman dan pengembalian 

buku. 

Berikut adalah rangkaian yang dilakukan dalam merancang sistem informasi 

penjadwalan ini : 

1. Pengambilan data yang diperoleh dari pembimbing lapangan 

2. Analisa data yang diterima 

3. Perancangan database 

4. Perancangan website. 

3.2 Bentuk Kegiatan 

Metode yang digunakan untuk merancang dan membangun sistem informasi 

peminjamn dan pengembalian buku: wawancara, observasi, dan perancangan. 

1. Wawancara yaitu kegiatan bertanya kepada pegawai/staff kantor mengenai 

sistem yang berjalan, dan juga pengumpulan data. 
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2. Observasi, yaitu kegiatan yang berupa kunjungan secara langsung ke Kantor 

Desa Medan Estate yang bertujuan untuk mengetahui proses yang berjalan. 

3. Perancangan, ialah langkah yang dilakukan setelah beberapa kegiatan diatas 

dan setelah mendapat data yang diperlukan untuk keperluan perancangan dan 

pembuatan sistem yang diusulkan yaitu sistem penjadwalan jadwal agar 

berbasis web. 

3.1 Tabel Jadwal kegiatan 

NO KEGIATAN MINGGU KE 1 s/d 4 

I Komunikasi 

a. Wawancara Ke 1 

b. Observasi Ke 1 

c. Pengumpulan data Kel 

2 Perencanaan 

a. Spesifikasi sisitem yang berjalan Ke2 

b. Analisa data yang ada Ke2 

3 Perancangan dan Pembuatan 

a. Pembuatan 
KE2DAN3 ,;. 

b. Pengujian 

4 Dokumentasi 

a. Demonstrasi Ke4 

b. Pembuatan Laporan 1s/d4 

3.3 Basil Kerja Praktek 

Adapun basil yang didapat dari pelaksanaan kerja praktek pada Kantor Desa 

Medan Estate adalah penulis merancang dan membangun sisitem informasi 

peminjaman dan pengembalian buku berbasis web. 
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3.3.1 Analisa Sistem Yang Berjalan 

Setelah melakukan wawancara dan observasi terhadap pegawai perpustakaan 

kantor desa medan estate diketahui sistem yang sedang berjalan masi mengunakan 

pembukuan untuk mencatat peminjaman buku pada perputakaan,sehinga sangat 

memperlambat proses transaksi. 

Analis yang berjalan dapat mengurangi secara sistematik atas aktifitas-aktifitas 

yang terjadi pada proses peminjam buku di perpustakaan desa medan estate 

Adapun flowchart yang sedang berjalan di perpustakaan desa medan estate 

Sebagai berikut: 

buku yang sksn 
dlprnJsm 

bulru yang di 
p;n.iam dan 

fotm.;u ,,..1 _ _. 

buku yang 
dlplnjam 

erd 

P eoawsi 

bul<u yang al<Sn 
r---~ di ponJam dsn 

rorMu!;r 
pemlnjanan 

rre noecek buku dan 
m e mberil<an t a nggal 

pengenbalia n 

meryornpan 
data 

pemlnJaman 

meMbvt 
1aporan 

pemlniaman 

Gamabar 3.1 Flowchart yang Sedang Berjalan 
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3.3.2 Analisa Sistem Yang Diusulkan 

Sistem yang akan dibangun pada kantor Desa Medan Esatate dengan program 

berbasis Web ini adalah melakukan proses pengolahan data perpustakaan, dimana 

pegawai ak:an login terlebih dahulu yang mengolah data-data buku perpustakaan,data 

anggota,data peminjaman,data pengambalian 

Adapun flowchart yang akan di rancang untuk sistem yang akan di gunakan 

adalah sebagai berikut : 

3.3.2.1 Flowchart Pendaftaran 

M asya ra,.;at Pegaw a i 

start 

e nd 

Gambar3. lFlowcbart Pendaftaran Anggota 
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3.3.2.2 Flowchart Peminjaman 

Anggota Pe7..igas 

start 

mengis1 daftar •--------- -+---91 menginput 
kunjungan nomor angota 

menerima 
'-------------!----'~ i>Uku 

menginput 
peminjaman buku 

Gambar3. 2 Flowchart Peminjaman 
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3.3.2.3 Flowchart Pengambilan Buku 

Ang!:o-ta Pe:Ugas 

menginput 
kartu ani;gota 

menerima 
1--------1-------~ buku 

!ampitan 
daftar 

pinjoman b 

Gambar3. 3 Flowchart Pengembalian 
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3.3.3 ERD 

Adapun ERD yang akan di rancang untuk sistem yang akan digunakan adalah 

sebagai berikut: 

arna_anggota 

ala mat 

gender 
rak_bUku 

Gambar3. 4 ERD 
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3.3.4 Struktur Tabel 

Adapun struktur tabel database yang akan di rancang untuk sistem yang akan 
dibangun adalah sebagai berikut: 

3.2 Tabel Buku 

Filed Name Type Size 
Id buku Varchar 11 
Jumlah buku Varchar 10 
Judul buku Varchar 100 
Penerbit Varchar 50 
Rak buku Varchar 10 

3.3 Tabel Anggota 

Filed Name Type Size 
Id anggota Varchar 13 
Nama anggota Varchar 100 
Jeni kelamin Varchar 11 
Alam at Varchar 100 

3.4 Tabel Peminjaman 

Filed Name Type Size 
Id anggota Varchar 11 
Id buku Varchar 11 
Judul buku Varchar 100 
Tanggal oinjam Date -
Tanggal_penggembalian Date -

3.5 Tabel Pengembalian 

Field Name Type Size 
Id buku Varchar 11 
Id ange:ota Varchar 11 
Nama anggota Varchar 100 
Tane:e:al pengembalian Date -
Denda Date -
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3.3.5 DFD 

Adapun DFD yang akan dirancang untuk system yang akan digunkan sebagai 

berikut: 

3.3.5.1 DFD LEVEL 0 

Permchonan peminjaman 

Perrnohonan pengola.'m 

Anggo~a 

Oa:C buku 
Data anggota 

Data pengemtaftan 

Data peminjaman 

3.3.5.2 DFD LEVEL 1 

Anggota 
Input data buk\J Input' data 

buk\J 

Tabel anggota 

Tatel anggota 

Tabet 
pengarang 

Tabel 
pengarar,g 

Tabel anggota 

Tabet buku 

~~-~------~ Tabet pernirjaman 

label pengernbalian 
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3.3.6 Perancangan Interface 

Adapun rancangan interface yang akan di buat pada sistem 

perpustakaan,yaitu: 

3.3.6.1 Rancangan Interface Login 

SlSTEM 
INFORMASI 
PEMINJAMAN DAN 
PENGEMBALIAN 
BUKU 
PERPUSTAKAAN 
DESAMEDAN 
ESTATE 

Username 

Password 

Login 

Gambar3. 5 Raocangan Interface Login 
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3.3.6.2 Rancangan Iterface Menu Utama 

iSISTEM INFORMASI PEMINJAMAN DAN PENGEMBALIAN BUKU PERPUSTAKAAN 
CESA MEDAN ESTATE 

PENOAFTARAN OATABUKU PEMI N.JAMAN PENGEMBAUAN KELUAR 

Gambar3. 6 Interface Menu Utama 

3.3.6.3 Rancangan Interface Menu Pendaftaran 

FORM PENDAFTARAN 

Nama Lengkap 

Tempat Lah,r 

Jens Kelamn Q Pria QPerempuan 

Alam at 

No Hp 

Ousun .,SELECT OUSUN'" 

Gambar3. 7 Interface From Pendaftaran 
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3.3.6.4 Rancangan Interface Menu Data Buku 

DATABUKU 

I CARI BUKU 11~---~ 

Gambar3. 8 Interface Menu Data Buku 

3.3.6.5 Rancangan Interface Menu Peminjaman 

PEMIN.JAMAN BUKU 

I CARI SUKU I ~-----

Gambar3. 9 Interface Menu Peminjaman 
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3.3.6.6 Rancangan Interface Menu Pengembalian 

PENGEMBALIAN BUKU 

I CARI BUKU I ..... I _ ___ ___, 

Gambar3. 10 Interface Menu Pengembalian 
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3.3. 7 Implementasi Interface 

Berikut adalah Perancangan Interface Sistem Informasi Peminjaman dan 

Pengembalian Buk.u Perpustakaan Desa Medan Estate 

A. Interface Login 
Cl Cl ..,... .. _ • + 

C :;r ... "'"'...-~~-~ 

Gambar3. 11 Interface Login 
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