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Lampiran D. Skala 

UNIVERSITAS MEDAN AREA



Nama (inisial) 

Usia 

Jenis Kelamin 

" 

: ( Pria atau Wanita) 

Tingkat Pendiidikan : (SMP) 

Skala Game 01tline: 

l. Saya bermain game online: 

a. 1 jam - 2 jam dalam sehari 

b. 3 jam - 4 jam dalam sehari 

c. 5 jam - 6 jam dalam sehari 

d. Lebih dari 6 jam 

2. Saya bennain game online: 

a. 1 kali dalam sehari 

b. 2 kali dalam. sehari 

c. 3 kah dalam sehari 

d. Lebih dari 3 kali dalam sehari 

3. Saya berm.ain game online: 

a. l - 2 kali da1am seminggu 

b. 3 - 4 kali dalam seminggu 

c. 5 - 6 kali dalam. sem.inggu 

d. Lebih dari 6 kali dalam seminggu 

-
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Pemyataan tentang intensitas bermain Game. Sangat senn o· 1~ "' L~ -.-..r-=1;; 

No. Online senng 1 -~ 
4. Saya senang bermain pin ball di · game on.line 

5. Saya senang bema1n catur di game onlme -

6. Saya senang hermain -poker di game online 

7 . Saya sena..11.g bermain avatar di game online 

8. Saya senang bermain perang-perangan di 

game online 

9 . Saya senang bermain conuter strike di game 

onli.ne 
I 

I 
10. Saya senang bermain bola di game online I 

! 

11. Saya senang bermain SuperMario di game i 

I 
on line 

I 
12. Saya senang bermain Mr Quad Bikes di 

game online 

13. Saya senang bermain basket di game online 

I 
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-
SKALA MOTIV ASI BELAJAR 

No PERNYATAAN JAWABAN 

SS s TS STS .. 

1 Setiap mengerjakan tugas_ saya akan 

mengerjakannya dengan segenap kemampuan 

saya 

2 Saat ujian saya sangat senang apabila tidak 
open book 

3 Saya suka mencoba menyelesaikan masalah 
yang dianggap sulit oleh orang lain 

4 Saya senang melakukan sesuatu yang sulit 

5 Saya menyukai persaingan disekolah ini 

6 Saya suka mempelajari hal yang baru 

7 Meskipun sedang merasa tidak enak hati, saya 
tetap belajar dengan baik 

8 Saya siap bersaing dengan siapa saja 

9 Persaingan di sekolah ini memacu semangat 

belajar saya 
10 Saya percaya pada kemampuan saya sendiri 

11 Dari pada ngobrol, saya lebih suka 

mengerj akan tugas 

12 Saya tidak suka meminta pertolongan teman 

saya 

13 Saya harus mampu mengungguli nilai teman-
teman saya 

14 Saya selalu mendapat nilai yang tinggi di kelas 

15 Saya ingin menjadi juara, walaupun diperlukan 
kerja keras 

16 Saya selalu datang sebelum bel berbunyi 

17 Saya selalu rajin belajar 

18 Saya suka apabila guru menyuruh 
mengerjakan tugas di depan kelas 
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No PERNYATAAN JAWABAN 

19 Saya mengerjakan tugas sekolah tanpa dibantu 
oleh teman-teman -

20 Belajar disekolah ini membuat saya tidak 
bangga 

21 Saya ingin mengerjakan tugas 

22 Bagi saya, mengerjakan tu gas yang tel ah 
diberikan oleh guru pada saya adalah sesuatu 
yang sangat menyenangkan 

23 Menurut saya, guru saya tidak bersikap 
bijaksana membuat say a tidak betah 
bersekolah disini 

24 Belajar adalah saat yang sangat menyenangkan 

25 Saat belajar, segala kesedihan akan hilang 

26 Sa ya mampu memahami setiap pelajaran 
dengan baik 

27 Guru selalu menerima pendapat siswa dalam 
proses belajar 

28 Belajar sendirian lebih menyenangkan dari 
pada bersama teman-teman di kelas 

29 Mengerjakan tug as merupakan saat yang 
paling menyenangkan bagi saya 

30 Sa ya merasa malu apabila tidak dapat 
mengerjakan sebuah tugas 

31 Say a bisa memahami tiap pelajaran yang 
diberikan pada saya 

32 Saya bangga apabila tidak dapat mengerjakan 
tu gas 

33 Say a bangga apabila say a mendapat 
kesempatan untuk menunjukkan kemampuan 
saya dalam sebuah lomba antar kelas atau 
antas sekolah 

34 Saya tidak akan berhenti belajar sebelum saya 
puas 

35 Sa ya lebih percaya pada apa yang saya 
kerjakan daripada yang dikerjakan teman saya 

36 Keluarga saya malas menyuruh saya untuk 
belaiar. 
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No PER!~ AT - JAWABAN 
· ' 

-. . - . 
37 Menurut sa - · . - -

38 Saya tidak puas apabila tugas yang ' l1J;e:Jl.'t.__ 

guru tidak bisa saya selesaikan sendiri 

39 Sa ya tidak menyukai semua pelajaran di . 

sekolah ini 
40 Teman-teman bukanlah yang terpenting dalam 

pengembangan kemampuan saya 

41 Say a malas bekerja keras apabila saya 

mendapat nilai tidak baik 

4·> ,_ Guru saya bersikap tidak bijaksana membuat 
saya tidak betah bersekolah disini 

- · 
Saya selalu menyerahkan tugas tidak tepat 43 
waktu 

~-

44 Belajar di sekolah 
. . 

tidak llli sangat 

~· 

menyenangkan 
45 Semua soal selalu saya kerjakan tepat waktu 

46 Saya selalu mendapatkan nilai terjelek di kelas 

47 Saya selalu percaya begitu saja pada hasil 
kerja teman saya 

48 Saya tidak suka mengerjakan soal yang sulit 

49 Saya selalu malas menyelesaikan tugas secara 
tuntas 

50 Saya malas memanfaatkan waktu untuk belajar 

51 Saya malas mengerjakan soal yang diberikan 
guru 

52 Sebelum tugas sekolah selesai saya langsung 
pulang ke rumah. 

53 Saya tidak senang di suruh mengerjakan soal 
yang sulit 

54 Disekolah saya selalu menyontek hasil kerja 
temansava 
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-

No PERNYAT AAN 

55 Saya tidak 
diberikan 

56 Saya tidak 

senang mengerjakan soal-soal yang 
uru 
suka menjadi juara di sekolah 

-

JAWABAN ... 
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lJNI\TJ~ltSl'l'ilS Itll~l)1lN illll~J\. 
FAKULTAS PSIKOLOGI 
JALAN KOLAM NO. 1 MEDAN ESTA TE 

TELP. (061) 7366878, 7364348, FAX. 7368012 MEDAN 20223 
Email::univ-_medanarea@umaac.idWebsite:: www.uma.ac.id 

Nomor :('/j.iJOiFOIPP/2011 
Lampi ran 
H a I : Pengambilan Data 

Yth.Lurah 
Kenangan Barn 
Perumnas Mandala Medan 

Dengan hormat, 

~20 September 20 l l 

Bersama ini kami mohon kesediaan Bapak/[bu untuk mernberikan izin dan 
kcsempatan kepada mahasiswa kami: 

Nama 
NPM 
Program Studi 
Fakultas 

: Sari Elfridawati 
: 07.860.0128 
: Ilmu Psikologi 
: Psikologi 

untuk melaksanakan pengambilan data pada Keluralia11 Kenrmgan Bam Perwmw.' 
lt1m:da!a !'lfe<fan, guna penyusunan skripsi yang bcrjudul: "Jfolrn11i;a11 ;mb •«~ 

Game Online Tcrhadap Motivasi Bela.jar pada Rcmaja di Kclurnhan Kemi n; .. :\o 
Baru Pcrumnas Mandala Medan." 

Perlu kami jelaskan bahwa penelitian dimaksud adalah sennt n.-rn ala untuk ,,di '" 
ilmiah dan penyusunan skripsi , yang mempakan s<ti<1h sai u :.:yar<1l bagi ni<ii ~ : , .: · .' · 
tersebut untuk mcngikuti uj ian Sarjana Psikologi pad a h 1k u lta ~: P:>i l\ologi l. I; :i ' : ~ ; ,: . 
Medan Area. 

Schubungan d1~ngan ha! tcrscbut kami mohon kir;111y<1 !~apak / !hu • .tq1:1t 1nrnd1,:1d . .: 11 

kemudahan dalam pengambilan data yang diperlukan dan Surat Kct ... ~ rnn ga11 :;;1i1g 
menyatakan bahwa mahasiswa tersebut telah sclesai melaksanakan pcngamhi l:1 n <L1t:1 
pada Lcmbaga yang Bapak/Ibu pimpin. 

Dcmikian kami sampaikan, atas perhatian dan kcijasama yang baik diucapk;rn kri111:1 

kasih. 

Ternbusan : 
1. Mahasiswa Ybs. 
2. Pertinggal 
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Nomor 

Si fat 

Lampi ran 
Perihal 

PEMERINT AH KABUP ATEN DELI SERDANG 
KECAMATAN PERCUT SEITUAN 
~LURAI-IAN KENAN GAN BARD 

JI. Cucakrawa II No. 1 Kodc Pos 20226 

KenRngan Baru, 21 September 2011 L 
l . 

470 / 2249 I IX / 2011 Kepada Yth; 

Peneli tian 

Bapak Wakil Dekan Bidang Alademik 
Universitas ~edan Area 

di ----­

~~~Eat 

Sehubungan dengan surat ~pk. Wakil Dekan bidang akaderuik­

Uni versi tas Medan Area tanggal · September 2011 Nomor ; 

0330/FO /PP /2011 perihal ."pengambilan data. 

Maka dengan ini kami be~itahukan kepada bapak hahwa 

N: C3m a 

NPM 
Progr~m S tudi 

FakultaR 

Sari E lfridawati 
07 .860. C128 

Ilmu Psikologi 

Psikologi 

benari telah meJ.aksana kan peneli tian di wilayah kelurahan 
Kenangan Baru. 

Demikian surat ini kami perbuat untuk dapat dipergun.akan­
sebagaimana mestinya. 

OLEH, 
•• ,u. ... ,_,..,.aG.AN BARU 

\------../ 

IRAWADI HARAHAP,SH,MAP 
PENATA TK. I 
NIP. 196505061~89031023 

/ 
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