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SKALA KEMAMPUAN BERSOSIALISASI

T _ k| JE G Ry
I 1NUe I 1< u.yac.aan

|
1. | Saat berada dilingkungan yang masih baru, saya
merasa kebingungan.

|

| 2. | Sava tidak pernah mengikuti aturan di lingkungan
I B

saya.

3. | Saya merasa sulit bergaul dengan orang lain yang
belum saya kenal

Sava meraca arano vano hari eava kenal akan

membawa kesulitan bagi saya.
5. | Saya tidak suka melakukan kerja sama dengan teman-

4 nsan
I VLR EGALS,

Saya mampu mengerjakan tugas yang diberikan
kepada saya.

7. | Saya senang berdiskusi dengan teman agar dapat
1ICHHPOH UGS WdWwabidil ddyd.

8. | Saya akan memilih untuk bermain game online,
daripada ikut kerja sama membersihkan lingkungan.
Atfuran vang ada di kelomnok = membnat hidun sava
lebih terarah.

10. | Saya akan menegur teman yang melakukan kesalahan

11 Caxrn nlran halraria canan Aonmran tamon sila

<

mendapatkan tugas dan sekolah. |

12. | Saya senang jika ada teman yang mengajarkan tentang
tugas kelompok yang tidak saya pahami.

1~ ™1 1 1 11 PR
io. iziiq aua Viailyg iGiii Yaiig iiigiii lcligiiaiaiigi G ya uibiidn

berbuat apa maka saya akan memusuhinya.

14. | Saya selalu ikut serta jika ada kegiatan gotong royong
| Gi ingkungan saya.

15. | Menurut saya lebih baik diam daripada harus
mengemukakan pendapat saya.

16. | Jika ada teman vang curhat, maka saya akan |
uwuucugai i’&'d,iﬂlyii ucuguu UdiN.

17. | Saya selalu menunggu orang lain untuk menyapa saya
terlebih dahulu.

—
x

Naya akan berfingkah laku sesnal dengan norma atan

hidiin onsra lnhih svrnman dan acsil-
[ Rhup Shyw aPOka Ly GENAh Gal Gola

[
| aturan di kelompok saya. | | |
‘ 19. | Saya akan berbuat sesuka hati karena dapat membuat ‘ ‘ ‘
|

" 20. ' Saya senang membantu orang lain tanpa ada paksaan.
21. Saya suka berteman dengan orang yang sama
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kebiasaannya dengan saya.
22. | Bila ada teman yang mengalami kesulitan, saya akan
23. | Saya tidak suka diajak bicara untuk mendengarkan
keluh kesah orang lain.
| 24 | Sa_y'a ‘U\.‘lﬂ;\ niciad>a wiganggu ‘Ul;a bu_yu ‘UCI guu; dcugau
orang lain yang belum saya kenal.
25. | Saya selalu curiga dengan orang yang belum saya
kenal
Zo. ' daya sciaiu mengiiindari Kefja saina dengan iciman viia
kegiatan itu tidak menarik bagi saya.
27. Saya berusaha menjaga perkataan agar jangan
| menvinggung perasaan orang lain.
‘ 28. | Sebagai teman yang baik, saya akan memberikan saran
yang baik kepada teman saya.
| 20 | Sava tidak man herteman denoan arane vans tidak hisa
mengikuil kebsasaan saya.
30. | Saya tidak mudah tersinggung jika sedang bercanda
dengan teman.
21 | Qava ingin berbuat ana caia tanmna ada aturan dari orang
‘ lain.
‘ 32. Sayaberusaha bergaul dengan siapa saja tanpa
| liGilandang goiviigaii.
33. | Saya malas mengajak bicara orang asing atau orang
yang baru saya kenal.
34. | Sava akan berusaha keras agar teman senang dengan
ot
35| Saya tidak terbiasa bersikap baik kepada orang lain.
36. | Bila ada orang lain yang ingin menghalangi saya untuk
' | DELDUAL apd Saja, Hdkd Sdyd aKdil IHCHIUSULLIIYd.
37. | Bagi saya menyesuaikan diri dengan lingkungan baru
sangat perlu.
| 38 | Sava saneat senano herkenalan densan arano-arano di
| itngkungan yang varu saya dataiigi.
39. | Saya akan mentaati semua aturan yang ada di
lingkungan saya.
AN 1 Qava tidal culia memacnli lingkunsan vang belum
saya kenal.
41. Saya tidak keberatan jika aturan itu membuat saya
| HICIyadl viaiy yauy Icuil iclaiur.
42. Saya terpaksa mematuhi aturan agar saya tidak

dikucilkan.
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43. | Saya akan menerima dengan senang hati jika ada orang
yang ingin berteman dengan saya.
mengerjakan sesuatu yang saya suka.
45. | Susah rasanya menjaga kepercayaan yang diberikan
40. ' Sayd Lddak 1n€rasd kesuitian uniuk meniaail aivran
dalam lin un an an a masuki.
47. | Saya sangat terganggu jika aturan yang dibuat
inCinvuat ~ 7 Civaias ilIClanunail ACUIASaail Saya.
i 48. 1 Jika saya berbuat kesalahan, saya tidak keberatan
‘ untuk di hukum.
| 49. | Saya merasa kesulitan untuk mengikuti aturan yang
| bertaku ai (ingKungan sava.
'50. Melanggar aturan dalam kelompok bagi saya biasa
51. Saya lebih suka pergi jalan-jalan dengan teman,
52. Lebih baik di rumah membantu orang tua daripada
waktu habis untuk bermain online.
53. Saya lebih baik menghabiskan uang jajan untuk
I hermain come online dorinads imtulisian/ialan iolon
| ’ dengan teman. ‘ ‘
‘ 54. Saya akan menolong teman yang ingin tau cara
| bermain game online. walaupun sava sedang asik
| S R PGS eI
55. | Saya tidak sempat untuk memperhatikan sekeliling
saya, karena selalu asik bermain online.
Qava incin tahu cara hermain game anline dari teman
57. | baya saiigai sciiaiig DEiTain gainic Oiline DCTsaiiia
‘ teman.
‘ 58. | Saya tidak yakin memiliki banyak teman, walaupun
st bornisin —~lgglnc.
3%. | Saya merasa sangat puas jika seharian saya bermain
online ‘
60. | Saya tidak suka diajak bicara jika sedang bermain

I

ZALIC VULLIC.
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DATA KONTROL

Kr—!pnda adik-adik diminta nntnk mengici npci (a”n/nld) vang tercantnm

dengan memberi tanda siiang (x) pada jawaban yang sesuai dengan jawaban
kamu. Jika diantara opsi (a, b, dan c) tidak ada yang sesuai dengan jawaban kamu,

maka kamu bisa meniawabnya pada opsi (d), dengan cara menulis iawaban kam

iR Ralll LY Y

pada opsi tersebut. Tidak ada jawaban yang salah, karena semua jawaban yang

kamu pilih adalah benar.

1. Waktu yang dihabiskan ketika bermain game online dalam sehari....
a. 1-2jam c. 4-5 jam
h. 2-3 iam d. lain-lain ..
2. Seberapa sering bermain game oniine. ...
a. Setiap Han c. 3-5x seminggu
b. 2x seminggu d. Lain-lain...
3. Jenis-ienis game online yang sering dimainkan_...
a. Perang-perangan/tembak-tembakan c. Petualangan
b. Perkelahian d. lain-lain....

DD"QL‘OO“ ].'nf;l/a kormo;n vFammao f\“ll‘“ﬂ
4 waSELevevar Amw varaww wowa o -~ PR

a. Sangat senang c. Biasa saja
b. Cemas d. lain-lain....
5. Pertama kali bermain game online dilakukan ketika. ...
a  Suntuk karcna hanvalnva waktn kosonse
T T e mwD e J £L "_"J e Sl _‘D

b. Bosan dengan kegiatan sehari-hari
c. Mengalami banyak masalah

6. Hal yang sering terjadi pada diri kamu jika tidak bermain game oniine daiam
sehari..
a. Cemas c. Biasa saja
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Nama : Nur Chairumminallahi Chadijah
NPM :07.860.0227
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Fakultas : Psikologi

untuk melaksanakan pengambilan data pada Warnet (Warung Internet) Medan,
guna penyusunan skripsi yang berjudul: “Perbedaan Kemampuan Bersosialisasi
antara Remaja yang Kecanduan Bermain Game Online dengan Remaja yang
tidak Kecanduan Bermain Game Online di Medan Tembung.”

Perlu kami jelaskan bahwa penelitian dimaksud adalah semata-mata untuk tulisan
ilmiah dan penyusunan skripsi, yang merupakan salah satu syarat bagi mahasiswa
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yang kecanduan bermain game online dengan
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